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ATIVIDADES ADAPTADAS PARA CRIANCAS COM ESPECTRO AUTISTA

Diana Barboza Gomes Silva®
Maria Elisiane Silva®
Magnay Erick Cavalcante Soares®

RESUMO

O trabalho tem como principal objetivo discutir aspectos relacionadas a Educagéo Especial,
dando énfase ao trabalho pedagogico desenvolvido com criangas que convivem com O
Transtorno do Espectro do Espectro Autista (TEA), buscando entender como é que,
historicamente essas criancas foram inseridas dentro do processo educativo, e como a
educacdo inclusiva é uma realidade na sociedade brasileira. Compreendemos, de acordo com
Omote (2008) que a educacdo inclusiva € um direito e que deve ser exercido da melhor
maneira possivel, nesse sentido, as atividades adaptadas servem como um instrumento que
vise a inclusdo dos sujeitos na dindmica da sala de aula. Por meio da analise bibliogréfica,
buscamos compreender como essas atividades adaptadas podem proporcionar a crianga uma
melhor relacdo com a sala de aula, criando um sentimento de pertencimento e de igualdade.

Palavras chaves: Atividades Adaptadas; Educacdo Inclusiva; TEA.

ABSTRACT

The main objective of the work is to discuss aspects related to Special Education,
emphasizing the pedagogical work developed with children who live with Autism Spectrum
Disorder (ASD), seeking to understand how, historically, these children were included within
the educational process. , and how inclusive education is a reality in Brazilian society. We
understand, according to Omote (2008) that inclusive education is a right and that it must be
exercised in the best way possible, in this sense, adapted activities serve as an instrument that
aims to include subjects in the dynamics of the classroom. Through bibliographic analysis, we
seek to understand how these adapted activities can provide children with a better relationship
with the classroom, creating a feeling of belonging and equality.

Keywords: Adapted Activities; Inclusive education; TEA.

! Graduanda em pedagogia no Centro Universitario UNIESP. E-mail: dianabarosal70@gmail.com
2 Graduanda em pedagogia no Centro Universitario UNIESP. E-mail: mariaelisianesilva@gmail.com
® Professor orientador no Centro Universitario UNIESP. E-mail: magnay.soares@iesp.edu.br
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1 INTRODUCAO

A bibliografia sobre o Transtorno do Espetro Autista (TEA) tem se ampliado
consideravelmente nos Gltimos anos, isso se da, a nosso ver, pela ampliacdo dos debates
académicos sobre o tema, bem como por conta uma legislagdo mais comprometida com a
discussdo, levando estudiosos e pesquisadores de diversas areas a buscarem conhecimento
sobre o assunto. Compreendemos que se trata de um tema importante no contexto da
educacao e que vem sendo discutido amplamente na sociedade nos ultimos tempos.

A inclusédo escolar desse alunado é foco de preocupacdo dos diferentes profissionais
gue atuam na area, bem como dos familiares, que percebem as dificuldades em sala de aula
para o atendimento de qualidade destes. A inclusdo € uma ferramenta social fundamental para
a igualdade de direitos, na constru¢cdo de uma sociedade de fato cidadd. Deste modo, na
perspectiva da inclusdo educacional, todas as pessoas possuem 0s mesmos direitos,
independente das suas caracteristicas, limitacfes ou deficiéncia, pois s6 assim serd possivel a
construcdo de nova sociedade, mais plural e democratica.

O termo autismo vem do grego “autos”, que significa “de si mesmo”. Kanner, em
1943 descreveu um grupo de criangas que apresentavam inabilidade para se relacionarem com
outras pessoas, tendéncia ao isolamento, falha no uso da linguagem para a comunicagéo e
uma necessidade extrema de manter-se na “mesmice” (Bosias, Callias, 2000).

De acordo com Morais (2012) o termo Transtorno do Espectro Autista (TEA) foi
utilizado a fim de descrever uma doenca de carater psiquiatrico caracterizada por perturbacoes
da linguagem, incapacidade para efetivar a comunicagdo e se relacionar comumente com
outras pessoas e de apresentar comportamentos ritualistas e estereotipados, se tratando do
comportamento as caracteristicas que distinguem as criangas altistas das que sofrem de outro
tipo de perturbacdes do desenvolvimento, baseiam-se, sobretudo na sociabilidade, no jogo, na
linguagem, na comunicacéo a nivel global, em nivel de atividade, do repertdrio de interesses.

Camargo e Bosa (2012) destacam a natureza social constitutiva do ser humano e nos
levam a entender o seu desenvolvimento correlacionado a qualidade das interacfes sociais
que ele experimenta. As interacdes iniciais com pessoas significativas, em geral os pais e
familiares, sdo o cerne do desenvolvimento social da crianga. No entanto, para o
desenvolvimento intelectual da crianca, a importancia das interagfes e ndo se limita ao
contexto familiar imediato. A convivéncia com pares de diversas naturezas afetivas € de
extrema importancia para o desenvolvimento infantil saudavel, é nesses contextos onde se
desenvolvem formas especificas de cooperacao, competicdo e intimidade.

Toda crianga tem direito a Educacdo e merece receber uma aprendizagem digna,
independentemente de ter alguma deficiéncia, sindrome ou transtorno. Embora hoje seja
bastante citada a questdo do autismo na sociedade, diversos mitos acerca da educabilidade e
sociabilidade da crianca com autismo ainda prevalece. Essa temética +é entdo relevante por
contribuir para a reflexdo de caracteristicas associadas a condi¢des do individuo autista
inseridos na educacéo basica e os desafios encontrados por familiares e profissionais.

Nesse sentido o presente estudo apresenta fundamental importancia levando em
consideragdo o impacto social do Autismo no Brasil e no mundo, a sociedade é diretamente
beneficiada tendo em consideracdo que o estudo fortalecera a reflexdo do mecanismo que
possibilitardo compreensdo dos individuos autistas. Essa pesquisa contribui diretamente para
o desenvolvimento cientifico e ha valor preditivo também para os profissionais da educacao
se justificando pela necessidade de encontrar maneiras e métodos para que essa inclusao
educacional seja prazerosa e de forma satisfatoria tanto para a crianga como também para as
pessoas do seu convivio.

Muito crescente no campo da educacdo tem sido o debate sobre o acesso e
permanéncia da crianca autista no ambiente escolar. Assim, uma das principais questdes
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apontadas é que essas criancas demandam do professor uma atencdo especial, no que diz
respeito a elaboracdo de atividades diversificadas e que proporcionem uma acdo pedagdgica
que venha a respeitar os diferentes ritmos de aprendizagem, buscando valorizar as suas
potencialidades e estimula-las a construir, desconstruir e reconstruir 0os conceitos sobre si e
sobre 0 meio. Para tanto, faz-se necessario que o educador utilize estratégias de ensino
diferenciadas em sua pratica pedagogica para que o ensino e aprendizagem acontecam de
forma significativa.

A relevancia e a necessidade deste estudo estdo na tentativa de buscar compreender a
pratica pedagdgica utilizada pelo professor com criangas autistas na Educacdo Infantil e se
esta favorece o desenvolvimento da potencialidade deste educando em seus diversos ambitos,
no campo da educacdo, observa-se que essas criangas precisam de um ambiente que seja
adequado ao seu desenvolvimento e lhes dé a oportunidade de aprendizado de forma
igualitaria com os demais colegas, respeitando as limitacbes, mas ao mesmo tempo
promovendo a igualdade.

Compreendemos que a escola deve possibilitar a criagdo de um ensino de qualidade,
para isso torna-se necessario que se busquem melhorias em sua estrutura fisica, além de
investimento quanto ao modo de ensino aprendizado com disponibilidade de recursos
pedagogicos, entre outros. Essas mudangas permitem que a escola seja conscientizada da
necessidade de adaptar-se a um ambiente escolar voltado a uma inclusdo de alunos com
necessidade educacional, tanto como adequar o curriculo e também buscar novas alternativas
metodoldgicas diferenciadas de acordo com a necessidade de cada aluno.

2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA
2.1 EDUCACAO ESPECIAL

A educacdo especial constitui-se numa modalidade de ensino em que se busca
contemplar as necessidades basicas daquelas pessoas que por algum motivo necessitam de
atendimento especifico para que sejam inseridas dentro do contexto educativo, dessa forma,
pode ser pensada como uma categoria de ensino que visa o aprendizado em situagdes
bastante peculiares.

A Educacdo Especial, segundo a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo nacional
(LDB 9394/96), é a modalidade de educagdo escolar, oferecida preferencialmente na rede
regular de ensino para educandos que por possuirem necessidades propria e diferente dos
demais alunos no dominio das aprendizagens curriculares correspondentes a sua idade,
requer recursos pedagogicos e metodologias educacionais especificas e adaptadas para que
possam apropriar-se dos conhecimentos oferecidos pela escola.

As diferencas ocorrem em funcdo de altas habilidades, condutas tipicas, deficiéncia
fisica motora, visual, auditiva, mental, bem como condicGes de vida material precéria.
Nesse sentido, as palavras de Omote (2008) sdo bastante elucidativas para compreendermos
como a educacdo especial esta inserida em nossa sociedade, sobre o prisma da diferenca,
essa modalidade educativa deve levar em conta que cada sujeito vive a sua deficiéncia, mas
que precisa ser inserido dentro das situa¢des de aprendizado.

Nesse sentido cabe analisar as consideragdes desenvolvidas por Omote (p. 27-28)
para quem a educagdo inclusiva deve ser pensada dentro de todo um contexto educativo e
social, a escola por sua vez, deve interagir com a comunidade no sentido de proporcionar
uma incluséo efetiva.
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educacdo inclusiva, o foco de atencdo ndo recai exclusivamente sobre o
meio. Além de buscar 0s recursos que sejam adequados para a S
necessidades de cada aluno deficiente, este também precisa ser alvo de
intenso empenho para adequar-se as demandas do meio. Ser capaz de
funcionar como a maioria das pessoas de sua comunidade, fazendo uso
dos recursos comuns, é evidentemente uma meta importante. Tanto cada
comunidade necessita adequar-se a presenca de pessoas com acentuadas
diferencas, que impdem o uso de recursos diferenciados, quanto cada
pessoa deficiente, ou ndo, deve envidar todos os esforcos para aproximar-
se do modo de vida da maioria da populagdo. Portanto, a inclusdo é uma
continuacdo natural dos movimentos anteriores, incorporando 0s acertos e
modificando ou rejeitando 0s desacertos das experiéncias anteriores
(Omote, 2008, p. 27-28).

A educacdo especial, contudo ndo é uma politica imposta, muito embora ela tenha
conquistado grande parte do espaco através da legislacdo atual, mas se configura antes de
tudo como um espaco politico de lutas e reinvindicacfes sociais, de acordo com o que
propbe Sassaki (1999), a educacgdo especial é uma construcdo social que ganhou muito
espaco e mudou a vida de muitas pessoas, mas que precisa, ainda ser ampliada para que o
projeto de educacao para todos seja realidade, e ndo apenas uma utopia.

Contemporaneamente, outra questdo muito enfatica nos atuais debates sobre a
educacéo inclusiva é a questdo da insercdo de todas as criancas, sem exce¢do nenhuma, em
classes de ensino comum, desconsiderando a natureza e do grau de comprometimento que
tais criancas apresentem. Compreendemos que tal posicionamento merece uma reflexéo,
pois entre os profissionais que lidam com o pablico especial é sabido que existe um grupo
de criangas e jovens com grau de comprometimento muito forte. Assim, uma dos caminhos
apresentados nesse texto é mostrar que o autismo pode ser visto como um rico espago de
possibilidades, e que adaptar atividades educativas e pedagogicas se configura como uma
importante necessidade da escola dos dias atuais.

Diante dessa necessidade, devemos considerar que, nesses casos pontuais, a
exemplo de deficiéncia mental severa e profunda e, mesmo mdltipla deficiéncia em ndo se
dispde amplamente de recursos didatico-pedagogicos e de tratamento na area da saude,
cremos que o aproveitamento em classes comuns €, absolutamente, insuficiente. 1sso
porque as prementes demandas e necessidades desse publico especial sdo outras e, que
devem ser atendidos em outros centros, adequadamente, especializados.

A educacdo especial, por ter uma dimensdo politica e um ideal de escola
democrética, traz consigo uma mudanca consideravel nos valores da educacéo tradicional, o
que implica desenvolver novas politicas e reestruturacdo da educacéo, de atendimento e de
valorizacdo das diferencas. Para isso, & necesséria uma transformacdo do sistema
educacional, ainda exclusivo, direcionado para receber criancas dentro de um padrdo de
normalidade estabelecido historicamente, ndo apenas permitindo que essas criangas tenham
acesso a escola, mas que possam aprender e a conviver numa relacdo de igualdade e
afetividade.

2.2 AUTISMO E EDUCACAO: investigando essa relacio

A Educacdo Inclusiva se caracteriza por uma politica mundial de justica social
destinada a estudantes com necessidades educacionais como consta na Declaracdo de
Salamanca, marco histérico no processo de inclusdo educacional que desencadeou o ideal de
educacéo para todos, incluindo os educandos atendidos pela EE:
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O principio fundamental desta linha de Ac¢do é de que as escolas devem
acolher todas as criancas independentemente de suas condicbes fisicas,
intelectuais, sociais, emocionais, linguisticas ou outras. Devem acolher
criangas com deficiéncia e criangas bem dotadas, criangas que vivem nas
ruas e que trabalham, criangas de minorias linguistica, étnicas ou culturais e
criangas de outros grupos ou zonas desfavoraveis ou marginalizadas
(Unesco, 1994, p. 17-18).

Segundo Bueno (1993), o acesso a escola de pessoas que apresentam deficiéncia, é
uma das caracteristicas minimas do estado democratico de direito, com o agravante de servir
mais a legitimacdo da marginalidade social do que a ampliagdo das oportunidades
educacionais para essa populacéo.

Por isso, € interessante considerar que 0s servicos especializados e o atendimento das
necessidades educacionais especificas dos educandos, garantidos pela lei, estdo longe de ser
alcancados. ldentifica-se no interior da escola, a caréncia de recursos pedagdgicos e a
fragilidade na formacdo dos professores para lidar com o pablico alvo da Educacdo Especial,
sobretudo os diagnosticados com algum TGD, como especificamente o TEA.

Neste sentido, acreditamos que a possibilidade de que, através do aumento de préaticas
inclusivas em diversos setores, esta realidade possa ser modificada, promovendo
gradativamente mudancas nos valores, visando uma sociedade inclusiva.

Afinal, de acordo com Bueno (1993), a inclusdo exige um processo de mudanga ética
de nossa sociedade e um longo processo a ser percorrido que envolve a transformacdo das
condigOes pessoais, a de valores e a de outras adaptacdes ambientais e materiais para que se
concretiza.

Dentro desse processo, 0 professor desempenha um papel fundamental, mas que
precisa de um olhar diferenciado, sobretudo quando se trata dos aspectos relacionados a
formagédo. Assim, de acordo com Marques et. al, (2018, p. 13):

é preciso refletir sobre a praxis pedagogica e a capacidade investigativa
aliada, sobretudo, ao compromisso de efetivar a inclusdo educacional e
social de todos os sujeitos. Nossas investigagdes atentaram para a busca de
respostas plausiveis para 0s nossos questionamentos, visando corroborar ndo
s6 com os profissionais ja inseridos no mercado de trabalho como também
com 0s que ainda sairdo das academias. Fomentando assim uma Viséo
humanista e voltada, sobretudo, & valorizacdo do sujeito, sem impor as
limitacGes dos preconceitos sobrecarregados pelos rétulos sentenciantes do
diagnéstico.

Sendo assim, a educagdo inclusiva e a relagdo com o TEA demanda uma série de
acdes por parte da escola. Sendo a formacdo docente uma importante preocupacao, pois s
assim se terd condicGes efetivar as politicas de educacdo inclusiva com responsabilidade e
comprometimento pedagdgico.

A revisdo da literatura evidencia que a inclusdo escolar, em especial no contexto do
TEA, é uma tematica atual e polémica, tocando em diversos setores sociais e areas do
conhecimento. Com 0 aumento no nimero de diagnosticos e de matriculas de criangas com
TEA na escola comum, parece aumentar também o conhecimento pratico dos professores em
relacdo a educacdo de criancas incluidas. Sendo assim, considera-se importante investigar a
experiéncia de professores em relacdo a inclusdo de alunos com TEA, contemplando
sentimentos e praticas docentes (Favoretto e Lamonica, 2014).

Compreendemos ainda a necessidade de se conhecer os dispositivos legais que
oportunizam a sua realizacéo, fica claro, que se trata de um direito, contudo, que se deve se
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adequar as varias dinamicas sociais, no contexto brasileiro, a educagdo inclusiva tem
conquistado importantes espacos.

O direito a educacdo é também um direito disponivel, acessivel, aceitavel e adaptéavel,
gue mesmo em situacdes bastante especificas, deve promover a igualdade entre as pessoas € 0
igualitario acesso ao sistema educativo. Disponivel, pois o Estado deve fornecer gratuitamente
a consecucdo da educacdo, com numero de vagas para que todos possam utilizar esse servico;
acessivel, pois a educacdo publica deve ser garantida sem qualquer tipo de discriminag&o;
aceitavel, relativamente a qualidade da educacdo, sendo essa ajustada tanto para familia
quanto para estudantes e adaptavel ao passo que deve se adequar a realidade dos estudantes.

Ainda evidencia-se dentro dessa discussdo que a educagdo inclusiva é uma inovacao,
muitas pessoas distorcem o seu sentido e a sua importancia por desconhecimento do assunto.
Deve-se entender que aceitar a inclusdo e respeita-la é respeitar o outro e as leis do nosso pais,
ja que este postulado é a nova perspectiva trazida pela legislacdo das ultimas décadas,
diferentemente da perspectiva integradora que conceitua um padréo de normalidade.

Destaca-se dentro do debate sobre o direito a educacdo e a sua pratica através dos
diplomas legais existentes, como também os decretos, declara¢Bes, documentos, politicas
publicas existentes, diretrizes, dentre outros, que garantem os direitos das pessoas com TEA e
com as suas.

Nesse sentido, compreendemos que é preciso compreender as dindmicas da educacao
especial e como essas criangas com TEA s&o recepcionadas pela escola e passam a vivenciar
0 processo educativo, evidentemente que ainda temos muitas barreiras a serem enfrentadas
nesse campo, mas a educagéo inclusiva tem sido uma importante ferramenta no caminho da
educacdo inclusiva.

A incluséo contribui para a construcdo de uma sociedade ao promover transformacoes
nos ambientes fisicos e na mentalidade de todas as pessoas, inclusive da propria crianca com
autismo. E preciso atengdo ao enfoque direcionado a escolarizacdo oferecida ao aluno com
deficiéncia, para se construir uma educacdo inclusiva que priorize as dimensdes e as
especificidades de cada pessoa, aqui pode estar presente uma visdo dindmica ou néo linear da
relacdo, entre o portador de deficiéncia e a educacdo escolar comum ou especial (Mazzotta,
2005, p. 78).

O termo “inclusdo” tornou-se amplamente utilizado nos dias atuais, devido as
discussbes acerca da construcdo de uma educagéo inclusiva que ndo apenas integre o aluno
com necessidades educativas especiais no meio escolar, mas pratique a inclusdo do mesmo.
De acordo com os principios da Declaragdo de Salamanca, o ambiente escolar deve se adaptar
a todos os alunos e suas particularidades, e ndo os alunos as especificidades da escola.

O processo pelo qual a sociedade se adapta para poder incluir, em seus
sistemas sociais gerais, pessoas com sistemas necessidades especiais e,
simultaneamente, estas se preparam para assumir seus papéis na sociedade
(Sassaki, 1997, p. 41).

Como a criangca com autismo vive em um mundo isolado, o professor que consegue
estabelecer um contato com o aluno, pode contar com menos uma dificuldade em seu
trabalho. Mas, adentrar a esse universo exige que o professor seja flexivel e tenha disposicéo
para promover e participar das atividades e brincadeiras.

O conhecimento é um processo, ou seja, hd uma reorganizacdo progressiva e uma
construcao individual que constantemente € modificado com novos saberes para assim atingir
um equilibrio. Nessa perspectiva, a fim de promover a aprendizagem de todas as criancas,
independentemente das suas especificidades e dificuldades como o autismo, assim, constitui-
se como fundamento de nossa discussao a investigacdo sobre como a escola tem desenvolvido
as praticas inclusivas e oportunizado melhores condi¢6es de aprendizado.
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2.3 TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA

Para discutirmos o papel da escola desempenhando seu papel de instituicdo inclusiva,
é necessario, antes de tudo delimitarmos sobre quais deficiéncias estamos nos referindo, tendo
em vista, sobretudo, que se trata de um amplo campo de debates, pois a inclusdo deve
acontecer sempre para o aluno, buscando atender as suas necessidades fundamentais e ndo
para homogeneizar a educagao.

Recentemente, muito tem se discutido sobre 0 acesso e 0 processo de inclusdo da
crianca autista na escola. De acordo com Marinho e Merkle (2009) a definicdo do Autismo
teve inicio na primeira descricdo proposta por Leo Kanner, em 1943, no artigo intitulado:
“Distarbios Autisticos do Contato Afetivo”, os estudos de Kanner, continuam sendo
referéncia no campo da educacdo e saude, pois langcam as bases para a compreensdo deste
fendmeno.

Além de Kanner, os estudos desenvolvidos por Hans Asperger foram fundamentais
para a identificacdo e compreensdo do TEA, o autor ampliou as descrigdes e caracteristicas
antes realizadas por Kanner, dando importante destaque para situacGes que envolvem as
questdes organicas. Entre essas caracteristicas organicas observadas por Kanner pode-se
destacar a importancia dada ao olhar da crianca.

Cleonice Bosa (2001; 2002), essas duas teorias confluem no uso do termo autismo,
inicialmente Kanner chamou de distdrbio autistico do contato afetivo, e Asperger utilizou o
termo, psicopatia autistica. A partir da autora, compreendemos que uma leitura possivel do
tema nos ajuda a entender que o termo empregado por Kanner e Asperger, Bosa (2002, p. 26)
esclarece que tanto Kanner quanto Aspeger empregaram o termo para chamar a atencdo sobre
a qualidade do comportamento social que perpassa a simples questdo do isolamento fisico,
timidez ou rejeigdo do contato humano, mas caracteriza-se, sobretudo, pela dificuldade em
manter contato afetivo com outros de modo espontaneo e reciproco.

Ainda no sentido de nos fazer compreender a formacgéo dos conceitos relacionados ao
autismo, Marinho e Merkle (2009) chamam a atencdo de que em no fim dos anos oitenta, a
sindrome de Asperger deixou de ser considerado autismo. Em 1987 a Associacdo Americana
de psiquiatria criou o termo Distarbio Abrangente do Desenvolvimento (DAD), sendo assim,
0 autismo deixou de ser uma psicose infantil, e teve seu publico expandido para pessoas com
mais idade, mesmo sendo um distarbio mais presente e mais identificado em criangas.

De acordo com Gauderer (1993):

criou o substantivo e passou a falar em Autismo primério (aquele que ocorre
desde o nascimento) e secundario (aquele que se manifesta ap6s alguns
anos). Durante algum tempo chegou-se inclusive a chamar esta entidade de
Sindrome de Kanner, em sua homenagem. E interessante se destacar a
seriedade, honestidade e principalmente a flexibilidade deste homem, ele
considerou, a principio, a causa desta entidade como fisica, depois
psicoldgica e, posteriormente, novamente fisica, sempre deixando bem claro
que isso resultado de teorias e que, como tal, podem mudar. E mudam. Este
fato revela a reforca a tese de como é forte e era, inicialmente, pediatra, isto
é, tinha formacéo organicista (Gauderer, 1993, p. 25).

Dentro dessa dindmica, cabe ainda destacar a definicdo de Gauderer sobre o autismo,
pois de acordo com 0s seus estudos:

Autismo é uma inadequacidade no desenvolvimento que se manifesta de
maneira grave por toda a vida. E incapacitante e aparece nos trés primeiros
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anos de vida. Acomete cerca de cinco entre cada dez mil nascidos e € quatro
vezes mais comum entre meninos do que em meninas. E encontrado em todo
o muno e em familias de qualquer configuragéo racial, étnica e social. Ndo
se conseguiu provas até agora nenhuma causa psicoldgica no meio ambiente
dessas criangas que possa causar a doenca. Os sintomas sdo causados por
disfuncGes fisicas no cérebro, verificados pela anamnese ou presentes no
exame ou na entrevista com o individuo (Gauderer, 1993).

Ainda de acordo com (2002) o autismo se caracteriza, essencialmente, pela presenca
de um desenvolvimento acentuado atipico na interacdo social e comunicacao, assim como
pelo repertério marcadamente restrito de atividades e interesses. Contudo, o autismo deve ser
compreendido como um conjunto de questdes, que devem ser estudadas de acordo com as
particularidades da crian¢a. Um dos desafios que a escola publica tem enfrentado € fazer com
as familias aceitem o autismo e busquem a ajuda de profissionais para identificarem os niveis
e as necessidades de cada crianca, pois s6 assim, a escola podera estabelecer novas formas de
atuar e de incluir essas criangas. Sem diagnéstico adequado ndo héa inclusao, este, por sua vez
deve ser realizado por um profissional especializado, podendo ser um médico neuropediatra
ou um psiquiatra especializado na area do autismo, nesse sentido, dessa forma, o dialogo da
escola com os profissionais de salde deve ser constante, ndo apenas no diagndstico, mas
também no acompanhamento do desenvolvimento escolar desses estudantes.

O autismo, compreendido dentro de um conjunto de patologias que demandam um
melhor atendimento para as pessoas que convivem com 0 mesmo, passou a ser tratado como
tema de saude publica no inicio do século XX, e até 0 momento ainda vem despertando
muitos debates politicos e institucionais, para Fonseca (2002) esses debates culminaram com
uma legislacdo bastante ampla e fundamentada no direito e na igualdade de oportunidades
educativas e sociais.

J& no inicio dos anos 1990 surgiram algumas transformacdes na politica educacional
Brasileira, podemos perceber que a partir desse momento comegou 0 movimento da inclusdo
escolar que resultou em novas perspectivas no campo da educacéo especial. Nesse contexto, a
prépria concepcdo de educacdo inclusiva passa para uma série de modificacdes e adquire uma
ampliddo maior, a crianca autista nesse sentido, passa a ser vista cComo uma crianga gque carece
de atencdo especial por parte do poder publico. Uma das principais acdes desse periodo foi a
criacdo da Politica Nacional de Educacdo Especial (1994), documento signatario da
Constituicdo Federal (1988) e da Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo (Lei 4.024/61). Dois
documentos de carater nacional merecem destaque no sentido de pensar uma nova forma de
educacdo para as criancas que convivem com a deficiéncia, trata-se do Plano Decenal de
Educacao para Todos (1993) e o Estatuto da Crianca e do Adolescente (1990).

Recompondo um panorama histérico desse momento, autores como Mantoan (2003) e
Sassaki (1997) caracterizam que esse momento em que Se apresentam uma nova proposicdo
politica nagquele momento para todo o campo educacional, tinha como principios a
democracia, a liberdade e o respeito a dignidade. A inclusdo, nesse sentido, passa a ser uma
ferramenta politica no sentido da democratizagdo do ensino. Nesse contexto, cabe destaque a
realizacdo da Conferéncia Mundial sobre Educagdo para Todos, em 1990, ocasido em que
foram estabelecidas prioridades para a Educagao nos paises de terceiro mundo.

Na conferéncia mundial de educacao para todos de Jontiem (1990), também conhecida
como Declaracdo de Salamanca, foram discutidas as necessidades bésicas de aprendizagem,
tendo como principal enfoque a educacdo inclusiva, um dos pontos fundamentais da
conferéncia foi fazer com que a educacéo tivesse um carater inclusivo. Dentro dos debates
sobre a inclusdo nos anos noventa, a Declaracdo de Salamanca, pode ser considerada como a
principal acdo e o documento mais importante. Segundo o documento, os Estados signatarios,
entre eles o Brasil, devem criar formas de inclusdo, dando oportunidades educativas para
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todas as criancas, independentemente de sua condicdo, destaca-se esse documento como
principal instrumento para a insercdo de criancas autistas na escola.

O documento de Salamanca destaca que é preciso tomar medidas que garantam a
igualdade de acesso a educacdo aos portadores de todo e qualquer tipo de deficiéncia, como
parte integrante do sistema educativo. Dessa maneira, nenhum sujeito pode ser excluido. As
escolas precisam se adaptar as necessidades das criancas autistas, e ndo o contrario, assim,
deve-se garantir espacos e instrumentos que possibilitem o seu aprendizado.

Num dos trechos mais incisivos documentos, pode-se perceber a obrigatoriedade da
inclus&o nas escolas:

As escolas devem acolher todas as criancas, independentemente de suas
condicBes fisicas, intelectuais, sociais, emocionais, linguisticas ou outras.
Devem acolher criangas com deficiéncia e criangas bem dotadas; criangas
gue vivem nas ruas e que trabalham; criancas de populagdes distantes ou
ndmades; criancas de minorias linguisticas, étnicas ou culturais e criangas de
outros grupos ou zonas desfavorecidas ou marginalizadas (Declaracdo de
Salamanca. p. 17-18).

Essa determinacdo além de localizar muito bem a funcdo da educacéo frente ao debate
da incluséo, orienta muito bem que independente de qual seja a necessita, a escola precisa se
adaptar a sua situacdo, criando, dentro de seu espaco de acdo pedagdgica, instrumentos e
acdes que materializem a educacéo para todos. Com a declaracdo de Salamanca, enfatiza-se a
importante necessidade da inclusdo educacional das pessoas que apresentam quaisquer
necessidades educacionais especiais, garantindo-lhes atendimento educacional adequado e em
conformidade com as suas necessidades.

Especificamente no Brasil, identificamos a existéncia da Politica Nacional de Protecao
dos Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista, fruto da reinvindicacédo de pais,
familiares e professores de criancas autistas, o segue a linha da via democratica, e contempla,
além da dimensdo do aprendizado da crianca autista, enfatiza também que a formacéo dos
profissionais da educacdo deverd possibilitar a construcdo de conhecimento para praticas
educacionais que propiciem o desenvolvimento sdcio cognitivo dos estudantes com transtorno
do espectro autista. Compreende-se dentro dessa proposta, que tdo importante como realizar
uma educacao inclusiva, é oferecer aprendizado e formacdo para os professores, que muitas
vezes ndo dispdem de orientacGes especificas sobre o autismo.

A inclusdo das criancas diagnosticadas com TEA exige da escola novos
posicionamentos que implicam num esforco de atualizacdo e reestruturacdo das condicdes
atuais, para que o ensino se modernize e para que os professores se aperfeicoem, adequando
as acdes pedagdgicas a diversidade dos estudantes. As escolas brasileiras também vém
sofrendo, grandes dificuldades como a falta de recursos e despreparo dos professores, 0 que
pode afetar a permanéncia das criancas com deficiéncia na educagdo. Dessa maneira, 0
professor, que atua na sala de aula regular ou no AEE, precisa também passar por um
processo formativo.

3. ATIVIDADES ADAPTADAS

Para uma educacdo alinhada as demandas sociais formativas do Século XXI,
verdadeiramente inclusiva, aconteca é preciso que o professor reveja as suas praticas e
metodologias, sobretudo, na perspectiva do planejamento e proposicdo de atividades
pedagogicas.
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O que se pode constatar hoje, no entanto, é um professor que precisa, na maioria das
vezes, adaptar materiais e atividades, explorando sua criatividade, de forma a permitir ao
aluno autista realizar atividades em um relativo grau de igualdade com as demais criancas.
Nesse sentido, acreditamos que as atividades pedagdgicas adaptadas para criancas com
autismo sdo uma estratégia de ensino que visa promover a igualdade dentro do processo
educativo, com elas objetiva-se que as criangas com menos habilidades que as demais possam
utilizar atividades para o seu processo de ensino-aprendizagem que sejam parecidas com as
dos demais, fazendo com que ndo haja uma grande diferenciacdo em sala de aula. Dessa
forma, compreendemos a necessidade de se criar atividades pedagdgicas que sejam adaptadas
para cada crianca, levando em consideracgéo as suas especificidades.

A definicdo de recursos adaptados é bastante diferente entre a bibliografia sobre a
educacdo inclusiva, por exemplo, Cerqueira e Ferreira (2000) definem recursos didaticos
como todos os recursos fisicos, utilizados com maior ou menor frequéncia em todas as
disciplinas, areas de estudo ou atividades, sejam quais forem as técnicas ou métodos
empregados, visando auxiliar o educando a realizar sua aprendizagem mais eficientemente,
constituindo-se num meio para facilitar, incentivar ou possibilitar o processo ensino-
aprendizagem, para a crianca autista, é deveras importante que ela seja incluida dentro do
contexto educativo.

Compreende-se que essas atividades devem ser planejadas a partir da identificacdo das
necessidades especificas dessas criangas, ndo podendo ser padronizadas, pois algumas
apresentam graus de desenvolvimento diferentes. Assim, o processo de incluséo do aluno com
deficiéncia na rede regular de ensino implica a¢fes consistentes para reconhecer seu direito, ja
garantido por lei, de ter sua educacao escolar acontecendo na rede regular de ensino, junto aos
seus pares da sua idade cronoldgica.

Isso deve ser identificado claramente no repertério de habilidades académicas do aluno
com deficiéncia, resultado de processos de avaliagdo e de planejamento sistematicos e
constantes, essas atividades, na medida em que levam em consideracéo a autonomia do aluno,
ajudam a melhorar o seu desenvolvimento e a incluséo junto as outras criangas.

Contudo, a adaptacdo das atividades escolares, deve partir de uma observacao atenta
sobre as atividades escolares, inclusive, ancorando-se no laudo, ao qual ja ressaltamos sua
importancia. Existem necessidades educacionais que requerem, da escola, uma série de
recursos e apoios de carater mais especializados que proporcionem ao aluno, meios para
acesso ao curriculo e aos conteudos da mesma maneira que os demais alunos da sala. As
adaptacdes sdo compreendidas como via de acesso ao curriculo, que permitirdo ao aluno
progredir em seus conhecimentos escolares, alcancando as suas habilidades e competéncias
necessarias para a série em que estdo matriculados.

De acordo com Cerqueira e Ferreira (2000), a escola precisa desenvolver acdes e
praticas que integrem o aluno, que facam jus a importancia da inclusdo, talvez em nenhuma
outra forma de educacdo os recursos didaticos assumam tanta importancia como na educacao
especial de pessoas deficientes. A crianca, precisa ser incluida no sentido pleno do termo,
tendo acesso a materiais que lhe possibilitem igualdade entre os outros ao mesmo tempo em
que se respeite as diferencas.

O ladico também é uma ferramenta importante para o desenvolvimento de criancas
autistas. “Quando o professor usa o ludico de forma intencional, melhora as possibilidades de
participacdo de criangas com necessidades especiais

” (Oliveira, 2021 p.16). O uso de atividades ludicas pode ajudar a tornar o ambiente de
aprendizagem mais inclusivo e atraente para essas criangas, permitindo que elas se envolvam
mais facilmente nas atividades e interajam com seus colegas.

Outro fator crucial para o desenvolvimento do ensino-aprendizagem de alunos com
TEA é a formacdo dos professores. Quando estdo devidamente capacitados, eles tém uma
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maior facilidade em adaptar suas praticas educativas para atender as necessidades individuais
dos alunos com TEA e melhorar o ensino desses alunos. A formacdo continuada dos
professores € uma das etapas mais importante para garantir que os professores estejam
preparados para lidar com os desafios da inclusdo de alunos com TEA. E importante que os
professores busquem se atualizar constantemente e adquirir novos conhecimentos para
melhorar a qualidade do ensino e garantir que todos os alunos tenham acesso a uma educagéo
de qualidade.

A formacdo dos professores é um fator crucial para o desenvolvimento do
ensino-aprendizagem de alunos com TEA. Quando os professores estdo
devidamente capacitados, eles tém uma maior facilidade em adaptar suas
praticas educativas para atender as necessidades individuais dos alunos com
TEA e melhorar o ensino desses alunos (Silva, 2015, p, 23).

A incluséo de criangas com TEA deve ocorrer em todas as areas, inclusive nas aulas
de educacdo fisica. Embora alguns professores tenham certa dificuldade e resisténcia em
incluir esses alunos nas aulas praticas € fundamental que eles sejam incluidos para que haja
um melhor desenvolvimento tanto nas suas habilidades fisicas ampliando suas limitacdes, na
comunicacdo e também sociais. Para conseguir esse melhor desempenho é necessario a
adaptacdo de recursos e metodologias, também proporcionar um ambiente propicio que
permita exercer as fungdes cognitivas na linguagem e na motricidade desses alunos.

A educacdo fisica deve adaptar-se a essa nova realidade de inclusdo adaptando
metodologias que possam contribuir no desenvolvimento de alunos com diagnostico de TEA
e na melhora de suas limitacbes na comunicacdo e interacdo social, comportamentos,
interesses e movimentos repetitivos. (Berger, 2021).

4. PROCEDIMENTOS METODOLOCOS

A pesquisa € um processo no qual o homem busca solucbes para suas indagacoes.
Através da pesquisa, é possivel descobrir um novo mundo, onde o conhecimento adquirido
transforma-se em ciéncia.

Trata-se de uma pesquisa de carater bibliografico, a qual consiste em uma pesquisa em
material ja processado e publicado em relagdo ao tema de estudo. Se compde como sendo um
estudo de caréter transversal, a qual o estudo transversal tem por caracteristica o estudo de
uma situacdo em um momento nao inespecifico.

O estudo teve por abordagem qualitativa, destacando que é apropriada para a analise de
estudos complexos, que apresentam técnicas variadas. De acordo com Gil (2002) a pesquisa
qualitativa permite a observacdo e a critica a fenébmenos que muitas vezes sdo simplificados
em nossa vida, cabendo assim, um olhar atento sobre as dimensdes do vivido.

No dizer de Minayo (1998), a pesquisa € um caminho no qual podemos vivenciar as
descobertas sobre temas que escolhemos como investigacéo:

a pesquisa é um labor artesanal, que se prescinde da criatividade, se realiza
fundamentalmente por uma linguagem fundada em conceitos, proposi¢des e
técnicas, linguagem esta que se constroi com ritmo proprio e particular. A
esse ritmo denominamos ciclo da pesquisa, ou seja, um processo de trabalho
espiral que comega com um problema ou uma pergunta e termina com um
produto provisdrio capaz de dar origem a novas interrogacdes (Minayo,
1998, p. 25-26).
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O levantamento das informacGes se dara em base dados online, nas seguintes bases
cientificas: Literatura Latino-Americana e do Caribe em Ciéncias da Saude — LILACS,
Google Académico, e Scientific Electronic Library - SCIELO, utilizando as palavras chaves:
desafios do autismo; autismo e escola; atividades adaptadas. Apds essa fase inicial de
levantamento bibliogréafico, procedeu-se a analise da pertinéncia do material encontrado,
utilizando como critérios de inclusdo: documentos bibliograficos como artigos, livros,
monografias, teses e outros documentos recentes com base nos tltimos 8 anos (2015 — 2023).

AUTOR/A | TITUTODO | ANO FONTE
TRABALHO
Andresa Politicas 2018 | https://www.scielo.br/j/mov/a/W6ZSWTkFFzCCY6DJR7HAFFr/?format=pdf&lang=pt
Caravage publicas de
Fatima esporte e
Corréa lazer  para
Oliver pessoas com
deficiéncia
Jean A Relagdo | 2023 | https://www.scielo.br/j/pcp/a/bFV4Q6cZKzTILhhmyBP3PY p/?format=pdf&lang=pt
Ranyere com o Saber
Neyfsom nas
Carlos Atividades

Fernandes Ludicas

Matias Escolares

Sani de | Cenarios de | 2022 | https://www.scielo.pt/pdf/sisyphus/vi0n3/2182-9640-sisyphus-10-03-7.pdf

Carvalho Pesquisas em

Rutz  da | Educagédo

Silva Especial e

Inclusiva
Antenor de | Educacéo 2018 | https://periodicos.ufsm.br/educacaoespecial/article/download/24091/pdf
Oliveira inclusiva:

SilvaNeto | uma escola
Everton para todos
Gongalves
Avila
Tamara
Regina
Reis Sales
Simone
Silveira
Amorim
Andréa
Karla
Nunes
Vera Maria

Santos

5. RESULTADO E DISCUSSAO

O campo da educacédo inclusiva tem conquistado cada vez mais atengdo dentro da
educacdo brasileira, assim, percebemos que muitos pesquisadores tem se dedicado em
discutir, analisar e problematizar as vérias faces da incluséo, considerando-a como um ponto
de fundamental importancia para o processo educativo e para a democratizacdo da educacéo,
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somando-se a isso temos um conjunto de marcos legais que normatizam essa modalidade da
educacdo, tornando-a um direito de todo cidadao.

Os autores pesquisados sdo fundamentais para compreendermos que a educacao
inclusiva ndo é apenas uma obrigatoriedade, mas um dever humano, que a educacdo para
todos ndo pode ser um discurso filosofico, mas uma proposta real e presente em todas as
instituicdes de ensino.

As atividades adaptadas surgem, pois como uma alternativa pedagégica de promover a
inclusdo de todas as criangas, independente de sua condicdo fisica, intelectual ou cognitiva,
dessa maneira, na medida em que essas criangas podem participar do cotidiano da escola, em
igualdade com os demais, a inclusdo passa a ser uma realidade dentro do processo educativo.
A vasta bibliografia sobre o tema tem sido categérica em afirmar que a inclusdo é uma pratica
que deve acontecer todos os dias na escola, e que pra que ela seja realidade é fundamental a
participacao ativa dos professores e demais sujeitos que compdem a escola.

Além de uma necessidade da educacdo brasileira, o processo de inclusdo dos sujeitos e
uma possibilidade dentro da escola publica, tornando-a mais democratica. Sabemos que ainda
ha um longo percurso pela frente para que a inclusdo escolar seja plena e ndo precisamos ir
muito longe, basta olhar ao nosso redor, que logo veremos um grande caminho para
construirmos uma sociedade inclusiva, pois em todos os recantos do Brasil, criangas e seus
familiares buscam oportunidades para vivenciarem de forma plena o processo educativo, a
educacéo inclusiva, torna-se portanto um caminho para esse processo.

Historicamente a educacao buscou mecanismos para tornar-se um espaco democratico,
assim, a educacao inclusiva surge como um correlato de uma escola que visa abranger a todas
as necessidades educativas, oportunizando saberes educativos democraticos, 0s autores
consultados, mostram que esse processo ndo seré efetivado de maneira imediata, mas com o
passar do tempo.

6. CONSIDERACOES FINAIS

O percurso investigativo desta pesquisa nos levou a compreender que as atividades
adaptadas para criancas diagnosticadas com o0 autismo precisam assumir um carater
pedagogico, pois, na maioria das vezes acabam sendo o ludico pelo divertimento ou pela
distracdo em sala de aula, atividades sem nenhuma reflexdo e que ndo contribuem com o
aprendizado da crianca. O curriculo nesse sentido fica totalmente rechagado, e as criangas
autistas, passam a ser excluidas do processo de aprendizagem, anulando tudo aquilo que foi
proposto pelas reinvindicagdes da educacgéo especial no Brasil.

A adaptacdo de atividades pedagdgicas deve ser uma prioridade dentro do
planejamento das acdes escolares, pois, através delas € que poderad se pensar em formas de
avaliacdo e mecanismos de monitoramento das atividades escolares, além de se consistirem
numa importante forma de promover a igualdade dentro da sala de aula.
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A DANCA COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA A CONSTRpQAO DA
CONSCIENCIA CORPORAL E D,f\ EXPRESSAO/COMUNICACAO NA
EDUCACAOINFANTIL
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RESUMO

A danga ndo se resume, enquanto recurso disponivel para o processo educacional,
simplesmente em instrumento para o desenvolvimento dehabilidades motoras, mas apresenta
potencial significativo para contribui com o desenvolvimento das habilidades bésicas
globais, potencializando o desenvolvimento humano através das suas relagdes com o mundo.
O uso da danca, portanto, no contexto das praticas pedagogicas se apresenta como
oportunidade para o desenvolvimento da criatividade, no que concerne, também, a
construcdo de novos conhecimentos. Este trabalho trata-se de uma pesquisa bibliogréfica
,baseada em estudos anteriores, apds analise e discussdo do tema escolhido. Investigou-se o
seguinte problema: Como o ensino da danca pode interferir positivamente no processo de
ensino aprendizagem da crianca na infancia? Pretendemos, com esta pesquisa, identificar
como o ensino da danga na Educacdo Infantil contribui para o processo de aprendizagem da
crianca. Para tanto, partimos de uma caracterizacdo da danca como recurso pedagogico na
Educacdo Infantil, para, entdo, conhecer os possiveis beneficios que a danca proporciona
para o desenvolvimento infantil, buscando avaliar as possibilidades de desenvolvimento com
e sem 0 ensino da danga na escola no tocante a evolugdo e crescimento sdcio-emocional e
motor da crianga. Esta pesquisa € importante para um profissional da area da educacgdo
porque agrega conhecimentos que podem auxiliar no processode ensino e aprendizagem de
seus alunos, além de contribuir para dar publicidade a estratégias pedagdgicas inovadoras,
como a danca no contexto escolar aplicada ao desenvolvimento infantil. A danca, portanto,
deve ser reconhecida como um instrumento educativo com grande potencial, pois
proporciona diversos beneficios as criancas.

Palavras-chave: Escola. Infancia; Expressao Corporal; Ensino; Aprendizagem.
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ABSTRACT

Dance, as a resource available for the educational process, is not simply an instrument for
developing motor skills, but it has significant potential to contribute to the development of
basic global skills, enhancing human development through its relationships with the world.
The use of dance, therefore, in the context of pedagogical practices presents itself as an
opportunity for the development of creativity, also regarding the construction of new
knowledge. This work is a bibliographical research, based on previous studies, after analysis
and discussion of the chosen topic. The following problem was investigated: How can
teaching dance positively interfere in the child's teaching-learning process in childhood? With
this research, we intend to identify how teaching dance in Early Childhood Education
contributes to the child's learning process. To this end, we start from a characterization of
dance as a pedagogical resource in Early Childhood Education, to then learn about the
possible benefits that dance provides for child development, seeking to evaluate the
possibilities of development with and without teaching dance at school in terms of to the
child's socio-emotional and motor evolution and growth. This research is important for an
education professional because it adds knowledge that can assist in the teaching and learning
process of their students, in addition to contributing to publicizing innovative pedagogical
strategies, such as dance in the school context applied to child development. Dance, therefore,
must be recognized as an educational instrument with great potential, as it provides many
benefits to children.

Keywords: School. Infancy. Body language. Teaching. Learning.

1 INTRODUCAO

A seguinte pesquisa tem como foco a importancia da danga como recurso
pedagdgico no tocante ao desenvolvimento das criancas em ambiente escolar, mais
precisamente, na educacdo pré-escolar. A dangca como recurso pedagogico, ferramenta ludica
que pode ser utilizada pelo profissional pedagogo para motivar o engajamento das criancas
nas atividades pedagdgica emerge como uma linguagem bastante relevante para o
desenvolvimento infantil, uma vez que usar 0s movimentos corporais para expressar
sentimentos e emocdes ja representa uma realidade ao longo de toda a primeira infancia. A
danca é, portanto, uma linguagem que pode ser utilizada com muitos beneficios para as
criangas.

De forma geral, a Educagdo Infantil é uma fase muito importante do
desenvolvimento de uma crianca e da formacéo de um ser, por isso todas as ferramentas que
possam contribuir positivamente para essa formacgdo devem ser bem utilizadas. A danca
pode ser considerada como uma linguagem de comunicacdo e autoexpressdo transformada
em arte do movimento, podendo ser compreendida como um meio de acessar e produzir
conhecimentos basicos no processo de ensino aprendizagem das criangas.

A liberdade para se expressar através dos movimentos do corpo pode ser
considerada como um dos momentos-chave na aprendizagem das criancas na Educacéo
Infantil uma vez que gera o prazer e proporciona a interagdo das criancas através de um
ambiente estruturado em dinamicas e descontracdo, partindo da premissa de que as pessoas
s80 seus proprios corpos e, portanto, existem no mundo em movimento e expressao.
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Portanto, buscou-se reunir aqui dados/informag6es com o propdsito de responder ao seguinte
problema de pesquisa: como o ensino da danca pode interferir positivamente no processo de
ensino aprendizagem da crianca na Educagéo Infantil?

Nesse sentido, faz-se necessario identificar como o ensino da danga contribui na
Educacdo Infantil para o processo de aprendizagem na perspectiva do desenvolvimento
global da crianga. Para tanto, o percurso investigativo perpassa a i. caracterizacdo da danca
como recurso pedagogico na Educacgdo Infantil; para, depois, dar a ii. conhecer os beneficios
que a danga proporciona para o desenvolvimento infantil; de maneira que seja possivel iii.
avaliar o desenvolvimento da crianga com e sem o recurso da danca na Educagéo Infantil;
especialmente no tocante as possibilidades de iv. analisar a evolucdo e crescimento socio-
motor e emocional da crianca através da utilizacdo da danca como recurso pedagdgico.

Em seguida, o leitor encontrard o percurso tedrico que serviu de ancoragem para o
desenvolvimento das reflex6es que por ora propomos que se facam enquanto exercicio de
pensar fora dos modelos metodoldgicos padronizados encontramos nesta fase da Educacéo
Infantil.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 AS MULTIPLAS LINGUAGENS NO DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

Desde o nascimento, a crianca se desenvolve no contexto de um universo de
multiplas linguagens, dentre elas, principalmente, as verbais. Essa realidade se configura,
inicialmente, a partir do uso de palavras apresentadas as criangas para serem utilizadas com
0 proposito de demonstrar os mais diversos sentimentos (de carinho, afeto,
aprovacao/reprovacao etc.) sentidos pela mae, pai, tias, avés e por todos aqueles que fazem
uso das palavras para estabelecer turnos de comunicar verbal com a crianca.

Nesse contexto, considera-se que as multiplas linguagens, em especial a linguagem
verbal, pode favorecer o desenvolvimento e, consequentemente, o desempenho cognitivo,
afetivo e social das criancas na Educacéo Infantil, na medida em que se faz necessario dar a
necessaria atencdo as mesmas através de uma escuta atenta com as criangas, promovendo
estratégias que favorecam situacdes de aprendizagens, pensando nas criangas como potentes
em termos de aprendizagem.

As manifestacOes da linguagem voltadas a comunicagdo ocorrem na escola das mais
diversas formas, dentre elas destacam-se: a linguagem oral através da contacdo de histdria;
linguagem audiovisual mediada pelas artes visuais - pintura, colagem, modelagem; a
linguagem corporal que encontra espago nas atividades lGdicas de brincar, dancar etc. Cada
uma dessas formas de expressdo da habilidade de linguagem humana com suas
especificidades se complementa nas dimensdes social, politica, pedagdgica da escola.

Trabalhar com as multiplas linguagens na Educacdo Infantil proporciona, portanto,
novas experiéncias que se apresentam com grande potencial tanto para acessar, quanto para
produzir novos conhecimentos para as criangas, levando-as a se comunicar através de suas
expressdes. Contudo, a maioria dos professores acaba trabalhando apenas a linguagem oral e
a escrita.

Sabe-se que as modalidades de linguagem mais utilizadas na educagéo sdo a oral e
escrita. Porém, além destas, existem outras modalidades que auxiliam na acao educativa das
criancgas, tais como: musicas, gestos, desenhos e sons que podem ofertar uma gama de
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metodologias para agilizar e simplificar o desenvolver da aprendizagem, especialmente na
Educacao Infantil.

O desenvolvimento das madltiplas linguagens proporciona as criangas uma
experiéncia mais plena (ampla e profunda) no mundo, possibilitando que elas ndo apenas se
comuniquem e se expressem, mas que elas fagcam parte efetivamente da cultura no grupo
social no qual se encontram inseridas (Bruner, 2007).

As mdaltiplas linguagens se manifestam na crianca de diversas formas favorecendo a
comunicacdo. As criangas se comunicam através da imaginagdo, por meio da criatividade, da
ludicidade, dos jogos e das brincadeiras. E no simbolismo e subjetividade das formas de
manifestagdo da linguagem onde a crianca cria e fantasia por meio da representagéo, do
desenho, da escrita, sdo as formas de comunicacdo que a crianga utiliza para se comunicar
com seus pares e extrair sentidos do mundo ao seu redor.

Segundo Edwards, Gandini e Forman (1999),

As criangas pequenas sao encorajadas a explorar seu ambiente e a
expressar a si mesmas através de todas as suas —Ilinguagensl
naturais ou modos de expressdo, incluindo palavras, movimento,
desenhos, pinturas, montagens, escultura teatro de sombras, colagens,
dramatizacdes e musica. (Gandini e Forman, 1999, p.21)

No contexto da Educacdo Infantil, a linguagem corporal pode ser entendida como o
meio que em que os individuos utilizam gestos e movimentos do corpo para expressar 0 que
pensam, sentem e desejam transmitir. Estimular a crianca a utiliza-la € uma maneira de
contribuirpara seu pleno desenvolvimento cognitivo e social.

Estudos académicos atuais demonstram que a crianca esta inserida no processo de
alfabetizacdo e letramento muito antes de chegar a escola, praticamente desde quando nasce,
por se tratar de um processo social, que ndo é exclusividade da escola. Sendo assim, na
Educacdo Infantil deve-se assumir também esse processo, em um trabalho planejado e
sistematizado através lingua escrita, mas também fazendo uso de todas as demais
possibilidades de manifestagéo da habilidade de linguagem humana.

Linguagem escrita e linguagem oral sdo modalidades de uma mesma lingua. A
relacdo que ocorre entre elas é aqui defendida sob o ponto de vista da continuidade, no que
se refere tanto a suas caracteristicas tipologicas quanto a realidade cognitiva e social.
Vygotsky (2000) defende que

Nesse ambiente de falantes, a crianga busca rapidamente recursos
que lhe permitam ser compreendida pelos seus interlocutores.
Segundo Vygotsky, acomunicacdo é a funcdo basica da fala. O que
nos faz acreditar em pesquisas que mostram que as criancgas Sentir a
necessidade de usar recursos de comunicacdo alguns meses apds o
parto. Consequentemente, a medida que a crianca consegue emitir
sons, ela é cada vez mais bombardeada com estimulos sonoros, neste
caso a fala das pessoas ao seu redor, incentivando-a a repetir as
palavras que ouve e a conseguir usar a fala, lentamente. A crianga
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usara palavras como ferramenta de comunicacdo. (Vygotsky, 2000,
p.45)

O desenvolvimento da linguagem oral se desdobra em possibilidades de melhor
comunicacdo nas relacdes interpessoais. A linguagem ndo é homogénea (Labov, 2008),
devendo, portanto, o professor considerar a fala da criangca na sua individualidade, ouvi-la
atentamente, e ndo interromper enquanto fala, mas instigar, dando a ela um valor no
contexto comunicativo em que se encontra. De acordo com os PCN (Brasil, 2006, p. 124),
"[..] as criangas se apropriam, gradativamente, das caracteristicas da linguagem oral,
utilizando-as em suas vocalizacOes e tentativas de comunicacdo™.

As interacdes com os adultos, as brincadeiras e a apropriacdo da fala a partir da
experiéncia com o0 outro permitem que a crianga processe e materialize aquilo que foi
escutado. Desse modo, "No processo de aquisi¢do da linguagem verbal, vai se exigindo
mais da crianca, a medida que as palavras sdo pronunciadas por ela para designar objetos
gue nem sempre corresponde ao significado da palavra.” (Freire, 2001 p.54)

Esse contexto de novas descobertas motiva a ampliagdo do vocabulario infantil a
partir de novas palavras que surgem no universo infantil, em um processo permanente, como
ressalta Vygotsky (2000, p. 91): "Se seguirmos a histéria de uma palavra em qualquer
idioma, veremos, por mais surpreendente que possa parecer a primeira vista, que 0S Seus
significados se transformam, exatamente como acontece com o pensamento infantil”.

Na extensdo desta compreensédo, Vygotsky acrescenta ainda que

Quando a crianga comeca a falar, as palavras aprendidas como signo
para representar o animal cachorro, no inicio do uso da fala, essas
palavras séo usadastambém, como signo a todo objeto compreendido
na légica da crianca como correspondente a esse termo. Para isso, ela
precisa contar com as interaces comunicativas com pares mais
experientes, adultos do convivio diario, bem como, criangas com
capacidades cognitivas superiores as suas. (Vygotsky, 2000,p.105)

Outra linguagem que costuma ser utilizada na Educacdo Infantil é a das histérias em
quadrinhos. Nelas também esses dois codigos de signos graficos - a imagem e a palavra
estdo profundamente entrelacadas. As historias em quadrinhos sugerem o desenrolar de uma
histéria por meio de uma sucessdo de imagens fixas (em oposi¢cdo ao desenho animado) e
organizadas em sequéncias, que pode ter os sentidos confirmados e/ou ampliados pelos
dialogos que se estabelecem com a palavra. Assim, a leitura dos quadrinhos desencadeia um
processo duplo: leitura de textos e leitura de imagens.

A utilizacdo da linguagem da arte, através das artes plasticas-visuais na Educacao
Infantil é, pois, um importante instrumento na construcdo de um curriculo que favorega esta
area de conhecimento. Existe uma grande relacdo entre o ato de desenhar e a linguagem
falada e escrita que, por sua vez, € um movimento natural da crianca no processo de
apropriacdo do conhecimento através do desenvolvimento da habilidade de linguagem.
Segundo Sully (apud Vygotsky, 1998, p. 148 - 149), "[... ] as criangas pouco se importam
com a representacdo [...] Elas sdo mais simbdlicas do que concretas [...] e ignoram a
semelhanga completa e precisa [...] satisfeitas apenas com indicagOes superficiais”. Nesse
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sentido, o desenho mantém uma relacdo de identidade simples, sem preocupacdo com 0s
detalhes da representacdo. Consequentemente, podemos dizer que "[...] o esboco infantil €
uma etapa preliminar ao desenvolvimento da fala escrita”.

Vygotsky também nota a dificuldade da transicdo, mas deixa claro que ao desenhar
objetos a crianga aprende a desenhar palavras. Ele enfatiza que essa transi¢do deve acontecer
naturalmente e, depois de entender isso, é preciso melhorar seu estilo de escrita. Para 0s
individuos, a danca e a musica desempenham papel semelhante e ndo menos importante no
sentido de  estimular areas cerebrais que agucam a percepcdo e melhoraram,
significativamente, a sensibilidade, o raciocinio l6gico e a concentra¢do de um modo geral,
assim como o exercicio da memoria e o desenvolvimento da coordena¢do motora em todos
0s seus estagios. Também ajudaa expressar emogdes, promove as relagdes sociais, fortalece
a cultura e ajuda na construcdo da cidadania.

A danca quando incluido no campo da Educacdo Infantil serd auxiliard na auto-
descoberta, estimulando a condicéo fisica na escola, ajudando, também, os alunos a construir
relacionamentos com outras pessoas e com o mundo, promovendo a expressao pessoal
através da comunicagdo ndo verbal e o dialogo verbal com o fisico (Barreto, 2005).

Barreto (2005) distingue os sentimentos que sdo motivados pela expressdo artistica
da danca enquanto expressdo humana. O que possibilita a socializacdo de sentimentos
representatambém uma forma de conhecimento, comunicacao e conscientizacao corporal e
de pertencimento social através da educacdo formal, promovendo o desenvolvimento
gradativo da criatividade, mediante o estimulo da imaginacao nas criancas.

A danca enquanto forma de expressdo humana encontra nas atividades ludicas
como”[...] jogos, brincadeiras, mimica e interpretacio musical”, ou por meio de
atividades tecnologicos "[...] como exercicios técnicos de danca, improvisacdo e aulas
de consciéncia corporal” (Barreto, 2005, p. 70) o seu lugar por natureza.

2.2 AHISTORIA DA DANCA NA EDUCACAO INFANTIL

Desde o inicio da histéria da humanidade, antes mesmo da invencdo dos instrumentos
e utensilios, a danca ja estava presente de forma natural na vida do ser humano, pois nado
necessita de materiais para se expressar, mas apenas do corpo. A danca sempre esteve
associada ao culto religioso, como no Egito, onde as celebracbes dependiam do nivel das
aguas do rio Nilo.

Esses povos expressavam seus cultos aos deuses que personificavam os fendbmenos
naturais. Tipos semelhantes de rituais ocorriam na Grécia antiga, onde as pessoas dangcavam
para deus como Apolo, Afrodite, Atenas e Dionisio, deus que motivaram o surgimento de
coreografias que deixaram uma grande marca na danca grega. Além de ter expressiva
importancia nos mitos, lendas e cerimonias, a danca era considerada disciplina obrigatéria
para a formacao dos cidaddos nas sociedades antigas (Portinari, 1989).

Através dos rituais religiosos realizados pelos gregos, por exemplo, a danca na Grécia
antiga passou por duas fases: na primeira, praticamente fazia com que o individuo se
identificasse com o0s deus; em outro momento, assumiu um perfil de representacdo das
realidades sociais mais voltada para drama enquanto forma de expressao social. Assim, a
danca grega atingiu o estagio de tragédia, onde a participacdo feminina dominou no periodo
entre os séculos IV e V a.C. (Portinari, 1989).
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A danca é considerada uma das artes mais antiga; desde os primdrdios, o homem
dancava para tudo, sempre em forma de ritual e cada danca tinha um significado. Na linha do
tempo da evolucdo do homem, esta arte também evoluiu em varios aspectos, como nos
movimentos, na expressdo das emocdes etc. Em todos os momentos de sua existéncia, o
homem dancou desde 0 momento do seu nascimento até a sua morte.

N&o apenas em contexto de jogos, mas também nas celebracdes, participagdo do
homem em cerimdnias e espetaculos onde a danca esta atrelada a magia e a religido, ao
trabalho e a festa, a0 amor e & morte, 0s homens dancaram todos os momentos solenes de sua
existéncia: na guerra e na paz, no casamento e nos funerais, na semeadura e na colheita
(Garaudy, 1980).

Fux (1983), por sua vez, afirma que em todas as etapas da vida do homem, desde a era
primitiva até os dias atuais, 0 movimento e a dan¢a formam parte de uma necessidade motriz
e espiritual. Giffonni (1975) salienta que a danca acompanha o ser humano desde 0s seus
primordios. Na Pré-Historia, por exemplo, as gravacdes e pinturas rupestres encontradas em
diversos pontos do mundo aparecem cenas de danca do homem. A danga, portanto, sempre
esteve presente no cotidiano do homem, em momentos de trabalho, festa, religido, amor e
morte, desde tempos remotos a danga tem seu espaco nas atividades humanas.

A danca surgiu como uma necessidade do homem, necessidade essa de se relacionar
com a natureza, com algo superior, onde a comunicagdo existente ndo conseguiria alcancar,
era necessario algo que transcendesse a fala ea escrita existente. Portanto, desde primérdios
da existéncia humana, o homem dancava em seus cultos aos deuses para agradecer ou pedir,
fato que podemos dizer que a danca saiu dos templos, das manifestagcdes étnicas para uma arte
dos povos que passando por modificaces ao longo do tempo se faz presente ainda hoje em
nossa sociedade.

No Brasil, a danca teve grande influéncia africana, europeia e norte americana, sendo
que a danca académica cléssica chega ao Brasil quando a familia Real se transfere para o
nosso pais em 1808; a primeira escola de danca no pais foi fundada em 1927 no Rio de
Janeiro, e toda essa arte tinha como base a danga moderna e ainda era restrita a um publico
aristocrata da época.

A partir desse da histéria do Brasil, a danga em nosso pais testemunhou varios
movimentos revolucionarios que foramse criando pelo pais, dos quais destacamos aqui dois
nomes que influenciaram a danca brasileira: Mercedes Batista e sua danga afro-brasileira, que
colocou o negro nos palcos do teatros brasileiros e Klauss Viana que motivou as pessoas a
dancarem e afirmou que as expressdes corporais séo fundamentais aos dangarinos, posto que
"[...] a danca ja estd nas pessoas, 0 que se faz é ajudar, como um parteiro, para que a pessoa
reconheca aquilo que ja tem." (Vianna apud Vicenzia, 1990 p. 25).

Com o tempo, a danca se desenvolveu, acompanhando o processo evolutivo da
sociedade impulsionada pela necessidade de expressar caprichos e emocdes (Goncalves et
al., 2020). Assim,0 que era apenas uma forma de expressdo, de linguagem, foi modificado,
aprimorado e virou arte. Hoje, existem varios tipos de danga, mas, acima de tudo, é uma
forma de linguagem, de expresséo, isso ndo mudou.

Com caracteristicas ludicas, a danca esteve presente em diversos eventos importantes
da sociedade antiga, como nascimentos, também em funerais, em celebracdes de alegria em
eventos, como caca e pesca, deixando claro que eventos relacionados aconteciam com
frequente participacao fisica (Gariba, Franzoni, 2007 ).
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A danca é Unica para cada ser e pode fazer parte da vida de uma pessoa em diferentes
fases e ocasibes. E composta por diversos objetivos que podem contribuir positivamente
para 0 bom desenvolvimento da criangca Danca é cultura, e isso é corroborado pela pesquisa
de Cone e Cone (2015), para quem o ato de dancar € uma forma Unica de expressdo da
subjetividade humana, com um conceito diferente para cada pessoa, dependendo de como a
danca entra em nossas vidas.

A Danca apresenta um rico contetdo a ser explorado nas aulas de Educacéo Fisica,
por exemplo, pois através dela permitimos aos alunos expressar seus desejos, expectativas e
necessidades. Segundo Barbosa (2001), o universo da danca € bastante amplo, entdo, o
professor pode oportunizar aos alunos a exploragdo e execucdo de diversos movimentos e
deixar que criem sua corporalidade de maneira significativa. Para Marques (2007), a danca
pode ser uma ferramenta preciosa para o professor enquanto gestor de conhecimentos e, ao
mesmo tempo, ndo se deve trabalhar este conteldo de forma estereotipada, que prioriza a
técnica de movimentos, e ndo respeita a individualidade e o limite dos alunos.

E importante levar em consideracio que a danca na escola deve ser utilizada como
recurso metodoldgico educativo, um instrumento ladico, a fim de auxiliar o professor no
desenvolvimento dos alunos da primeira infancia, excluindo assim a danca coreografada.
Oliveira e Sousa (2020) afirmam a importancia da danga como recurso educativo, oferecendo
aos alunos uma formadiferenciada de se expressar, ajudando na socializacdo das criangas na
aula, desenvolvendo a capacidade do corpo de se expressar através do movimento.

Oliveira (2017) afirma que incluir a danca no cotidiano, como recurso educativo em
ambiente escolar, com 0 objetivo de promover o processo de ensino aprendizagem, representa
uma avanco para o professor, um recurso a mais no processo de aprendizagem dessas
criancas, posto que a danca é uma ferramenta educativa divertida, o que permite que a crianga
seja um ser mais criativo.

O professor, enquanto um mediador do conhecimento, é o responsavel por organizar o
processo educativo. A atividade serd bem desenvolvida quando o professor for capaz de
desenvolver no aluno atitudes que contribuam para o seu pleno desenvolvimento, permitindo
que a crianga aprenda a criar, organizar e expressar seus sentimentos. Cabe, portanto, ao
professor organizar atividades que levem a danca para a sala de aula como recurso educativo,
sendo os jogos de mdos e brincadeiras de roda exemplos de atividades que envolvem a danca
e linguagem corporal como expresséo da subjetividade humana (Galvéo; Camargo, 2020).

23 A DANCA COMO RECURSO METODOLOGICO: o desenvolvimento da
consciéncia corporal e da expressdo/comunicacdo atraves dos movimento da crianca na
Educacao Infantil

No campo da educacdo, compreendemos que a danca em geral tem desempenhado
um papel fundamental no desenvolvimento das criancas e que contribui em diversos aspectos
especificos, envolvendo resultados observaveis no processo educativo e nos desafios e
caminhos de uma rotina escolar.

Muitas vezes, as criancas sdo incapazes de se expressar através das palavras, ndo por
algum problema cognitivo que as impecam de usar a lingua de maneira eficiente na
comunicacdo, mas por uma questdo de maturidade linguistica. E, nesse sentido, a danca pode
contribuir para o seu desenvolvimento individual e social da crianca, ao proporcionar ao
individuo a oportunidade de interagir com o ambiente e 0 espaco que o rodeia.
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Através da danca a crianca passa a se expressar e a manifestar suas emocgdes por
meio dos movimentos que realiza, acdo libertadora que Ihe permite expressar sentimentos
trancados em seu interior. Assim, a danga torna-se facilitadora de expressdes de sentimentos e
experiéncias. Silva e Rosa (2008, p.7) afirma que a danca, por meio de experiéncias
educacionais, "[...] oferece aprendizado em todas as fases do desenvolvimento mental da
crianga. Também estimula a criatividade, dando as criangas a oportunidade de criar 0s seus
proprios movimentos [...]".

No tocante a pratica de movimentos relacionados ao desenvolvimento psicomotor
da pessoa, pode-se inferir uma ligacdo entre as atividades fisicas e a consciéncia do
movimento. O estimulo dessas habilidades favorece a integracdo da crianga com 0 espago,
através do desenvolvimento da inteligéncia cognitiva e da percepc¢do do movimento.

Os movimentos corporais nas pratica pedagdgicas promovem uma conexdo direta
com nossa saudefisica e favorece o desenvolvimento global da crianga na Educagdo Infantil.
As préaticas pedagogicas que incorporam a danca enquanto instrumento pedagdgico
contribuem para uma educacdo de qualidade de maneira envolvente e instigante, permitindo
que as criangas usem seus conhecimentos para criar e usar a criatividade intencionalmente.

Nessa perspectiva, Xavier (2018, p.30) compreende que "A atividade fisica estimula
através da dancga o desenvolvimento do potencial cognitivo, emocional e motor da criancga,
potenciais pertencentes o dimens@es inter-relacionadas”. A dancga contribui, portanto, para
o0 desenvolvimento da inteligéncia socio-emocional das criangas, incentivando diretamente as
habilidades psicomotoras no ambiente escolar, de forma lidica e prazerosa.

Ndo h& duvida de que as criancas adoram se movimentar. Eles vivenciam e
expressam seus estados afetivos com todo o corpo. Quando estdo felizes, saltam, correm e
brincam ruidosamente. Se eles sdo timidos ou infelizes, irdo contrair-se e a sua expressao
fisica mostrara como se sentem. Henri Vallon nos lembra que as criancas pequenas usam
gestos e movimentos para apoiar 0 pensamento. Era como se 0s movimento tivessem a
capacidade de imprimir sentidos em suas expressoes.

Movimento é a linguagem universal que comunica estados, sensagdes, sentimentos e
ideias. Em outras palavras, 0s nossos corpos estdo, o tempo inteiro, falando. E importante,
portanto, que o professor da Educagdo Infantil consiga organizar situacOes e atividades em
que as criancas possam conhecer e valorizar as possibilidades de expressdo do seu préprio
corpo.

A danca, portanto, é mais do gue entretenimento e ndo deve ser encarada apenas
como uma expressao artistica. Assim, podemos inferir a importancia da danca para o
desenvolvimento infantil a nivel global. Desse modo, compreendemos ser imperativo que a
Educacdo Infantil passe a incorporar nas praticas pedagdgicas o que ja esta estabelecido em
lei e confirmado por inimeros estudos, como o de Scarpato (2001), que nos lembra que o uso
da danca nas escolas promove entendimento que traz inimeros beneficios para processo de
aprendizado.

Através da danca a crianca aprende a controlar impetos, a se adaptar em diversos
contextos sociais de interacdes interpessoais através do reconhecimento e respeito das regras
estabelecidas, aprendendo a colaborar e cooperar para a constru¢do de novos conhecimentos.
Ao interagir com seus pares, a crianca aprende a aprender com 0s outros para, na sequéncia,
aprender a conviver em grupo e dividir espacgos, o que implica o desenvolvimento de novas
competéncias como: ser independente, lider, lider ou seguidor, ser justo etc.
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Entendemos que pensar a danca na infancia proporciona inimeras contribuigdes para
o desenvolvimento psicoldgico, linguistico, corporal etc., melhorando habilidades bésicas e
padrdes de movimento fundamentais. As aulas de danca, nesse sentido, podem ser um lugar
para expandir aspectos do desenvolvimento das aptidGes motoras de uma crianca por meio
de oportunidades de movimentos fisicos que proporcionam o desenvolvimento da
consciéncia corporal.

O acesso a diferentes tipos de comunicacdo na Educacdo Infantil potencializa o
desenvolvimento de aspectos fisicos, emocionais, cognitivos, psicomotores e sociais. O
movimento estd presente desde os primeiros sinais de vida, onde realizamos movimentos
corporais ainda no ventre materno, que séo estruturados e influenciam nosso comportamento
durante todo o desenvolvimento. As criangas se movimentam desde o nascimento, ganhando
cada vez mais controle sobre seu corpo, rastejando, andando, manuseando objetos, correndo,
pulando, brincando, etc. A locomog¢do humana é, portanto, o deslocamento mais simples do
corpo no espaco (RCNEI, 1998).

A crianca tem sua forma de aprender. Como todo ser humano, ela € um ser social,
tem uma historia, pertence a uma organizacdo familiar que faz parte da sociedade, tem uma
linguagem e estabelece relagdes com o contexto em que vive. E intensamente marcada pelo
meio social em que se encontra inserida. A sua interagdo com a danca lhe permite interagir
com o0 seu préprio mundo e com o mundo dos outros. Ela é criativa por natureza, cria
situacOes de entretenimento e interpretar o lugar onde ela estd. Odesenvolvimento infantil é
caraterizado, portanto, por fases e na Educacdo Infantil a crianca desenvolve os fundamentos
necessarios a construcdo do conhecimento ao longo de toda a educagédo formal.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esta pesquisa se inscreve no universo da revisao bibliografica, que visa explicar um
determinado questionamento. Para elaboracdo desta pesquisa foi necessario consultar
trabalhos publicados em livros e ou artigos cientificos de acordo com a proposta previamente
selecionada. Gil (1996) expde que a pesquisa bibliografia é desenvolvida com base em
material j& elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos coletados em
bases de dados digitais como Google Académico e Scielo.

A pesquisa bibliografica € a que se pretende adquirir conhecimentos a partir da
discussdo de um determinado tema através da utilizacdo de informacdes primarias e
secundarias, com o objetivo de solucionar problemas.

Fonseca (2002) nos diz que

A pesquisa bibliogréafica é feita a partir do levantamento de referéncias teoricas ja
analisadas, e publicadas por meios escritos e eletrbnicos, como livros, artigos
cientificos, paginas de web sites. Qualquer trabalho cientifico inicia-se com uma
pesquisa bibliografica, que permite ao pesquisador conhecer o que ja se estudou
sobre o assunto. Existem porém pesquisas cientificas que se baseiam unicamente na
pesquisa bibliografica, procurando referéncias tedricas publicadas com o objetivo de
recolher informacdes ou conhecimentos prévios sobre o problema a respeito do qual
se procura a resposta (Fonseca, 2002, p. 32).

Ainda no contexto da caracterizada da pesquisa, Minayo et al. (2004) vem tratar sobre
o carater qualitativo das ciéncias sociais e da metodologia que se deve aplicar para reconstruir
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de forma tedrica o significado a partir da incursdo em determinado aporte tedrico. A
metodologia qualitativa se dedica, portanto, a investigar o significado através de motivos,
crencas, valores e atitudes, empregando a reflex@o sobre a subjetividade do conhecimento.

Sobre o viés interpretativista ou construtivista, a pesquisa qualitativa reconhece que a
realidade é socialmente construida, em suas multiplas versdes ou interpretagdes, em uma
interacdo entre individuos em si e por meio de preceitos historicos e culturais (Merriam, 2009;
Creswell, 2010).

4 ANALISE E DISCUSSAO

Nestes tempos de grandes mudancas na educacdo, a educacdo pré-escolar deve ter
como objetivo estimular o desenvolvimento das criangas através da brincadeira. Assim, a
danca pode ser vista e abordada no contexto do ensino e da aprendizagem como uma forma
adicional de educacdo empirica, onde as criancas sejam convidas a aprender literalmente
fazendo.

A danca é uma forma de expressao da subjetividade humana de estrutura complexa,
que precisa ser considerada na sua potencialidade enquanto instrumento pedag6gico no
processo de ensino e aprendizagem, especialmente quando observados seus aspectos
educativos e ladicos, tendo em vista a importancia e os beneficios que a Educagéo Infantil.

ApOs uma observacdo mais atenta, resultando das incursdes de leituras realizadas,
entendemos que o brincar na Educacdo Infantil precisa ser resgatado, primando pelos valores
humanos, pelo respeito ao corpo e seus beneficios para o desenvolvimento da crianga. O tema
em questdo foi discutido através da ética do seguinte problema: qual a importancia da danca
Itdica na educacdo infantil?

Precisamos aqui destacar 0s aspectos educativos da danca enquanto recurso
metodoldgico para, entdo, através de todo o levantamento bibliogréafico, destacar,
verdadeiramente o trabalho com a linguagem corporal, pois 0 movimento é algo natural ao ser
humano e segundo Bock (1999) "é um elemento essencial”, que concorre fundamentalmente
para o desenvolvimento sensério-motor.

Podemos inferir, ainda, que é através do movimento que a criancaaprende a conhecer
0 ambiente que a rodeia, até porque desde o nascimento esta rodeada pelo ambiente que a
edifica, ou seja, onde construira a sua consciéncia de individuo e o sentimento de
pertencimento a um grupo, dentro qual se reconhece como membro.

O desenvolvimento das mdaltiplas linguagens concorre, portanto, para 0
desenvolvimento da sua inteligéncia e das suas emocgbes, 0 que denominamos de
desenvolvimento psicologico. No inicio da existéncia, a crianca ainda bebé, em seu
desenvolvimento atribui tudo a si,ou seja, tudo ao seu proprio corpo. Mas quando cresce,
tudo isso da espago a linguagem verbal e ao pensamento subjetivo, trazendo a tona seus
proprios desejos.

Um programa educacional voltado aos primeiros anos de escolarizacdo deve
considerar a danca enquanto instrumento pedagdgico, posto que, segundo Nani (1995, p.7),
"deve incluir movimentos corporais que estimulam a crianga por meio de gestos naturais,
para que ela possa se desenvolver de forma consciente, melhorando seu equilibrio™ e sua
consciéncia corporal.
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Segundo Le Boulch (1982, p.318), "a crianca traz consigo caracteristicas inatas
de correr, andar, rolar e entre elas hd muitas outras, das quais ela pode aproveitar e a partir
dai trabalhar exercicios dentro da pratica pedagdgica de forma ludica e dindmica, sempre
observando os movimentos”. Nesse sentido, Nani (1995) acrescenta que a expressdo corporal
é classificado como movimento involuntéario, que tem forte influéncia na percepcdo do
movimento das criangas.

E imperativo que os professores incorporem a danga nas praticas educacionais de
forma lddica, como complemento as disciplinas curriculares para desenvolver a cultura fisica
e a consciéncia corporal. Para que as criangas compreendam o significado da danca e a
estrutura dos movimentos relacionados a danca, “a intimidade da crianga que descobre seu
nivel corporal através da musica e da danca atuando com diferentes partes do corpo” (Le
Boulch, 1987, p. 336) precisa ser estimulado de forma planejada pedagogicamente.

O professor é, portanto, responsavel por introduzir a danga no contexto do processo de
ensino aprendizagem para envolver a crian¢a na integracdo do grupo através do movimento
que se estende ao uso do seu corpo, levando em conta o que € extremamente importante para
0 desenvolvimento das criangas.

Para a crianca na Educacgéo Infantil todas as ocasifes de interacdo serdo sempre uma
oportunidade de brincar, onde esta acdo significante entra na dindmica de um jogo. Para as
criancas, por exemplo, as maos sdo uma fonte inesgotavel de mistérios, de descobertas. Dessa
forma, trabalhar com a expressdo corporal na educacdo infantil permite as criancas
adquirirem conhecimentos sobre si e sobre 0s outros.

As criangas que dangam e expressam sua energia tém maiores chances de estabilidade
emocional diante da dor e do deleite porque conhecem os limites do préprio corpo. A danca
tem a capacidade de estimular o desenvolvimento da criatividade em cada pessoa de acordo
com 0 a consciéncia que ela tem de si mesma e do outro, e em relacdo ao espaco. As criangas,
desde a primeira infancia, possuem grande capacidade motora e sdo capazes de desenvolver o
seu ser de uma forma maravilhosamente extraordinaria, por issopodemos dizer que a danca
responde & importancia do movimento para o desenvolvimento da crianca.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A danca possibilita refletir sobre conceitos importantes que precisam ser discutidos
para que todos os professores possam compreender melhor como trabalhar os movimentos
corporais na Educacdo Infantil. Observa-se que existem grupos que se comprometem a
pesquisar a pratica da danca no cotidiano escolar, para fortalecer o desenvolvimento do ensino
e da aprendizagem. Porém, na maioria das vezes o que Vvé é a danga ser colocada apenas como
um recurso de entretenimento, sem um proposito pedagogico claro e especifico, sem nenhum
objetivo que leve o aluno ao desenvolvimento cognitivo e sensério-motor.

H& uma grande necessidade nos tempos atuais de organizar as praticas pedagdgicas
para que a danca seja incorporada de maneira intencional, para que se possa falar sobre o tema
de forma mais clara e possivel. A danca precisa ser apresentada como recurso educativo,
eliminando efetivamente a impressdo de que a danca € apenas parte da diversdo em um
momento de recriacéo.

O estudo deste tema nos faz compreender, portanto, através das incursées que fizemos
nos autores que nos serviram de aporte tedrico a importancia e os beneficios obtidos através
da utilizacdo da danga enquanto recurso metodoldgico no processo de ensino aprendizagem na
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Educacéo Infantil, onde as necessidades das criangas sdo observadas e atendidas de diferentes
maneiras a medida que aprendem através da danca.

Na educacdo infantil, como base formativa, o objetivo é atender integralmente a
crianca. Portanto, a equipe docente deve sair de sua zona de conforto e assumir a
responsabilidade de edificar o conhecimento da crianca, sendo valido aplicar diferentes
recursos que contribuam paraa formagao, seja a danga, a musica, o teatro, etc.

Entendemos que h& a necessidade de conscientizar a sociedade como um todo, mas
em especial os profissionais da educacdo, de que a danga, enquanto recurso pedagogico,
ndo tem como objetivo formar bailarinos, mas sim oferecer ao aluno uma relagdo mais eficaz
e intima com o conhecimento através da expressdo corporal, potencializando o processo de
ensino aprendizagem através do movimento.

A danca como recurso educativo, nesse sentido, pode contribuir positivamente no
processo de desenvolvimento da crianca, embora seja uma modalidade obrigatoria segundo a
BNCC (2017). Também pode ser aplicada em diversas &reas de atuacdo como uma das
linguagens utilizadas nesta etapa da Educacdo Basica. Além disso, a danca no contexto
escolar ndo deve ser vista como uma forma de arte pura, mas um meio para o refinamento de
habilidades e o desenvolvimento de novas competéncias.

A defendemos que danca é extremamente importante para atingir os objetivos da
educacdo, especialmente na fase da Educacdo Infantil, no que concerne ao desenvolvimento
dos aspectos emocionais e sociais, por isso esta pratica possibilita grandes mudancas, internas
e externas, ao aluno no tocante ao seu comportamento, bem como na sua forma de se
expressar.

No entanto, € necessario ultrapassar as barreiras que os professores alegadamente
enfrentam na utilizagdo da danca e de outros recursos. Torne-se um parceiro em treinamento.
Permita-se dancar com seu aluno uma danga que vai muito além de passos codificados e
perfeitos.
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A INCLUSAO DA CRIANCA COM PARALISIA CEREBRAL NA EDUCACAO
INFANTIL: Um relato de experiéncia de socializacdo e desenvolvimento de habilidades
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RESUMO

Nas ultimas décadas a sociedade vem aprendendo a conviver com a diversidade e a diferenca
presentes em todos os ambientes. A escola como instituigdo, tem um papel fundamental no
ultrapassar barreiras, como por exemplo, a exclusdo social. O presente trabalho tem por
objetivo apresentar o desenvolvimento de praticas pedagdgicas no Ensino Infantil para
criancas com Paralisia Cerebral, convertendo o processo de ensino aprendizagem em uma
educacéo inclusiva, sempre respeitando a diversidade, ndo esquecendo que o papel da escola
moderna deve ser o de ajudar na construgdo do desenvolvimento cognitivo, social e
emocional da crianga com Paralisia Cerebral. Quando existem alunos com Paralisia Cerebral
na escola, ndo basta saber apenas o seu o grau de dificuldades, mas é também de extrema
importancia saber o que a escola vai fazer, para promover a incluséo destes alunos. Como
instrumento metodoldgico, utilizou-se o relato de experiéncia, que partiu de uma vivéncia
pessoal, na qual constatou-se como a escola e o professor do ensino regular se comportam ao
deparar-se com a realidade de receberem um aluno com Paralisia Cerebral. Verificar se a
instituicdo e o corpo docente estdo preparados para o processo de inclusdo do aluno,
reconhecer quais as praticas utilizadas e se estas favorecem o processo de ensino
aprendizagem de criancas com Paralisia Cerebral.

Palavras-chave: Educacdo Inclusiva; Ensino-Aprendizagem; Paralisia Cerebral.

ABSTRACT

In recent decades, society has been learning to live with diversity and difference in all
environments. As an institution, schools play a fundamental role in overcoming barriers such
as social exclusion. The aim of this paper is to present the development of pedagogical
practices in Early Childhood Education for children with Cerebral Palsy, converting the
teaching-learning process into an inclusive education, always respecting diversity, without
forgetting that the role of the modern school should be to help build the cognitive, social and
emotional development of children with Cerebral Palsy. When there are pupils with Cerebral
Palsy at school, it is not enough to know only their level of difficulty, but it is also extremely
important to know what the school is going to do to promote the inclusion of these pupils. As
a methodological tool, we used an experience report, based on a personal experience, in which
we found out how the school and the regular education teacher behave when faced with the
reality of receiving a student with Cerebral Palsy. To verify whether the institution and the
teaching staff are prepared for the student's inclusion process, to recognize which practices are
used and whether they favor the teaching-learning process of children with Cerebral Palsy.
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1 INTRODUCAO

Atualmente, o sistema de ensino tem uma necessidade extrema de adotar um especial
cuidado voltado para as praticas pedagdgicas, convertendo o processo de ensino e
aprendizagem e uma educacao inclusiva, sempre respeitando a diversidade, sem deixar de
lado que o papel de uma escola moderna deve ser de ajudar na construcdo do
desenvolvimento cognitivo, emocional e social da crianga, com o intuito de promové-la, a fim
de torna-lo um cidadao pleno.

Estudar a inclusdo sécio - educacional de criangas com Paralisia Cerebral se faz
necessario para compreender 0s entraves institucionais que, muitas das vezes, inviabilizam a
matricula e 0 acompanhamento dessas criancas nas escolas publicas e/ou particulares.

A escola como instituicdo, tem um papel fundamental no ultrapassar barreiras, como
por exemplo, a exclusdo social. Quando existem alunos com Paralisia Cerebral em
instituicdes escolares, ndo basta saber apenas o seu o grau de dificuldades, mas é também de
extrema importancia saber o papel da escola na promogéo da inclusdo destes alunos.

Por ser méde de uma crianca que tem deficiéncia, sei 0 quanto é dificil para quem tem
deficiéncia, conviver numa sociedade tdo excludente como a nossa, cuja atencéo estar voltada
apenas para as limitacdes e ndo para as potencialidades da pessoa que tem deficiéncia.

Sendo assim, o desenvolvimento da presente pesquisa, se justifica a partir de uma
vivéncia particular, que foi agucada através da pratica pedagdgica no curso de Licenciatura
em Pedagogia.

Esta pesquisa para dar cobro aos objetivos previamente definidos tomara como fio
condutor as seguintes questdes:

Atualmente o tema inclusdo é alvo de debates e estd cada vez mais frequente no nosso
dia a dia, no entanto, como o poder publico compreende as necessidades educacionais da
crianca com Paralisia Cerebral no tocante aos documentos legais em contraposi¢do ao que se
observa efetivamente na pratica?

Levando em consideracdo o cenario atual, o que as escolas tém feito para construir
uma sociedade igualitaria, com equidade, para que pessoas com Paralisia Cerebral tenham
autonomia e consigam a desejada independéncia dentro de seus limites?

Como é que se incluem os alunos com Paralisia Cerebral no Ensino Infantil nas Escola
Publicas e Particulares, muitas vezes apresentando um quadro de pouca acessibilidade,
escassez de recursos materiais e humanos?

Sendo assim, o presente trabalho tem como objetivo investigar como ocorre 0
processo de inclusdo e de desenvolvimento de habilidades de criangas portadoras de Paralisia
Cerebral no Ensino Infantil. Conhecer como é efetuado o processo de inclusdo escolar de
alunos com Paralisia Cerebral no Ensino Infantil. Identificar se existem dificuldades para a
inclusdo do aluno com Paralisia Cerebral no Ensino Infantil e reconhecer se as praticas
utilizadas para estimular e desenvolver habilidades do aluno com Paralisia Cerebral
favorecem ao seu processo de aprendizagem.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 AEDUCACAO INCLUSIVA DE ALUNOS COM DEFICIENCIA NO BRASIL
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Ao longo da histéria da humanidade sempre existiu registro de algum tipo de
deficiéncia, dos mais diversos tipos (fisica, sensorial ou mental), causas e consequéncias, as
quais, costumavam se agravar quando se via o perfil socio-econdmico, politico-cultural de
cada grupo social. Vale salientar que “O tratamento realizado com essas pessoas, passou por
uma grande evolucéo, dos cuidados primarios e do confinamento em institui¢des de caridade,
ao reconhecimento do direito & educacéo, insercdo, reabilitacdo, seguridade social, trabalho,
lazer e cultura”. (Santana, 2016, p. 4)

E verdade que a histdria do tratamento dado as pessoas com deficiéncia é complexa e
varia amplamente ao longo do tempo e em diferentes culturas. Em tempos mais remotos, 0
tratamento dado a essas pessoas refletia a falta de compreensdo sobre as causas das
deficiéncias, além de preconceitos sociais e a auséncia de recursos para a assisténcia.

Na Antiga Grécia, as criancas deficientes ou fora dos padrdes eram eliminadas ou
abandonadas, o corpo deveria ser perfeito para a guerra ou para a arte (Amaral, 1995). Ja na
Idade Média havia uma separacdo legitimada pela concepcdo biblica das pessoas com
deficiéncia em nome da lei divina, presentes nas escrituras sagradas, pairando a crenca de que
estas pessoas eram portadoras de culpa ou pecado, que impedia o contato com a divindade.

De acordo com Jonsson, 1994; Mendes 1995, até o século XVIII, esta segregacédo
acorria amplamente, ou seja, pessoas com necessidades especiais eram excluidas da sociedade
para qualquer tipo de atividade, pois eram consideradas invalidas, inlteis e incapazes para
trabalhar, caracteristicas estas atribuidas a qualquer sujeito portador de alguma deficiéncia.
Nesta fase, nenhuma atenc¢do educacional era promovida.

Nos Ultimos séculos observou-se uma progressiva e substancial transformacgao no que
diz respeito as condicdes gerais de vida em termos de demandas sociais por politicas publicas
voltadas as necessidades politicas e sociais, bem com educacionais e econdmicas também.

Conforme Mazzota (2006), ao lado dos avancos é possivel encontrar fendmenos
culturais como ignoréncia, abandono, supersti¢cbes, marginalizacdo e excluséo das pessoas
com deficiéncia, retardando ou impedindo seu pleno desenvolvimento e exercicio de
cidadania. Os investimentos na organizagdo de servicos e programas de atencdo as
necessidades individuais especificas desta coletividade tém sido insuficientes e inadequados.

No Brasil ndo foi diferente, apds anos de exclusdo e abandono, as aten¢Ges tomam
forma no século XIX, as primeiras acbes direcionadas ao atendimento de pessoas com
deficiéncia, num cenario de um pais proximo & independéncia, mas que no periodo imperial,
compreendido entre 1822 e 1889, perde forca, em grande medida devido ao terreno pouco
propicio a assimilagdo das diferencas, com uma populacgéo elitista, rural, escravocrata e com
limitada participacdo politica (Lanna; Junior, 2011).

Em 1854 ocorre a criacdo do Instituto dos Meninos Cegos, hoje, Instituto Benjamin
Constant e em 1956 foi instituido o Imperial Instituto de Surdos-Mudos, sendo apenas esses
dois grupos contemplados com as acles para a educagdo, continuando a excluséo das
deficiéncias fisicas e principalmente as intelectuais.

Em meados do século XX, devido ao fenémeno do periodo p6s 22 Guerra Mundial, as
atrocidades cometidas e a grande massa ferida que acabou se tornando deficiente, e, ainda,
devido a preocupacdo com suas reabilitacbes para continuidade na producdo, surgiu uma
gama de defensores dos direitos das pessoas com deficiéncia, a0 mesmo tempo em que se
criou uma crenga em torno da capacidade dessas pessoas.

E nessa época que surgem instituicdes como a sociedade Pestalozzi do Brasil e a
APAE. Essas instituicdes afirmavam a importancia do “respeito a individualidade de cada
crianga”, e atribuiram o uso de expressodes inclusivas, como: Educa¢do para todos; Todos na
escola; Escola para todos (Carvalho, 2000). De inicio, 0 acesso das pessoas com deficiéncia
nas escolas, limitava-se mais a um processo de interacdo do que de incluséo, ficando mais
evidente no processo de democratizacdo das escolas o paradigma de excluséo/inclusao.
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O marco inicial das transformacdes no ambito da educacio é a década de 1980. E
nessa década que a educacdo especial comeca a ganhar o carater de inclusdo, figurando como
0 primeiro passo para isso esta na constituicdo de 1988, que no seu artigo 208, capitulo IlI,
garante “[...] o atendimento educacional especializado aos portadores de deficiéncia,
preferencialmente na rede regular de ensino [...]” (Brasil, 1988, p. 124).

No entanto, o artigo 205 da Constituicdo Federal, de 1988, apresenta como sintese um
conceito de educagdo como “um direito de todos e dever do estado e da familia”, tendo a
sociedade a plena tarefa de colaborar e incluir, “buscando o desenvolvimento da pessoa, seu
preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho” (Brasil, 1988, p.
123).

No artigo 206 do mesmo texto, o ensino serd ministrado com base nos seguintes
principios:

| - Igualdade de condicfes para 0 acesso e permanéncia na escola;

Il - Liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar o pensamento, a arte
e 0 saber;

Il - Pluralismo de ideias e de concepgbes pedagdgicas, e coexisténcia de
institui¢des publicas e privadas de ensino;

IV - Gratuidade do ensino publico em estabelecimentos oficiais;

V - Valorizagéo dos profissionais da educacdo escolar, garantidos, na forma
da lei, planos de carreira, com ingresso exclusivamente por concurso publico
de provas e titulos, aos das redes publicas;

VI - Gestdo democratica do ensino publico, na forma da lei;

VII - Garantia de padréo de qualidade.

VIII - Piso salarial profissional nacional para os profissionais da educagdo
escolar publica, nos termos de lei federal. Paragrafo Gnico. A lei dispora
sobre as categorias de trabalhadores considerados profissionais da educacao
basica e sobre a fixa¢do de prazo para a elaboracdo ou adequacdo de seus
planos de carreira, no @mbito da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e
dos Municipios. (BRASIL, 1988, p. 123)

Com a finalidade de superar a exclusdo, no ado de 1994 acontece na cidade espanhola
de Salamanca, a Conferéncia Mundial para todos, dando origem entdo a Declaracdo de
Salamanca, que define diretrizes bésicas para a elabora¢do e mudangas de politicas publicas e
sistemas educacionais de acordo com o movimento de inclusdo social. Este € um dos
principais documentos mundiais que visa a inclusdo social, consolidando a educagéo
inclusiva.

A Declaragdo de Salamanca ampliou o conceito de necessidades educacionais
especiais, passado a incluir criancas com as mais diversas dificuldades na escola,
independente da motivacdo ou se a necessidade é temporéria ou permanente. Nesse sentindo,
firmou-se que o principio fundamental da escola inclusiva € o de que todas as criancas
deveriam aprender juntas, independente de quaisquer dificuldades ou diferengas que possam
ter, correspondendo as diversas necessidades dos alunos e assegurando uma educacao de
qualidade a todos através de curriculo apropriado, ndo obstando um apoio extra para que a
essas criancas sejam asseguradas uma educacéo efetiva (Menezes, 2001).

Em 1996 é publicada a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional [9.394/96]
dizendo-nos que os sistemas publicos de educacdo, no que diz respeito a Educacao Especial,
devem priorizar a oferta de vagas para matricula, preferencialmente, na rede regular de
ensino, buscando assistir com servicos de apoio aquelas criancas identificadas pelo agente
publico.

Segundo a autora Claudia Werneck (1997), a Constituicdo Federal e a Lei de diretrizes
e Bases da Educacdo Nacional representam grandes avangos no tocante a Educacdo Especial,
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uma vez que séo verdadeiras incentivadoras da inclusdo, ao definirem que o atendimento de
alunos com deficiéncia deve ser especializado e, preferencialmente na rede regular de ensino.

No Brasil, a inclusdo escolar foi formalizada por meio da Politica Nacional de
Educacao Especial na Perspectiva Inclusiva, que incorporada a legislacdo vigente passou a
determinar a observancia de medidas para a inclusdo de alunos com deficiéncia no ensino
regular. A partir da instituicdo desta politica, todos os alunos devem ser matriculados nas
classes comuns das escolas e, portanto, ter direito a estudar e compartilhar os espacos de
aprendizagem com todos os demais alunos, independente da sua condicédo fisica, sensorial,
psiquica, de género, raca, etnia.

Em 2015 a LBI — Lei Brasileira de Inclusdo, Lei 13.146/2015, estabeleceu legalmente
as condicdes para a implementacdo do sistema educacional inclusivo em todos os niveis e
modalidades de ensino. O Censo Escolar realizado pelo INEP (Instituto Nacional de Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira) mostrou recorde no nimero de matriculas de estudantes com
deficiéncia nas escolas comuns, tendo passado de 46,8% em 2007 para 87% em 2019.

A inclusdo de alunos com deficiéncia na educacdo formal no Brasil é um direito,
portanto, assegurado por lei, e é deve ser uma prioridade nas politicas publicas educacionais
em todas as esferas governamentais. Porém, ainda existem varios desafios a serem superados
para assegurar que a inclusao seja efetiva e igualitaria em todo o pais. Esta deve ser uma area
de interesse para toda a sociedade.

2.2 O PAPEL DA ESCOLA E DO PROFESSOR FRENTE AO DESAFIO DA EDUCACAO
INCLUSIVA DO ALUNO COM PARALISIA CEREBRAL NA EDUCACAO INFANTIL

Ao observarmos a historia da humanidade, é nos revelado com muita clareza, que
nenhuma sociedade é bem sucedida, se ndo favorece o respeito a diversidade que lhe
constitui, assim como nenhum pais alcanca pleno desenvolvimento, se ndo garante aos seus
cidadaos, em todas as etapas de sua existéncia, as condi¢cbes para uma vida digna, de
qualidade fisica, psicoldgica, social e econémica.

Neste cenario, a educacao é fundamental, sendo a escola um 6rgéo vital para constituir
este organismo, promovendo 0 acesso ao conhecimento, desenvolvendo competéncias e
preparando cidaddos, para construcdo de uma sociedade mais justa, inclusiva e prospera.

E no cotidiano escolar em que as criangas e jovens, enquanto sujeitos, tém acesso aos
diferentes conteddos curriculares, nos quais devem ser direcionados a uma aprendizagem
efetiva. Para que esses objetivos sejam alcancados, a escola precisa ser organizada de forma
que garanta gque cada acdo pedagogica, contribua no processo de aprendizagem de cada aluno.

Nesse contexto, a escola inclusiva deve se fazer presente, garantindo a qualidade do
ensino educacional a cada um de seus alunos, reconhecendo e respeitando a diversidade e
atendendo a cada um de acordo com suas potencialidades e necessidades.

Assim,

A escola inclusiva exige uma série de modificagdes na organizagdo
estrutural e curricular para reduzir pressdes excludentes e favorecer a
aprendizagem de todos coletivamente. Entre elas destacam-se: a cultura e os
valores da escola, o projeto pedagogico, as flexibilizagdes curriculares, a
estrutura fisica, o uso de materiais e recursos adaptados, as capacitagdes e
formacdes continuadas dos professores, as relacfes sociais no contexto da
escola, além do envolvimento de todos os atores do contexto escolar. (Booth;
Ainscow, 2002, p. 75; Marchesi, 2004; p. 31-47; Mantoan, 2003, p. 51;
2008; Rodrigues, 2006, p. 318.)

A matricula em uma escola de ensino regular ndo garante o processo de incluséo, é
preciso que se tenha um Projeto Politico Pedagdgico adequado para que efetive a permanéncia
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desta crianga com deficiéncia na escola, criando metodologias que facilite a aprendizagem
desses alunos. Carvalho (2004, p.29), diz que pensar na inclusdo dos alunos com deficiéncias
nas classes regulares “sem oferecer-lhes a ajuda e apoio e aos professores que acumularam
conhecimentos e experiéncias especificas, € o mesmo que fazé-los constar na lista de
matricula, sendo apenas mais uma carteira na sala de aula”.

O aluno portador de Paralisia Cerebral apresenta diversos quadros, por isso, fica claro
que esses alunos, precisam de uma atencdo diferenciada das demais criancas, tendo em vista
que eles podem apresentar uma infinidade de necessidades educativas especiais.

A necessidade de garantir a crianca com deficiéncia motora o desenvolvimento
méaximo de suas capacidades para poder ter um melhor desempenho escolar, pode ser obtido
da seguinte forma: aproveitamento de seu tempo de trabalho; lazer adaptado e rico; e estar o
mais feliz possivel. (Cardoso, 2013).

A inclusdo de alunos com Paralisia Cerebral tera de ser sempre um trabalho conjunto,
onde ha de se contar com a participacdo consciente e responsavel de todos os atores que
permeiam o cenario educacional: gestores, professores, familiares e membros da comunidade.

Os professores devem dar o apoio mais adequado, sem discriminagédo. Todos
educadores devem ser educadores de todos os alunos, sem distin¢ao visto que eles possuem o
direito segundo leis de matricular-se nas redes regulares de ensino.

De acordo com Oliveira,

Em 1988, a Lei 7853/89 assegurou Varios direitos aos alunos com
necessidades educacionais especiais: matricula compulséria em escolas
publicas e privadas de ensino; oferta obrigatéria de Programas de
Educacdo Especial em estabelecimentos publicos de ensino; oferta de
Programas de Educacdo Especial;, oferta de material escolar, merenda e
bolsa de estudos. Em 1990, o Brasil participou da Conferéncia Mundial de
Educacdo para Todos, na qual foi aprovada a Declaragdo Mundial de
Educacdo para Todos, que enfatizou a importancia da educagdo para 0s
sujeitos excluidos social e educacionalmente. (Oliveira; Souza, 2011, p.
247).

Com a chegada desses alunos na escola, o professor passa a requerer em sua pratica
uma formacdo especifica para trabalhar com alunos que possuem necessidades especiais, tais
como a Paralisia Cerebral, a fim de realmente inclui-lo no processo educativo. Melhorar a
qualidade do ensino para que ocorra a incluséo, seria investir como investir em uma orquestra
gue rege a educacdo como um todo.

Segundo Magalhées (2006),

[...] uma concepgdo de préatica pedagdgica diferenciada e inclusiva que esta
ancorada na tese de que a heterogeneidade dos alunos deve ser respeitada
e, portanto, o aluno com deficiéncia tem direito e necessidade de participar
e de ser considerado membro ativo, no interior da comunidade escolar.
(Magalhdes, (2006, p. 359 apud Oliveira; Souza, 2011, p. 248-
249)

Em pleno século XXI, a formacdo do professor brasileiro deixar muito a desejar.
Mesmo com as universidades ofertando disciplinas com foco em Educagdo Especial
Inclusiva, quando o professor se depara com a realidade escolar, na maioria das vezes se sente
incapaz, para trabalhar com o aluno que tem deficiéncia, visto que aprendeu bastante na
teoria, porém a pratica deixou a desejar.
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A formacdo dos professores € um aspecto que merece destaque quando se aborda a
inclusdo. A maioria dos futuros professores sentem-se inseguros e ansiosos diante do desafio
de receber em sua sala de aula uma crianga com necessidade especial. Esta situacéo se torna
mais dificil ainda em cenarios como o de escolas publicas, onde o ndmero de alunos é
superior a 30 alunos, com a presenca de pelo menos dois a trés alunos com deficiéncia na
mesma turma, gerando uma sobrecarga para o professor, que precisa de planejamento e
estratégias para obter bons resultados com sua turma. Esse fato se agrava mais ainda, quando
hé& a presenca de alunos com Paralisia Cerebral, que demandam mais um suporte tanto no
processo de aprendizagem, assim como também no cognitiva e motora.

Tendo em vista a relevancia dos professores na busca de realizar agdes que conduzam,
de fato, a uma Educacéo Inclusiva, o professor deve assumir uma postura frente ao processo
de inclusdo dessas criangas com necessidades especiais. Sendo assim, o professor do aluno
com Paralisia Cerebral ou outro tipo de deficiéncia motora, deve considerar que deve
aproveitar daquele aluno o maximo de suas potencialidades de desenvolvimento. As
limitacGes devem ser vistas como um desafio, ao invés de um obstaculo.

Para Mantoan (2015), para ter um ensino de qualidade segundo o aspecto inclusivo, é
preciso garantir ao aluno de qualquer ano/nivel de escolaridade uma formacdo que lhe
assegure passar do mundo familiar para o publico. Nesses termos, “E garantir que todos
aprendam, considerando sobre tudo a diversidade existente na sala de aula” (Mantoan, 2015,
p.79). O professor é o autor, cabe a ele a competéncia de todo o processo de desenvolvimento
das atividades na sala de aula, atendendo as necessidades dos alunos, sem excluséo.

Nessa perspectiva, € que curriculo escolar € a chave entre a teoria e a préatica
pedagdgica, que necessita de um planejamento, levantando questdes sobre o ensinar. E, que
em muitos casos, nos faz refletir que ndo existem metodos de ensino — aprendizagem para
cada crianca com deficiéncia, mas sim, apoios e adaptacdes que o educador possa trazer para
0 contexto da sala de aula, havendo um aproveitamento integral dos objetivos de
aprendizagem.

Neste cenério, é importante que a escola e o professor estejam capacitados para lidar
com a diversidade e saiba buscar maneiras para atender as diferentes necessidades
educacionais de alunos com Paralisia Cerebral encontradas em sala de aula. E de extrema
importancia um trabalho que conscientize toda a sociedade, levando em conta a escola no
papel de mostrar aos alunos o respeitar das diferencas, ndo perdendo o foco principal do
processo de ensino aprendizagem que é o de garantir o alunado a construcdo do
conhecimento.

23 PRATICAS PEDAGOGICAS PARA ESTIMULAR E DESENVOLVER
HABILIDADES DO ALUNO COM PARALISIA CEREBRAL.: favorecendo o processo de
ensino e aprendizagem

A Paralisia Cerebral esta classificada como uma patologia crénica, caracterizada por
uma disfuncdo predominantemente sensério — motora, envolve disturbios do tbnus muscular,
postura e movimentacdo voluntéria. Esta, pode ou ndo vir acompanhada de transtornos ou
déficits intelectuais e cognitivos. Assim, se considerarmos que a crianga adquiri o
conhecimento através da exploracdo do meio, pela manipulacdo de objetos, repetindo acGes e
dominando o seu préprio corpo, ela necessita da maturidade do sistema nervoso para
desempenhar essas agoes.

Segundo Lorenzini (2007),

Como o comportamento do individuo depende também das experiéncias com
0 ambiente, com o proprio corpo e com 0s outros, a crianga acometida por
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Paralisia Cerebral, ao ndo vivenciar essas situagbes, ndo organiza suas
sensacfes e ndo reage naturalmente frente a uma experiéncia sensorial.
Sendo assim, a aquisicdo de novas habilidades e o aperfeicoamento das ja
vivenciadas, se ocorrem, demoram muito mais tempo, dependendo da
gravidade do caso. (Lorenzini, 2007 apud Oliveira, Mendes e Rossler, 2009,
p.41).

Notado que, criancas portadoras de Paralisia Cerebral necessitam explorar o meio para
adquirirem conhecimento, e que muitas vezes esse processo pode ser lento, devido as
limitacBes naturais de pensamento e raciocinio para executar tarefas basicas, fazendo com que
muitas vezes haja uma perda de oportunidade concretas de aprendizagem.

Na linguagem escrita, a percepcdo de simbolos graficos pode, teoricamente, nédo
representar dificuldades para a crianga com Paralisia Cerebral, mas como toda expresséo
precisa do trabalho motor, a demonstracdo do aprendizado poderd ser comprometida, no
entanto, se faz necessario uma revisdo continua dos procedimentos metodoldgicos
empregados no processo de ensino dessas criancas, visando a identificacdo das variaveis
envolvidas na aprendizagem.

Sabendo das limitacOes de aprendizagem que a Paralisia Cerebral impde as criancas, é
fundamental que o professor seja devidamente qualificado para atender as necessidades
pedagdgicas dessas criancas, objetivando atender, da maneira mais satisfatoria possivel, as
necessidades individuais de aprendizagem de cada aluno.

Entendemos que ha uma gama significante de materiais pedagogicos adaptados as
realidades da crianca com Paralisia Cerebral disponiveis, que servirdo para nortear o
planejamento e a de propostas pedagOgicas mais apropriadas ao processo de ensino
aprendizagem para estes alunos, de maneira que estes possam ter garantidas as mesmas
oportunidades de ensino aprendizagem que os demais alunos.

Conforme Sartoretto e Bersch (2010):

Os recursos podem ser considerados ajudas, apoio e também meios
utilizados para alcancar um determinado objetivo; sdo acOes, praticas
educacionais ou material didatico projetado para propiciar a participacdo
autdbnoma do aluno com deficiéncia no seu percurso escolar. (Sartoretto e
Bersch, 2010, p. 8).

Reiterando os postulados de Sartoretto e Bersch, entendemos ser estruturante do fazer
pedagdgico do professor o dominio do conhecimento e as habilidades necessarias para
planejar e conduzir o processo de ensino aprendizagem considerando a heterogeneidade de
suas turmas. Essa condicdo formativa do professor deve habilitad-lo a, através de um olhar
sensivel, entender a realidade de cada aluno(a) e, portanto, daquele eventual o aluno com
Paralisia Cerebral, oportunizando a este as mesmas condicdes de aprendizagem do restante da
turma. Observando questdes simples, tais como o conforto em sala de aula, tanto do ponto de
vista estrutural, quanto da seguranca que o aluno deve sentir ao estar no ambiente escolar,
favorecem significativamente o seu processo de aprendizagem.

Quando o professor é adequadamente formado em pedagogica, com énfase em
educacéo especial, o processo de acolhimento e adaptacdo da crianca com Paralisia Cerebral
tende a se tornar mais facil, pelo simples fato que este profissional terd meios mais
apropriados e eficientes para planejamento e elaboracdo de estratégias de estratégias
pedagdgicas para adaptar as propostas de atividade em uma perspectiva inclusiva, respeitando
sempre as necessidades individuais de cada aluno, fazendo com que ele, além de ter um
processo de aprendizagem satisfatorio, sentira-se incluido na construgcdo do seu proprio
conhecimento. Cabe ao professor, portanto, identificar as necessidades individuais de cada
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aluno com Paralisia Cerebral e estudar meios para efetivar a incluséo deste(s) aluno(s) no
processo de ensino aprendizagem.

Encontrar meios de assistir essas criangas no que diz respeito a oferta de ambientes
educacionais que proporcionem a elas "bem-estar, conforto, seguranca, reabilitacdo e
educacdo para esses alunos” (Alves, 2015, p.23). Os ajustes na rotina dessas criangas, bem
como as adaptacOes necessarias ao bem-estar delas devem comecar ainda na infancia, e,
certamente, permanecerdo por toda vida, ou maior parte dela.

A escola como lugar de vivéncia do aluno com Paralisia Cerebral precisa estar
adequada a essa realidade. Segundo Finnie (1980),

na crianga com Paralisia Cerebral o controle da cabeca é atrasado e
inadequado, provocando reacBes que afetam o controle do pescogo e da
coluna. Qualquer escola tem que estar preparada para atender alunos com
Paralisia Cerebral, garantindo conforto, seguranga e controle motor. (Finni,
1980 apud Alves, 2015, p.23)

Nesse sentido, a escola tem que possuir mobiliario e estruturas arquitetdnicas pensadas
a partir dos postulados da ergonomia escolar, que garantam a mobilidade de todos que
frequentam a escola.

Quanto aos recursos humanos pedagogicos, o professor precisa ser um profissional
que possua formacdo adequada para prestar o atendimento educacional demandado do ponto
de vista da especializacdo, sendo capaz de encontrar meios criativos para adaptar 0s recursos
disponiveis para conduzir o processo de ensino aprendizagem de seus alunos especiais,
atendendo, assim, as necessidades particulares dos mesmaos.

Essas adaptacGes de recursos pedagdgicos para um aluno com Paralisia Cerebral
devem ser entendidos como auxiliares e potencializadores da capacidade do aluno em se
engajar, dentro de suas limitacGes em processos que gerem aprendizagem, buscando sempre
observar e respeitar o comprometimento motor e de fala da crianca.

O uso da Tecnologia Assistiva, tem sido essencial nesse processo, focados na melhoria
da comunicacdo e mobilidade de alunos com Paralisia Cerebral, em funcéo das limitacdes de
coordenagdo motora e/ou de comunicacdo oral e no proposito da melhoria na qualidade de
vida destas pessoas, tornando-as mais participativas na sociedade.

O Comité de Ajudas Técnicas-CAT, da Secretaria dos Direitos Humanos da
Presidéncia da Republica/Brasil, define a tecnologia assistiva como uma area do
conhecimento, de caracteristica interdisciplinar, que retne produtos, recursos, metodologias,
estratégias, praticas e servicos com a finalidade de promover a funcionalidade, relacionada a
atividade e participacdo de pessoas com deficiéncia, incapacidades ou mobilidade reduzida
(Galvéo et al., 2009, p. 26).

Segundo Bersch e Machado (2007), Tecnologia Assistiva deve ser entendida como um
auxilio, que promovera a ampliacdo de uma habilidade funcional deficitaria ou possibilitard a
realizacdo da funcédo desejada e que se encontra impedida por circunstancias de deficiéncia.
(Bersch e Machado, 2007 apud Brasil, 2007, p. 27).

No Brasil, as Tecnologias Assistivas sdo0 muito recentes, e consiste basicamente em
um apoio que pode variar, desde bengalas, até um sistema computadorizado, que contempla
questdes voltadas a acessibilidade, como adequacdo de postura, recursos para mobilidade,
comunicacéo alternativa, escuta assistida, dentre outras.

No caso de criancas com Paralisia Cerebral, podera ser utilizado o método da
Comunicacdo Aumentativa e Alternativa, como o uso de gestos, linguas de sinais, expressdes
faciais e uso de pranchas, principalmente para aqueles alunos que ndo desenvolveram a fala e
a escrita. J& para aqueles alunos que ndo possuem o desenvolvimento motor, existem
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adequac0es a serem feitas, utilizando os préprios materiais pedagdgicos. Alguns exemplos séo
os engrossadores de lapis, atividades mais artesanais de colagem, velcro, material plastico,
facilitando o desenvolvimento destas atividades.

Sendo assim, é importante ressaltar que a maior parte das adaptacdes existentes, s6
podem serem desenvolvidas pelo professor, quando se tem uma convivéncia com o aluno com
Paralisia Cerebral. E somente nesta relacio aluno — professor, "que se torna possivel fazer as
adaptacdes que atenderdo as necessidades especificas do caso" (Alves, 2015, p.24) daquele
aluno.

Outro elemento indispensavel é a formacdo do professor, pois € preciso considerar o
conhecimento cientifico mais do que um grande aliado no processo de formagéo educacional
de criangas com Paralisia Cerebral, mas um agente facilitador da inclusdo educacional e social
dessas criangas.

Contudo, para lidar com criancas com Paralisia Cerebral, é preciso ter muito carinho e
amor, seja no contexto familiar ou escolar, respeitando e compreendendo 0s seus limites para
desenvolver suas funcGes corporais e cerebrais, adaptando materiais, facilitando a vivéncia e
convivéncia em espacos sociais. Vale ressaltar que se faz necessario a adaptacdo de materiais
escolares, para facilitar sua aprendizagem, oportunizando uma melhor qualidade de vida, além
de buscar alternativas que facilitem a comunicacao e interagéo entre aluno — professor e aluno
—aluno.

Por fim, o professor deve estar empenhado no processo de ensino — aprendizagem,
promovendo a construcdo do conhecimento, tornando a sala de aula um ambiente
democrético, onde todos os alunos, independente de suas condigdes fisicas, intelectuais ou
motoras, tem o direito de aprender e serem incluidas, e o professor cumprir 0 seu dever de
incluir, ensinar e respeitar todos os sujeitos.

3 METODOLOGIA

Para a realizacdo deste trabalho, o metodo utilizado esta alicercado no Relato de
Experiéncia [RE], que pode ter varios significados. Ancoramo-nos aqui nos postulados de
Daltro e Faria (2019), para quem o RE €

um trabalho de concatenacdo e memoria, a elaboragdo de um acontecido que
como Veé seu relator, invocando suas competéncias reflexivas e associativas,
bem como suas crencas e posi¢des de sujeito no mundo. Entdo, o trabalho
narrativo da singularidade no RE é sempre e invariavelmente um trabalho de
linguagem. (Daltro e Faria, 2019, p.226)

Diante disso, inicialmente, foi feita uma pesquisa bibliogréafica, e selecionados alguns
conceitos para enaltecer a importancia do estudo e contribuir no referencial tedrico necessario
a discussdo do tema ora em questao.

Sobre a perspectiva metodologica, o RE representa uma forma de narrativa, de modo
que o autor quando narra através da escrita estd expressando um acontecimento vivido. Neste
sentido, o Relato de Experiéncia € um conhecimento que se transmite com aporte cientifico.
Por isso, o texto deve ser produzido na 12 pessoa de forma subjetiva e detalhada. (Grollmus;
Tarrés, 2015). Por tanto, por meio de uma narrativa escrita para a comunicacdo de experiéncia
realizadas, e com a utilizacdo de observacGes sejam sentimentos, impressdes, observacoes
pessoais, que se desenvolve o Relato de Experiéncia.

Entre as areas que utilizam o Relato de Experiéncia, duas séo comumente encontradas,
“a Educagdo, tendo como subareas: Ensino e Aprendizagem, Teorias da Instrucdo, Métodos e
Técnicas de Ensino, Avaliacdo da Aprendizagem e Curriculo, e também, a de Ensino tendo
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como subareas: propostas educativas e Ensino de determinado contetido” (Dias; Therrien;
Farias, 2017).

3.1 SUJEITO DA PESQUISA

Esta pesquisa foi realizada com a aluna Wennya Victéria de Oliveira Marinho,
atualmente com 15 anos de idade, residente na cidade de Campina Grande no bairro da
Catingueira. A mesma possui Paralisia Cerebral. Wennya nasceu de parto cesariano, posto a
sua posicao sentada, ndo havendo a possibilidade de parto normal.

A Paralisia Cerebral de Wennya se deu devido & demora na execucdo do parto o que
causou tamanho impacto. Em consequéncia, a perda de liquido gerou uma falta de oxigenacao
no cérebro ainda na barriga da mée, resultando nas sequelas de Paralisia Cerebral, e com 15
dias apds o nascimento, Wennya foi acometida com Meningite Viral.

A principio os médicos deram uma expectativa de vida de até 24 horas a Wennya, mas
superando as expectativas a mesma passou mais de 60 dias internadas no hospital. Como ja
citado, aos 15 dias de nascimento ela foi acometida com Meningite Viral ainda na incubadora,
0 que foi considerado um agravante em seu quadro.

Apos o periodo em que Wennya permaneceu internada no hospital, ela recebeu alta e
era tida como uma crianga especial, porém até entdo ndo se sabia qual a deficiéncia em si.
Permaneceu, sob orientagdo médica, recebendo os cuidados necessarios em casa. Por conta
dessa falta de oxigenacdo no cérebro, ela teve seu desenvolvimento motor e de linguagem
comprometido, e, infelizmente, ndo passou pelas fases de desenvolvimento adequadas e
naturais a toda crianca, o que lhe trouxe um prejuizo até os dias de hoje. Apenas em 2013, na
cidade de Cabedelo — PB, Wennya conseguiu o laudo médico constatando que a mesma teria
Paralisia Cerebral.

A Paralisia Cerebral de Wennya, comprometeu os seus movimentos dos membros
inferiores (pernas), sendo necessario fisioterapia motora para o seu desenvolvimento, o que
ndo resultou, ainda assim, em estrutura fisica para ficar em pé ou sentar sem apoio. Desde
pequena é acompanhada pela APAE, na parte clinica, na parte escolar, a mesma frequentou
instituicdes de ensino regular, e € paciente do CER — Centro Especializado em Reabilitagcdo na
cidade de Campina Grande — PB.

3.2 INSTRUMENTO DA PESQUISA

O instrumento de pesquisa adotado neste trabalho foi o relato de experiéncia, que foi
elaborado a partir da minha vivéncia, com registros da vida pessoa e escolar da minha filha
Wennya, bem como sua participacao na vida escolar e desenvolvimento observados.

Segundo Cordula e Nascimento (2018),

Ao considerar o Relato de Experiéncia como expressdo escrita de vivéncias,
capaz de contribuir na producdo de conhecimentos das mais variadas
tematicas, é reconhecida a importancia de discussdao sobre o conhecimento.
O conhecimento humano estd interligado ao saber escolarizado e
aprendizagens advindas das experiéncias socioculturais. O seu registro por
meio da escrita é uma relevante possibilidade para que a sociedade acesse e
compreenda questdes acerca de varios assuntos, sobretudo pelo meio virtual,
uma vez que o contexto contemporaneo informatizado possibilita isso. Deste
modo, o conhecimento tem como objetivo a formacao dos sujeitos na propria
sociedade (Cérdula; Nascimento, 2018, p.1-10).
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Assim, a experiéncia ¢ “vivida antes de ser captada pelo pensamento, apreendida pela
reflexdo, caracterizada em seus componentes” (Breton; Alves, 2021, p.3). O relato de
experiéncia em contexto académico busca, além da descricdo da experiéncia vivida, a sua
valorizacdo por meio do esfor¢co académico-cientifico, pois € um instrumento da ciéncia,
atrelada a aplicacao critica-reflexiva e o aporte tedrico-metodoldgico.

3.3 RELATO DE EXPERIENCIA

Este relato de experiéncia tem como objetivo fazer uma reflexdo sobre a inclusdo do
aluno com Paralisia Cerebral na escola regular, visando dar a conhecer e provocar a reflexao
sobre como a escola estd preparada para incluir esse aluno, a partir da relacdo que €
estabelecida com os alunos que tém deficiéncia, a metodologia, os recursos disponibilizados
para auxiliar a sua aprendizagem, e a relacdo da escola com a familia e vice-versa.

No ano de 2013 fui morar na cidade de Cabedelo e decidi colocar Wennya para
estudar, pois havia um medo muito grande em deixar Wennya com outra pessoa, dela néo ter
0s cuidados necessarios. Esses sdo, naturalmente, pensamentos que passam na cabeca de uma
méae que tem uma crianca com deficiéncia, entdo assim fui em busca de uma escola particular.
De inicio fui bem recebida, até 0 momento em que mencionei que a crianca tinha Paralisia
Cerebral e me foi informado que aceitava ela como aluna, mas que eu teria que pagar o valor
da mensalidade da escola e mais um salario minimo para um cuidador.

A partir dai ja& pude perceber o despreparo que havia na escola particular, quando a
mesma deveria ser um ambiente preparado para o acolhimento e inclusdo de alunos com
deficiéncia, manifestando desconhecimento, para ndo dizer ma fé, uma vez que a legislacao
assegura a obrigatoriedade por parte das redes de ensino, publicas e particulares, a oferta das
condi¢cBes necessarias para garantir ndo somente 0 acesso, mas principalmente a
aprendizagem para essas criangas (Lei 13.146/2015). Sendo assim, fui em busca de outras
alternativas que garantissem a minha filha uma educacdo adequada tendo em vista suas
condig¢Bes motoras, cognitivas e intelectuais.

Com poucas expetativas, e deparada com a realidade da “inclusdo” na escola
particular, fui em busca do ensino publico, onde fomos muito bem recebidas. A escola que
recebeu Wennya, contava desde o transporte publico, ao cuidador, sala climatizada,
nutricionista e diversas ferramentas pedagdgicas que pudessem auxiliar ela no aprender. Eu
entendia que para que a escola se transformasse em um ambiente inclusivo, fazia-se
necessario que todos os profissionais da escola abracassem esta causa, sendo uma tarefa
coletiva da escola, e a partir dessa primeira experiéncia com Wennya em escola publica, eu
pude ver isso na pratica.

No contexto de uma educacdo inclusiva, a crianga com Paralisia Cerebral deve ser,
portanto, estimulada a superar suas limitagdes, “Para que juntos com toda a comunidade
escolar facam a diferenca, mostrando que é possivel recriar um novo modelo de Educacio
Especial, com ensino de qualidade, respeitando as diferengas”. (Kronberg, 2010, p.56).

No ano de 2014 eu retornei a cidade de Campina Grande — PB, e iniciei mais uma vez
a busca pela matricula de Wennya em uma escola que a desse o suporte e atendimento
especializado necessarios. Levando em consideracdo as condigdes geogréficas, optei por
matriculad-la na creche, que ficava proximo a minha casa e seria mais facil leva-la e trazé-la.

No ato da matricula, surge a primeira barreira. A gestora disse que ndo poderia
matricular Wennya se ndo houvesse primeiro a autorizagdo da Secretaria de Educacdo de
Campina Grande. Fiquei no aguardo do retorno da Gestora, mas ndo obtive sucesso. Em
janeiro, fui presencialmente & Secretaria de Educagéo, e la também ndo obtive respostas. Até
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que proximo ao inicio das aulas resolvi acionar o Ministério Publico, onde obtive respostas, e
em menos de uma semana fui chamada até a Creche para realizar a matricula de Wennya.

Conforme a Lei Brasileira de Inclusdo — LBI (13.146/2015), a matricula da pessoa
com deficiéncia ¢é obrigatdria pelas escolas regulares e ndo limita o nUmero de alunos nessas
condicBes por sala de aula. As instituicdes de ensino, sejam elas publicas ou particulares, ndo
podem se abster ou recusar a matricula do aluno com deficiéncia, independente de qual seja.

Sendo assim, o aluno que tem Paralisia Cerebral tem garantido o direito de ser
incluido na rede regular de ensino. A instituicdo de ensino que recebe, fica responsavel por
providenciar todos 0s meios necessarios para sua inclusdo, acessibilidade e aprendizagem.

Mesmo assegurada na Leli, fui questionada pela entdo gestora da creche se eu tinha a
denunciado ao Ministério Publico, mesmo ela negando por duas vezes a matricula da minha
filha na escola. Esclareci que era um direito da minha filha, e que fui buscar através de meios
legais a execucdo do direito de ela ser matriculada no ensino regular, Infantil II.

Iniciado o ano letivo, foi-me solicitado que por durante um més eu permanecesse na
escola com minha filha, para que eu ensinasse a cuidadora a cuidar de Wennya. Informei que
trabalhava, e que néo teria esta disponibilidade. Mesmo com esse impasse, ainda fiz o
acompanhamento por duas semanas, ensinando a forma certa de alimenta-la. Também me foi
dito, que diferente das outras criangas que ficavam em tempo integral na creche, Wennya
ficaria apenas um horario, o periodo da manhad. Quando questionei 0 motivo, a gestora falou
que era dificil dar banho em crianga com Paralisia Cerebral.

Como mée, defensora dos direitos da minha filha, fui ao centro da cidade comprar
uma bacia e produtos de higiene para que conseguissem dar banho em minha filha. Mais uma
vez a gestora foi opositora, ndo gostou da situacdo, por eu exigir que a escola cumprisse sua
obrigacdo e garantisse o direito que era da minha filha, permanecer na creche integralmente
como os outros alunos.

Apds um certo periodo, retiraram a cuidadora da escola, e mais uma vez Wennya ficou
sem o auxilio adequado. Acionei mais uma vez o Ministério Publico, para que ela tivesse seu
direito assegurado, travando mais uma batalha. Era perceptivel a exclusdo de Wennya no
espaco escola, tendo em vista que enquanto as outras criangas participavam de todos eventos
na creche, ela era deixada de lado por ser uma crianga com deficiéncia.

Conforme discussdo na fundamentacdo tedrica deste trabalho, vimos que diversos
autores falam da importancia da escola como acolhedora e inclusiva. Em casos de alunos com
deficiéncia, a escola inclusiva € aquela que garante o aprendizado, convivéncia com todos, o
direito de ir e vir, onde ninguém seja deixado para tras.

Nos anos de 2013 e 2014, muitas criancas com deficiéncia comecaram a chegar nas
escolas e creches, resultando em uma escassez de materiais, tais como fraldas, alimentagéo,
materiais de higiene pessoal e etc. No caso de minha filha, era sempre tudo muito dificil,
inclusive na parte pedagdgica, onde as professoras ndo queriam realizar atividades com e para
ela, negligenciando a educacdo de Wennya.

Segundo Mantoan (2015), para ensinar com qualidade e segundo a perspectiva
inclusiva, é preciso garantir ao aluno de qualquer ano/nivel de escolaridade uma formacéo que
lhe assegure passar do mundo familiar para o publico, garantindo, assim “que todos
aprendam, considerando sobre tudo a diversidade existente na sala de aula” (Mantoan, 2015,
p.79).

No final do ano letivo de 2014, Wennya saiu da escola, pois teria concluido o ensino
infantil e iria iniciar um novo ciclo de aprendizagem no Fundamental I. Iniciamos mais uma
vez, uma nova etapa, indo para outra escola. Com a adaptacéo do trabalho da cuidadora com
Wennya na creche onde ela permanecera até entdo, solicitei que a mesma fosse encaminhada
a nova escola, porém, neste tempo a gestora da creche travou a saida da cuidadora. Mais uma
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vez, necessitei acionar o Ministério Publico para garantir esse direito, € mesmo com todos 0s
percal¢os, consegui que a cuidadora acompanhasse Wennya na escola.

Acredito que um dos grandes desafios da escola inclusiva é fazer com o que as
seguintes dimensdes trabalhem almejando os mesmos objetivos: politicas publicas, gestdo
escolar, estratégias pedagdgicas, familias e parcerias. Nesta minha trajetéria, percebi que
principalmente a gestdo escolar estava na contraméo da via do cumprimento dos direitos.

De acordo com Morgado (2010),

A educacdo inclusiva demanda e envolve a agdo direta de diferentes
atores e esferas sociais que se relacionam de modo interdependente, numa
perspectiva de rede. Uma equipe comprometida em se aproximar de familias
e procurar parcerias e um solido conjunto de politicas publicas voltadas a
educacdo inclusiva faré toda a diferenca processo de ensino e aprendizagem
de alunos com deficiéncia ou com NEE. (Morgado, 2010, p. 80-84)

Contudo, considero essa experiéncia como uma verdadeira batalha pelo direito a
educacdo de Wennya. Pois por muitas vezes as politicas publicas e leis existem, mas nédo
garantem que esses direitos sejam cumpridos. Cabe a escola e aos sujeitos que a fazem,
colocar em pratica o que é garantido as pessoas com deficiéncia.

Foram anos e anos para que esses direitos fossem respeitados e, efetivamente,
garantidos, desde frequentar uma escola, desta ser um espaco inclusivo, onde criancas e
jovens possam aprender sem exclusdo, com as melhores condi¢cbes de ensino, de acesso, de
tecnologias assistivas, de matérias didaticos.

A Declaracdo de Salamanca (1994), reafirma o direito a educacdo de cada individuo e
0 compromisso da educagdo coma todos, sendo assim, as escolas deveriam encontrar uma
maneira de educar com éxito todas as criancas, inclusive as com necessidades especiais.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A abordagem principal deste trabalho traz uma contribuicdo extremamente relevante
para 0 universo académico, especialmente no tocante as particularidades estruturantes do
processo de ensino aprendizagem de uma crianga com Paralisia Cerebral, notoriamente em
funcdo da pouca literatura disponivel que aborde essa temaética. Ainda que se encontre
publicagdes na area, estes estudos ndo costumam se inscrever no campo da educagdo, 0 que
enfatiza a necessidade de se levantar questionamento e provocar a reflexdo cientifica sobre o
assunto.

Nesse sentido, a presente pesquisa objetivou lancar um olhar analitico sobre os
impactos no desenvolvimento cognitivo, social, motor e de linguagem das intervengoes
pedagdgicas no contexto da inclusdo da crianca com Paralisia Cerebral em ambiente escolar,
lancando vistas a toda literatura sobre o assunto encontra através de um levantamento
bibliografico prévio que tratasse do tema, buscando alicercar teoricamente o relato de
experiéncia que vivenciei com minha filha.

A formacdo em Pedagogia e a seguinte busca por um aprofundamento necessario em
educacédo especial teve especial papel na motivagdo para a realizagdo desta pesquisa, 0 que
levou a perceber a variedade de estratégias e metodologias existentes que sdo postas a servico
do(a) educador(a) para a elaboracdo e adaptacdo de recursos pedagdgicos as necessidades
especificas e individualizadas de criancas com Paralisia Cerebral.

Entendemos, em fungdo do nosso percurso formativo em Pedagogia e de estudos
outros que realizamos ao longo dos ultimos anos em funcdo das necessidades impostas pela
auséncia do Estado em fornecer assisténcia as familias de criancas com Paralisia Cerebral que
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0s recursos pedagogicos adaptados podem potencializar a motivagdo, gerando engajamento a
partir do entusiasmo resultante da percepcdo de que é capaz de realizar as atividades, o que,
naturalmente, tende a promover um desenvolvimento mais significativo nesses alunos.

A partir de toda literatura e da experiéncia vivida, pareceu-nos ficar claro que a
crianca com Paralisia Cerebral necessita de um constante acompanhamento, para que ela
consiga superar 0s obstaculos de um caminho excessivamente tortuoso em funcdo de sua
condigdo bioldgica.

Muitas das vezes, 0 que se observa é que a falta de estimulo adequado tende a gerar
desanimo ou total auséncia de vontade para enfrentar as dificuldades, romper barreiras e
descobrir possibilidades para desenvolver novas habilidades. As préprias dificuldades motora,
de fala, movimentos e o preconceito "traz efeitos negativos para o desenvolvimento global da
crianca com Paralisia Cerebral” (Alves, 2015, p.42), por isso se faz necessario que a escola, e
0 professor estejam cientes de que ambos tém um papel fundamental no acolhimento, inclusao
e desenvolvimento dessas criangas.

E preciso, portanto, discutir “sobre o lugar de aprendizagem destes alunos, sendo
mediada pelo profissional que, de fato, tem funcdo e condicdo de facilitar e favorecer a
aprendizagem de conceitos e habilidades de um individuo com Paralisia Cerebral™ (Alves,
op.cit., p.42), no caso, o professor. E a escola, tem que dar condi¢bes para que todo esse
processo ocorra dentro do seu espaco fisico.

Concluo esta pesquisa elevando sua importancia para que nao sé o meio académico,
mas todas as pessoas, principalmente mées e pais de criancas com deficiéncia, sobretudo
Paralisia Cerebral, tenham acesso as informagdes e aos direitos de seus filhos. Que a educacao
como um todo, sempre evolua ao ponto de se tornar cada vez mais inclusiva, que nao
precisemos enfrentar tantas barreiras para que criangas com Paralisia Cerebral sejam aceitas,
reconhecidas, ajudadas, compreendidas e incluidas.
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A METODOLOGIA ATIVA COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA: A Cultura Maker
utilizada para ampliacéo e consolidacdo da autonomia dos alunos nas séries iniciais do Ensino
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RESUMO

Este artigo aborda as metodologias ativas como estratégias educacionais que promovem a
participacdo ativa dos alunos, estimulando o pensamento critico e a interacdo. Tais
abordagens visam superar a aprendizagem passiva, proporcionando engajamento e
desenvolvimento de habilidades diversas. O estudo resgata a origem das metodologias ativas
em Rousseau e destaca a influéncia de pensadores como Dewey e Freire na promogdo da
participacdo ativa do aluno, aplicada nos anos iniciais do ensino fundamental, facilitando a
imersdo social precoce. O artigo explora a cultura maker como metodologia inovadora,
colocando o aluno no centro do processo de aprendizagem, incentivando a criatividade e a
resolucdo de problemas. Destaca-se 0 surgimento dessa cultura na década de 1960 e seu
impacto no ensino, promovendo aprendizagem colaborativa e retengdo de conhecimento. A
relacdo entre a cultura maker e o desenvolvimento da autonomia dos alunos nas séries iniciais
é discutida, enfatizando o fortalecimento da autoestima. A abordagem maker € vista como
forma de cultivar a autonomia, conectando o aluno como protagonista de sua jornada
educacional. Conclui-se que a aplicacdo de metodologias ativas, como a cultura maker,
contribui para uma educacgdo mais significativa e alinhada com as demandas da sociedade. A
promoc¢do da autonomia desde os primeiros anos é fundamental para o desenvolvimento
integral e preparagéo para uma participacéo ativa na sociedade.

Palavras-chave: Metodologias ativas; Cultura maker; Ensino fundamental; Desenvolvimento
da autonomia; Aprendizagem participativa.

ABSTRACT

This article addresses active methodologies as educational strategies that promote active
student participation, stimulating critical thinking and interaction. Such approaches aim to
overcome passive learning, providing engagement and development of diverse skills. The
study recovers the origin of active methodologies in Rousseau and highlights the influence of
thinkers such as Dewey and Freire in promoting active student participation, applied in the
early years of elementary school, facilitating early social immersion. The article explores
maker culture as an innovative methodology, placing the student at the center of the learning
process, encouraging creativity and problem solving. The emergence of this culture in the
1960s and its impact on teaching stands out, promoting collaborative learning and knowledge
retention. The relationship between maker culture and the development of student autonomy
in the initial grades is discussed, emphasizing the strengthening of self-esteem. The maker
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approach is seen as a way of cultivating autonomy, connecting the student as the protagonist
of their educational journey. It is concluded that the application of active methodologies, such
as maker culture, contributes to a more meaningful education aligned with the demands of
society. Promoting autonomy from an early age is fundamental for integral development and
preparation for active participation in society.

Keywords: Active methodologies; Maker culture; Elementary School; Development of
autonomy; Participatory learning.

1 INTRODUCAO

Nos tempos atuais, as mudancgas sociais impactaram profundamente a educacédo, que
historicamente adotou abordagens metodoldgicas tradicionais. Para se adaptar a essa nova
realidade e manter os alunos engajados nos processos de ensino aprendizagem, as escolas
precisaram atualizar suas estratégias pedagdgicas.

A tradicional disposicdo de alunos em fileiras, passivamente recebendo informagdes
do professor, vem sofrendo transformacgdes ao longo das ultimas decadas, atraves de
abordagens pedagdgicas inovadoras, que incentivam a participacdo ativa dos estudantes,
buscando coloca-los no papel de protagonista do seu proprio processo de aprendizagem.

Ser professor hoje envolve ndo apenas transmitir contedo, mas também guiar os
alunos para que se tornem auténomos na construcdo de conhecimento. Isso exige que 0s
educadores estejam preparados para mediar a aprendizagem através dessas novas
metodologias, especialmente nos anos iniciais do ensino fundamental, a fim de promover um
ensino mais eficaz (Mota, Rosa, 2018).

As metodologias ativas surgiram na década de 1980 contrariando o ensino tradicional,
promovendo um ambiente de aprendizagem onde os alunos séo incentivados a se envolverem
de maneira ativa, participativa e colaborativa na construcdo do conhecimento. Essa
abordagem busca promover de maneira independente, a autonomia e o pensamento critico dos
estudantes, atraves de atividades praticas, colaborativas e contextualizadas.

A metodologia ativa valoriza a aplicagdo do conhecimento em situa¢bes do mundo
real, estimulando a resolucdo de problemas, o debate de ideias e a exploracdo de diferentes
perspectivas.

Nesse contexto, o professor assume o papel de facilitador, guiando e apoiando 0s
alunos em sua jornada de aprendizado, em vez de ser a Unica fonte de informacao. No cenério
educacional atual, as metodologias ativas tém se mostrado uma estratégia pedagogica eficaz
para engajar os alunos, tornando o processo de ensino aprendizagem mais significativo e
preparando-os para os desafios do mundo contemporaneo (Mota, Rosa, 2018, Baldez,Martins,
2017).

A Cultura Maker foi definida como uma evolucgédo do conceito Faca Vocé Mesmo (Do-
It-Yourself), incorporando tecnologias como Arduino, impressoras 3D, cortadoras a laser, Kits
de robética e maquinas de costura para promover aprendizado através da criacdo e
exploracéo.

A disseminacdo da cultura Maker foi facilitada pela internet, conectando entusiastas e
permitindo a divulgagdo de videos e manuais de experimentos. Essa abordagem enfatiza o
processo de “fazer” e experimentar, rompendo com a abordagem de sala de aula que apenas
repassa informacdes concretas (Raabe, Gomes, 2018).

Observando o conceito de cultura Maker, sua fundamentacdo e objetivos € possivel
inferir que sua aplicacdo, no processo de ensino- aprendizagem, envolve a criagdo de



Dialogos cientificos em Pedagogia — 2024.1 |56

ambientes educacionais dindmicos e envolventes, onde os alunos sdo incentivados a explorar,
criar e aprender através da pratica, capacitando-os a se tornarem cidaddos mais preparados e
inovadores em uma sociedade em constante transformacao.

Compreender melhor, portanto, o potencial pedagdgico da metodologia ativa Cultura
Maker, no contexto do processo de ensino aprendizagem, justifica a importancia da realizacdo
desta pesquisa, uma vez que entendemos ser necessario ampliar os espacos de discussdo
acerca da utilizacdo dessas novas estratégias pedagdgicas caracteristicas das novas geragoes.

Nesse sentido, esta pesquisa se propOe investigar a integragcdo da cultura Maker nas
praticas educacionais como uma metodologia ativa eficaz para o desenvolvimento da
autonomia dos alunos nas séries iniciais do ensino fundamental.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 METODOLOGIAS ATIVAS

Os métodos considerados como ativos sdo abordagens de ensino que envolvem o0s
alunos de maneira ativa, incentivando-os a se tornarem protagonistas do processo de
aprendizagem. Essas abordagens estimulam os estudantes a pensar e participar ativamente, em
vez de simplesmente desempenharem o papel de ouvintes passivos (Santos; Castaman,2022).
As metodologias ativas se definem como abordagens de ensino que,

[...] metodologias de ensino que envolvem os alunos em atividades
diferenciadas, isto é, que envolvem vérios aspectos e maneiras de ensino a
fim de desenvolver habilidades diversificadas. Mais precisamente quer
tornar o aluno mais ativo e proativo, comunicativo, investigador [...]
(Dumont; Carvalho; Neves, 2016, p. 109)

As metodologias ativas, segundo Santos e Castaman (2022), representam abordagens
de ensino que buscam envolver os alunos de forma ativa, estimulando-os a desempenhar
papeis centrais no processo de aprendizagem, em contraposicdo a uma posicdo passiva de
mero receptor de informagfes. Em outras palavras, essas abordagens tém como objetivo
incentivar os estudantes a pensar, participar e interagir ativamente no processo educacional.

De acordo com Santos e Castaman (2022) a definicdo das metodologias ativas é
apresentada, destacando que essas estratégias pedagdgicas tém como propoésito criar um
ambiente de ensino no qual os alunos sejam envolvidos de maneira engajada em atividades
que facilitam a conexdo com o contexto, o desenvolvimento de habilidades cognitivas e 0
processo de construcdo de conhecimento.

Mendes et al (2022) destacam que, as metodologias ativas emergiram na década de
1980 como uma alternativa a tradicional abordagem de aprendizagem passiva, na qual a Unica
estratégia didatica predominante era a apresentacdo oral dos contetdos pelo professor,
tornando as aulas mais tedricas e menos engajadoras.

E importante ressaltar que a natureza dos métodos ativos nfo é uma inovagao recente.
Abreu (2009) observa que os primeiros indicios desses métodos remontam a obra "Emilio" de
Jean Jacques Rousseau (1712-1778), citada por Diesel, Baldez e Martins (2017) como
considerado o primeiro tratado de filosofia e educacdo no mundo ocidental. Nessa obra, a
énfase recai na experiéncia em vez da teoria.

Na construcdo das metodologias da Escola Nova, um ponto fundamental a ser
destacado é a énfase dada a atividade e ao interesse do aluno em contraposicdo aos do
professor. Nesse contexto, John Dewey desempenhou um papel significativo por meio de sua
visdo da Escola Nova. Ele argumentou que a aprendizagem é uma consequéncia direta da
acao, o que coloca o estudante no epicentro dos processos de ensino e aprendizagem.



Dialogos cientificos em Pedagogia — 2024.1 |57

Dewey, assim, foi um dos principais defensores dessa abordagem que prioriza a
participacao ativa do aluno. Nesse sentido, as metodologias ativas tém suas raizes no principio
tedrico de Paulo Freire, que advogava por uma abordagem pedagdgica centrada na liberdade e
na inovacgdo, com a premissa de cultivar a autonomia do estudante em seu préprio processo de
aprendizagem (Diesel; Baldez; Martins, 2017).

De acordo com Fonseca e Mattar (2017), Paulo Freire argumenta que a educagdo nao
deve se apoiar na visdo dos seres humanos como 'vasilhas vazias' a serem preenchidas com
contetudo. Em vez disso, a educacdo deve ser centrada na problematizacdo das relacbes dos
individuos com o0 mundo, indo além do mero dep6sito de informacdes.

Tendo em vista esta realidade, é possivel observar que o uso das metodologias ativas
no desenvolvimento educacional, é de suma importancia para a imersdo do aluno na
sociedade, bem como para prepara-lo para a sua participacéo social ativa. Sendo assim, a sua
aplicacdo nos anos iniciais do ensino fundamental, como forma de “imersdo precoce”,
potencializara os resultados.

Para Ardo, Silva e Lima (2018), a forma de aprendizagem ativa possibilita uma
construcdo de conhecimento de fécil compreensdo e mais dindmica para os estudantes,
engquanto que para os docentes, proporciona um modo de conhecer e esquematizar as
dificuldades de cada aluno, principalmente de acordo com cada nivel de aprendizagem, para
que seja feita uma abordagem individualizada.

A aplicacdo das metodologias ativas nos primeiros anos do ensino fundamental, tem se
mostrado um método facilitador da aquisicdo de aprendizagem na leitura e escrita dos alunos,
a medida que promove a interagdo entre estes discentes e o professor, para discussdes e
formacdes de hipoteses, além da associacdo com imagens, trazendo-os de forma imersiva e
ativa para a sala de aula, e auxiliando no estimulo da aprendizagem.

Conforme argumentado por Ardo, Silva e Lima (2018), os estudantes,
individualmente, desenvolvem suas proprias estratégias de aprendizado da leitura e escrita.
Eles buscam construir seu conhecimento atraves da formulacdo de hipoteses e do confronto
com conflitos cognitivos, o que, por sua vez, impulsiona seu progresso em relacdo ao sistema
de escrita. Nesse contexto, as autoras enfatizam que o conhecimento surge como um resultado
a ser produzido pelo proprio aprendiz.

Hammerschmidt e Aires (2023) destacam ainda que, nos anos iniciais da infancia, as
criancas tendem a ser mais curiosas e questionadoras a respeito de si e do mundo, fato este
que agrega ainda mais na aplicacdo das metodologias ativas nos anos iniciais do ensino
fundamental, pois o estimulo a autonomia e ao protagonismo educacional advindos dessas
metodologias, tendem a potencializar esta certa “cobica natural™ pelo aprender, fazendo com
que a aprendizagem se torne mais prazerosa, significativa e duradoura.

3.2 CULTURA MAKER: uma metodologia ativa aplicada no processo de ensino
aprendizagem

A cultura Maker aplicada no processo de ensino-aprendizagem representa uma
abordagem educacional inovadora que coloca o aluno no centro do desenvolvimento do
conhecimento, encorajando a criatividade, o trabalho pratico e a resolucdo de problemas.

De acordo com Dos Santos (2022), a cultura Maker, que teve seu surgimento no final
da década de 1960, pode ser conceituada como um movimento que estimula fortemente a
criacdo de ferramentas para uso pessoal, empregando a criatividade e a préatica efetiva,
representando, de fato, a ideia de "colocar as méos na massa" no desenvolvimento de ideias.

Em termos de sua origem, o movimento Maker comecou a se popularizar por volta do
ano 2000, mas ganhou notoriedade significativa em 2005, quando Dale Dougherty langou a
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revista Make Magazine. Essa publicacdo abordou projetos e eventos relacionados a tecnologia
e robotica, contribuindo para a difusdo e destaque do movimento (Santos, 2022).

Como explanado por Azevedo (2019), na cultura Maker, os autores influentes séo
Dewey, Freire, Papert e Blikstein. Dewey advoga por um modelo educacional centrado no
aluno, desafiando préticas tradicionais religiosas com a escola progressista. Freire prop6e uma
educacdo critica e empoderadora, contrastando com a educagdo bancéria. Papert segue as
ideias de Piaget e contribui com a tecnologia na educacdo. Blikstein, pioneiro em FabLabs
educacionais e criador do projeto FabLearn, promove a cultura Maker nas escolas.

Conforme Raabe e Gomes (2018), muito antes do advento dos FablLabs como
ambientes de aprendizado, Papert j& havia alcancado éxito na implementacdo de uma escola
fundamentada nos principios do movimento Maker. Ele estabeleceu um espaco de
aprendizado em uma instituicdo voltada para a reabilitacdo de jovens infratores, onde os
alunos tinham a oportunidade de adquirir conhecimento por meio da pratica de construir
objetos e projetos.

Um passo crucial na reunido de pesquisadores dedicados ao Maker na Educacéo foi a
criacdo da rede FablLearn. Trata-se de uma rede de pesquisa colaborativa que tem como
missao espalhar conceitos, boas préaticas e recursos para apoiar uma comunidade global de
educadores, pesquisadores e tomadores de decisGes comprometidos em incorporar 0S
principios do aprendizado Maker tanto na educacdo formal quanto na informal (Raabe;
Gomes, 2018).

Segundo Santos (2022), o movimento Maker é baseado em uma cultura de fomento a
criatividade e a conscientizacdo do consumo, enfatizando o uso eficiente dos recursos por
meio do reaproveitamento de ideias. Como discutido por Fagundes (2016), com o crescimento
global desse movimento, educadores buscam integré-lo a cultura escolar devido a necessidade
da sociedade atual de uma abordagem educacional colaborativa que inspire os estudantes a
participarem ativamente em processos de criacdo e empreendedorismo.

A cultura Maker se relaciona a uma abordagem educacional centrada no aluno, que o
capacita a construir seu proprio conhecimento. Isso envolve explorar seus interesses e
experiéncias, permitindo que aprenda com erros e sucessos. Essa abordagem proporciona uma
sensacgdo de realizacdo ao compreender topicos relevantes para sua vida (De Paula; Oliveira;
Martins,2019).

Conforme Azevedo (2019), na cultura Maker, a maioria das atividades se fundamenta no
destrucionismo de Papert (1980), promovendo o protagonismo dos estudantes na criacao de
projetos e compartilhamento de objetos. Esse ambiente educacional construcionista estimula o
desenvolvimento das habilidades criativas e produtivas dos alunos, tornando-os protagonistas
na solucdo de problemas e no processo de ensino e aprendizagem.

No entanto, o que se destaca em praticamente todas as iniciativas € um aumento
significativo no engajamento dos estudantes. O ressurgimento do entusiasmo pelo
aprendizado e a presenca na escola sdo ganhos notaveis e dificeis de mensurar proporcionados
pelo Maker na Educacéo (Raabe; Gomes, 2018).

A cultura Maker é valorizada nas escolas, sendo uma aliada no processo de
aprendizagem. Permite aos alunos desenvolver habilidades e competéncias da Base Nacional
Comum Curricular BNCC de forma facil e interativa. Ao introduzi-la na sala de aula,
adotamos uma metodologia ativa, onde o aluno é o protagonista do seu aprendizado,
promovendo abordagem interdisciplinar e diversificada que melhora a apresentacdo dos
contetdos aos estudantes (Barros, 2022).

De acordo com o Ministério da Educacdo (2017), a cultura Maker se destaca como
uma abordagem que contribui para a formacdo integral dos estudantes, estimulando a
criatividade, a resolucdo de problemas e o trabalho colaborativo. Essa perspectiva alinhada
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com a BNCC reforca a importancia da cultura Maker como uma estratégia pedagdgica que
engaja os alunos de forma significativa em seu processo de aprendizagem.

A cultura Maker, na educacdo, ganha importancia ao proporcionar uma abordagem
inovadora e significativa para o ensino e a aprendizagem, como apontado por Souza et al.
(2021). Ao envolver os alunos de forma ativa e estimular a criatividade, a cultura Maker
contribui para o desenvolvimento de habilidades essenciais e promove uma educagdo mais
engajadora e contextualizada.

Promover a cultura Maker nas escolas é fundamental para garantir uma educagéo de
qualidade, em que os alunos se tornem produtores de conhecimento e deixem de ser passivos
em sala de aula, sem encontrar significado nas atividades. Ao adotar métodos alternativos de
ensino, como a cultura Maker, é possivel estimular cada vez mais os estudantes, despertando
sua criatividade, esforgo e espirito inovador. Esses investimentos no ensino podem trazer
beneficios significativos para o aprendizado dos alunos (Barros, op.cit.).

3.3. METODOLOGIA ATIVA CULTURA MAKER: desenvolvimento da autonimia dos
alunos das séries iniciais do Ensino Fundamental

A formacdo de estudantes protagonistas € alcangada por meio do fortalecimento da
autoestima, do sentimento de confianca e do desenvolvimento intelectual. Esses aspectos séo
claramente atingidos quando utilizamos o movimento Maker, que favorece o aprendizado,
desenvolvendo a conexéo do aluno como personagem principal (Rodrigues; Palhano; Vieceli,
2021).

Paulo Freire, em sua obra “Pedagogia da Autonomia”, enfatiza a importancia da
autonomia na educacdo, argumentando que a préatica educativa deve ser orientada por uma
ética universal que desenvolve a autonomia, a capacidade critica e a valorizacdo da cultura e
conhecimentos empiricos.

A elaboracdo de personas incentiva a empatia ao colocar-se no lugar do outro,
enriquecendo a perspectiva dos estudantes ao considerar as caracteristicas e necessidades de
individuos de diferentes contextos. Isso também estimula a utilizacdo de criatividade, técnicas
e tecnologia na criagdo de projetos para beneficio comum, abrangendo aspectos sociais,
culturais e ambientais, como emprego, cultura e sustentabilidade (Lopes et al., 2019).

Além disso, promove-se a partilha de conhecimento, técnicas e solugfes ao longo do
processo, enfatizando a importancia do conhecimento livre e sua contribuicdo para a
autonomia dos aprendizes em relacdo as disciplinas. Nesse sentido, a abordagem do ensino
Maker em conformidade com as diretrizes da abordagem CTS desempenha um papel
significativo na formacdo abrangente do individuo, conforme respaldado pela BNCC,
cultivando habilidades cognitivas e responsabilidade social para uma sociedade mais saudavel
(Lopes et al., op.cit.).

O centro do movimento Maker reside na experimentacdo, oferecendo a educacéo
oportunidades para promover a aprendizagem colaborativa e a resolugdo criativa e empética
de problemas. Essas atividades também estdo associadas a uma maior retencdo de
conhecimento. Além disso, desafios e situacBGes de resolucdo de problemas capacitam 0s
estudantes, colocando-os no centro de seu processo de aprendizagem (Brockveld; Teixeira;
Silva, 2017).

Nos espacos Maker, os estudantes desfrutam de liberdade para criar, construir,
modificar e transformar objetos, o que, por sua vez, estimula o desenvolvimento intelectual do
aprendiz. A medida que esses espacos Maker se integraram ao ambiente escolar, os fablabs
foram introduzidos com o proposito de promover o protagonismo dos alunos e permitir que
eles apliguem o conhecimento tedrico na pratica. 1sso tem proporcionado uma série de
contribuicdes valiosas para o processo de ensino e aprendizagem (SOUZA, 2021).
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De acordo com Souza (2021), a cultura Maker representa uma inovagdo no modelo
tradicional de ensino, pois cria espacos pedagdgicos que permitem aos alunos aprender de
forma auténoma, seja construindo ou transformando. Este movimento defende a autonomia do
individuo, promovendo um aprendizado préatico, onde o conhecimento € construido através da
experiéncia.

Segundo Barbieri, Silva e Baccin (2022), a cultura Maker se concentra no uso e
aprendizado de habilidades praticas que sdo aplicadas de forma criativa em diferentes
situagdes. No contexto escolar, essa cultura € vista como uma abordagem participativa que
incentiva os alunos a colaborarem entre si enquanto aprendem através da criacdo de novos
itens. Destaca-se que, em um ambiente Maker, os alunos tém a oportunidade de colaborar de
forma interdisciplinar e aprender de forma autodirigida, além de estimular a criatividade e a
resolucéo de problemas.

Segundo Carvalho (2018), a cultura Maker é fundamental para o desenvolvimento de
projetos inovadores no processo de ensino-aprendizagem, tanto na escola quanto fora dela.
Dewey (2011) complementa que a escola deve ensinar o aluno a pensar, utilizando praticas
manuais como instrumentos para a maturagdo emocional e intelectual. Isso transforma a sala
de aula em um ambiente que valoriza a pratica e incentiva 0 pensamento critico. Assim, séo
elaboradas atividades que extrapolam os curriculos escolares, estimulando a proatividade,
lideranca, trabalho em equipe, habilidades tecnoldgicas e criatividade (Oliveira, Alcantara e
Silva, 2022).

Paula (2022) defende que o movimento educacional recente tem como objetivo
fomentar a criacdo, pesquisa, resolucdo de problemas e autonomia, incentivando os alunos a
expandir seus conhecimentos além do que é ensinado em sala de aula. Nesse contexto, o aluno
é colocado como o principal ator de seu aprendizado, integrando diversas areas como
robotica, programacéo, tecnologias digitais, costura, marcenaria e materiais reciclaveis em
uma abordagem pratica. Através de métodos atrativos e ludicos, busca-se desenvolver
habilidades como criatividade, pensamento critico e trabalho em equipe.

3 METODOLOGIA

O presente artigo trata-se de uma pesquisa bibliografica com uma abordagem
qualitativa.

De acordo com De Sousa (2021), a pesquisa bibliografica encontra seu foco principal
no ambito académico, onde busca aprimorar e atualizar o conhecimento através de uma
analise cientifica de obras ja publicadas. Essa estratégia tem como objetivo aprofundar a
compreensdo de um tema especifico, aproveitando-se do acervo literario existente para
enriquecer e fundamentar o entendimento.

Para Andrade (2010, p. 25):

A pesquisa bibliogréfica é habilidade fundamental nos cursos de graduacéo,
uma vez gue constitui o primeiro passo para todas as atividades académicas.
Uma pesquisa de laboratério ou de campo implica, necessariamente, a
pesquisa bibliografica preliminar. Seminarios, painéis, debates, resumos
criticos, monogréficas ndo dispensam a pesquisa bibliografica. Ela é
obrigatoria nas pesquisas exploratérias, na delimitacdo do tema de um
trabalho ou pesquisa, no desenvolvimento do assunto, nas citacdes, na
apresentacdo das conclusdes. Portanto, se € verdade que nem todos os alunos
realizardo pesquisas de laboratério ou de campo, ndo é menos verdadeiro
que todos, sem excecdo, para elaborar os diversos trabalhos solicitados,
deverdo empreender pesquisas bibliograficas (Andrade, 2010, p.25).
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A pesquisa qualitativa, de acordo com Neves (1996), é caracterizada por ser
direcionada ao longo de seu desenvolvimento, ndo visando a enumeracdo ou medicdo de
eventos. Ao contrario dos métodos quantitativos, ela geralmente ndo faz uso de instrumental
estatistico para analisar os dados. O foco de interesse na pesquisa qualitativa é amplo,
partindo de uma perspectiva diferenciada da adotada pelos métodos quantitativos.

Conforme os postulados de Minayo (1995), entende-se:

a pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se
preocupa, nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que ndo pode ser
quantificado, ou seja, ela trabalha com o universo dos significados, motivos,
aspiraces, crengas, valores e atitudes, o que corresponde a um espago mais
profundo das relagdes dos processos e dos fendmenos que ndo podem ser
reduzidos & operacionalizagdo de variaveis. (Minayo, 1995, p.21-22)

Nesse sentido, 0 modelo interpretativista se fez necessario em funcdo da compreensao
que temos de que "o significado ndo é o resultado da intencdo individual, mas da
inteligibilidade interindividual®, construido socio-historicamente ao longo do tempo. Assim,
destinamos atencdo especial a analise da metodologia ativa, especificamente cultura maker,
como uma estratégia aplicada nas séries iniciais do ensino fundamental com o propdsito de
estimular o desenvolvimento da autonomia dos alunos com relagdo ao processo de ensino
aprendizagem.

A conducéo do estudo se dara por meio de uma investigacédo bibliografica, buscando
aprofundar a descricdo das diversas abordagens ja existentes nesse &mbito. A coleta de
informacdes sera realizada utilizando-se de bases de dados conceituadas, entre as quais se
destacam o Google Académico e a plataforma Scielo.

4 RESULTADO E DISCUSSAO

A partir da analise dos achados expostos no presente estudo, foi possivel observar que
a cultura Maker, como forma de metodologia ativa, busca em sua implementacdo a autonomia
dos alunos, fazendo com que 0os mesmos sejam capazes de criar sua prépria forma de
aquisicdo de conhecimento, através da confec¢do e uso de recursos para tal, fomentando o
estimulo a criatividade e maior engajamento durante as aulas.

Paulo Freire, em sua obra “Pedagogia da Autonomia”, enfatiza a importancia da
autonomia na educacdo, argumentando que a pratica educativa deve ser orientada por uma
ética universal que desenvolve a autonomia, a capacidade critica e a valorizacdo da cultura e
conhecimentos empiricos.

Em concordancia com este dado, Azevedo (2019) explana também que a autonomia
gerada nos alunos, através do movimento Maker, além de auxiliar no protagonismo, também
impulsiona o desenvolvimento de habilidades cognitivas que beneficiam os estudantes na
resolucdo de problemas, e nas relagBes interpessoais no ambiente escolar, como citado por
Barbieri, Silva e Baccin (2022) que elucidam esta metodologia como incentivadora da
aprendizagem interdisciplinar e o trabalho em equipe, concomitantemente refletindo este
comportamento quando em contato com a sociedade.

Este enfoque é fundamental para desenvolver projetos inovadores no processo de
ensino-aprendizagem, como apontado por Carvalho (2018), que destaca a importancia da
cultura Maker para o desenvolvimento de habilidades tecnoldgicas, criatividade, pensamento
critico e trabalho em equipe.

Outro achado importante relacionado a aplicacdo da metodologia cultura Maker nos
anos iniciais do ensino fundamental, foi a potencializagdo da autoestima e confianca dos
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alunos, que € encorajada ao trata-los como personagens principais do seu processo de ensino
aprendizagem, como bem citado por Rodrigues, Palhano e Viceli (2021), que demonstram a
formagdo dessa autoestima também ao notarem o desenvolvimento de habilidades
significativas, que trazem o sentimento de utilidade e importancia aos alunos.

Menezes (2020) acrescenta que essa forma de autonomia instigada nos alunos atraves
do movimento Maker, estd relacionada ndo apenas com o processo de autoconfianca, mas
também com o sentimento de liberdade, de poder realizar algo sozinho, ser capaz de fomentar
um pensamento critico sobre algo, planejar sua execucao e realizar sua fungdo de forma livre
e, muitas vezes independente, sendo uma das caracteristicas mais citadas por educadores,
quando se trata dos efeitos da aplicabilidade da cultura maker nos anos iniciais do ensino
fundamental.

Consonante ao reflexo da cultura Maker na sociedade, Lopes et al, (2019) ilustram que
ela se faz de extrema importancia no mundo atual, por possibilitar a conexdo da escola com a
tecnologia, por meio ndo so de disciplinas na sala de aula, mas também pela criacdo de
projetos escolares que imergem os alunos na construcdo de ferramentas e objetos, que podem
vir a servir a populacdo. Este tipo de iniciativa, educa o aluno a estar atento as necessidades
de sua comunidade, e da sociedade em geral, favorecendo sua conscientizacdo enquanto
cidadéo.

A partilha de conhecimento, técnicas e solucbes ao longo do processo, em
consonancia com as diretrizes da abordagem CTS (Ciéncia, Tecnologia e Sociedade),
conforme Lopes et al. (2019), destaca a importancia do conhecimento livre e sua contribuicao
para a autonomia dos aprendizes. Essa abordagem, respaldada pela Base Nacional Comum
Curricular, busca cultivar habilidades cognitivas e responsabilidade social para uma sociedade
mais saudavel.

Outro enfoque sobre o cenario da cultura Maker e a sociedade, apresentado por Soster,
Almeida e Silva (2020), é que, além do trabalho em equipe dos proprios alunos dentro dos
projetos e iniciativas escolares, eles também podem contar com a participacdo da comunidade
no compartilhar de saberes, e no apoio as intervencdes propostas, auxiliando no planejamento
e na préatica pedagogica, pois, de acordo com os autores, dentro desta metodologia, a relacdo
entre comunidade e escola também se torna fundamental para contribuir com a aprendizagem
dos alunos.

N&o obstante, a colaboracdo do aluno para com a sociedade, atribuida através do
emprego da cultura Maker, gera nestes estudantes um pensamento critico, principalmente por
compreenderem a sua importancia no mundo, e também as mudancas que podem ser feitas
através do seu conhecimento. Tudo isso reforca a autoestima e autoconfianca dos alunos, e faz
com que eles tenham mais interesse em adquirir conhecimento, gerando um ciclo em que o
processo de aprendizagem se torna satisfatorio.

Neste aspecto, Paula (2022) salienta que para o planejamento e confec¢do dos
materiais e objetos de aprendizagem, ou de resultado da aprendizagem, ndo necessariamente
sdo utilizadas vertentes tecnoldgicas, mas materiais reciclaveis também sdo usados, e outros
materiais ja feitos podem ser reaproveitados, tudo sera valido, se estimulado o protagonismo,
senso de lideranca e encorajamento do aluno. Dessa forma, além de outros itens, a
criatividade, o entusiasmo e a solucdo de problemas, serdo bem representados e estimulados.

Suplementando os achados deste estudo, viu-se também que, existem inUmeros
beneficios na pratica da cultura Maker, ao ser comparada com o ensino tradicional, tendo em
vista que, como citado por Santos et al, (2022), usualmente, o ensino tradicional ndo estimula
formas divergentes e lGdicas de aprendizagem, além de se tornar um processo robético, no
qual, o professor é apenas o transmissor do conhecimento, enquanto que os alunos sao apenas
ouvintes.
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Os espacos maker, introduzidos nos ambientes escolares por meio dos fablabs,
conforme discutido por Souza (2021), proporcionam liberdade para criar, construir, modificar
e transformar objetos, estimulando o desenvolvimento intelectual do aprendiz. Essa
integracao tem sido valiosa para o processo de ensino e aprendizagem, consolidando a cultura
Maker como uma inovagdo no modelo tradicional de ensino.

Em sintese, a cultura Maker emerge como uma abordagem pedagogica
transformadora, colocando o aluno como protagonista de seu aprendizado. Ao integrar
praticas manuais, tecnologia, e colaboragdo, ela visa ndo apenas transmitir conhecimento, mas
cultivar a autonomia, criatividade e habilidades necessarias para enfrentar os desafios de uma
sociedade em constante evolucao.

5 CONSIDERACOES FINAIS

De acordo com o contexto a metodologia ativa, aliada a cultura maker, representa uma
abordagem inovadora e eficaz para ampliar e consolidar a autonomia e responsabilidade dos
alunos nas séries iniciais do ensino fundamental. Ao adotar praticas que incentivam a
aprendizagem ativa e a resolucdo de problemas de maneira prética e criativa, os alunos séo
instigados a assumir um papel mais ativo em seu processo educacional.

A cultura Maker, centrada na ideia de "faca vocé mesmo" e na criacdo de projetos
tangiveis, proporciona oportunidades para que os estudantes desenvolvam habilidades como
pensamento critico, resolucdo de problemas, colaboracdo e tomada de decisdes. Ao
participarem ativamente na concepc¢ado e execucao de projetos, os alunos ndo apenas adquirem
conhecimento de forma mais significativa, mas também desenvolvem um senso de
responsabilidade sobre seu proprio aprendizado. 1sso contribui para a formacdo de individuos
autbnomos, motivados e preparados para enfrentar desafios de maneira independente,
caracteristicas essenciais para o desenvolvimento pessoal e académico nas séries iniciais do
ensino fundamental.

As metodologias ativas sdo descritas como abordagens que incentivam a participacdo
ativa dos alunos no processo de aprendizagem, afastando-se de uma postura passiva. Essas
abordagens visam estimular o pensamento critico, a participacdo ativa e a interacdo dos
estudantes.

A cultura Maker € introduzida como uma metodologia ativa inovadora, colocando o
aluno no centro do desenvolvimento do conhecimento. Seu surgimento nas Ultimas décadas é
contextualizado, destacando figuras como Dewey, Freire, Papert e Blikstein como influentes
nesse movimento. A abordagem Maker é apresentada como uma forma de estimular a
criatividade, o trabalho pratico e a resolucdo de problemas, conectando o aprendizado a
pratica.

A aplicacdo da cultura Maker nos anos iniciais do ensino fundamental é discutida em
detalhes, ressaltando seu impacto positivo na aprendizagem da leitura e escrita. Destaca-se a
importancia da interacdo entre alunos e professores, discussoes e formacdo de hipoteses, bem
como a associa¢do com imagens para tornar o aprendizado mais imersivo e ativo. A autoria e
construcdo do conhecimento pelo préprio aprendiz sdo enfatizadas como resultados desse
processo.

A autonomia dos alunos é central no texto, tanto no contexto das metodologias ativas
quanto na cultura Maker. A ideia de Paulo Freire sobre a ndo concepgdo dos alunos como
'vasilhas vazias' é resgatada, e a autonomia é vista como um objetivo essencial no
desenvolvimento educacional. A cultura Maker é destacada como uma ferramenta eficaz para
promover a autonomia, permitindo que os alunos construam seu proprio conhecimento,
experimentem, errem e tenham uma abordagem mais pratica e independente.
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Ao analisar os resultados da pesquisa, observa-se a forte conexdo entre a cultura
maker e o desenvolvimento da autonomia dos alunos. A metodologia ativa se mostra uma
ferramenta eficaz para engajar os estudantes, estimular a criatividade e promover uma
aprendizagem mais significativa. Os beneficios da cultura Maker ndo se restringem apenas ao
ambiente escolar, mas também se estendem a sociedade, preparando os alunos para enfrentar
os desafios do mundo contemporaneo.

Os resultados apresentados no texto sugerem que a cultura Maker é uma abordagem
inovadora e eficaz para o ensino, proporcionando uma educacdo mais engajadora, préatica e
alinhada as necessidades da sociedade atual. A autonomia dos alunos, estimulada por essa
abordagem, emerge como um fator crucial para o desenvolvimento integral dos estudantes.
Portanto, a cultura Maker ndo é apenas uma estratégia pedagogica, mas uma transformacéo
profunda no modo como concebemos e implementamos o processo de ensino-aprendizagem.
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BRINCANDO E APRENDENDO: a ludicidade como técnica facilitadora da aprendizagem
na educacdo infantil
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RESUMO

As atividades ludicas podem desempenhar um papel relevante no processo de ensino
aprendizado e no desenvolvimento da crianga na Educacdo Infantil em seus multiplos
aspectos: cognitivo, afetivo, social, motor, éetico, estetico, entre outros, e expressam o modo
pelo qual uma crianca reflete, ordena, constréi e reconstréi o mundo & sua maneira. Desse
modo, motivados pela inquietacdo de compreender melhor de que maneira a ludicidade pode
ajudar no processo de ensino aprendizagem das criancas na Educacdo Infantil, este trabalho
busca analisar a importancia do ludico no desenvolvimento global da crianca atraves da
identificacdo e andlise dos beneficios dos jogos e das brincadeiras enquanto instrumentos
metodoldgicos facilitadores do processo de ensino aprendizagem. O desenvolvimento de
atividades ludicas na educacdo infantil pode reestruturar o espago e tempo escolares e,
principalmente, as relacbes estabelecidas entre as criangas e o conhecimento, das criancas
entre si e com suas professoras. Torna-se importante, portanto, conhecermos melhor os limites
e as possibilidades das atividades ludicas na educagdo infantil € o que estd em “jogo” na vida
cotidiana escolar de nossas criangas e professoras.

Palavras-chave: educagdo, crianca, ltdico, cotidiano escolar.
ABSTRACT

Playful activities can play a relevant role in the teaching-learning process and in the child's
development in Early Childhood Education in its multiple aspects: cognitive, affective, social,
motor, ethical, aesthetic, among others, and express the way in which a child reflects , orders,
builds and rebuilds the world in your own way. Thus, motivated by the concern to better
understand how playfulness can help in the teaching-learning process of children in Early
Childhood Education, this work seeks to analyze the importance of playfulness in the child's
overall development through the identification and analysis of the benefits of games and of
games as methodological instruments that facilitate the teaching-learning process. The
development of playful activities in early childhood education can restructure school space
and time and, mainly, the relationships established between children and knowledge, between
children and their teachers. It is important, therefore, to better understand the limits and
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possibilities of playful activities in early childhood education and what is “at stake” in the
daily school lives of our children and teachers.

Keywords: education, child, play, school daily life.
1 INTRODUCAO

O ato de brincar existe na vida dos seres humanos desde a Antiguidade, e em diversas
regides geograficas, conforme apontam as evidéncias historicas. A brincadeira faz parte da
natureza da crianga, o0 que possibilita com que ela trabalhe seu potencial imaginativo e
criativo. A acdo ou ato de brincar se encontra presente na vida do homem desde o ventre de
sua mae, quando sua primeira brincadeira e interacdo se da com o corddo umbilical.

Com o passar do tempo, podemos observar que houve uma diminuicdo das
brincadeiras infantis, principalmente no espaco urbano, 0 que traz uma preocupacao por parte
dos estudiosos que entendem e defendem a importancia dessa préatica para o desenvolvimento
humano. (Friedmann, 2012)

Podemos observar que os lares, fisicamente, estdo cada vez menores, bem como o
tempo que uma crianca tem destinado para brincadeira, 0 que, nesse ultimo ponto, tem se
agravado com a influéncia da televisao, dos jogos, da midia eletrénica, bem como das redes
sociais e a internet.

Neste contexto, a escola tem um papel fundamental no resgate do brincar e ainda mais
na unido deste com o aprender, considerando que as criangas passam boa parte de seu tempo
no universo escolar. Desse modo, este estudo tem como objetivo apresentar a ludicidade como
um meio facilitador para a aprendizagem na educacao infantil.

A presente pesquisa tem por finalidade levantar a discussdo acerca da importancia de
incluir atividades ludicas no processo de aprendizagem estimuladas por meios de acdes
Iudicas tornando as significativas, ja que possibilita a ampliacdo do saber e da socializag&o.
Justifica-se a escolha do tema por considerar importante utilizar o ladico na sala de aula
principalmente no Ensino Infantil.

Desse modo, entendemos ser importante analisar a importancia do ladico no processo
de aprendizagem na educacdo infantil. Para tanto, faz-se necessario compreender a
importancia do ludico para o densenvolvimento das criancas. E nesse sentido, buscamos,
através de um estudo de revisdo bibliografica, demonstrar quais beneficios o ludico traz para o
processo de ensino aprendizagem. O lddico, nesse contexto, € tomado como recurso
metodoldgico facilitador do processo ensino aprendizagem na Educacéo Infantil.

Esse recurso pedagogico é de grande valia na formacdo dos individuos, no
desenvolvimento do conhecimento além de ser uma fonte de interacdo entre a crianga e 0
adulto. Promove na Educacdo Infantil, uma forma de préatica educacional de conhecimento de
mundo, como a oralidade, pensamento e nos sentidos.

O processo de aprendizagem faz parte faz parte do ser humano, e a criatividade faz
com que esse processo se desenvolva a partir de novos experimentos. Desta forma, a intencéo
deste trabalho é mostrar o ladico como recurso pedagdgico no densenvolvimento da
aprendizagem de alunos da educacdo infantil. Sendo assim, o profissional da educacao, de um
modo geral, podera rever suas praxis pedagdgica ao utilizar jogos e brincadeiras no contexto
escolar, sempre valorizando as habilidades e a individualidade de seus alunos.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.10 LUDICO E O PROCESSO DE ENSINO APRENDIZAGEM
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Ludicidade ¢ um termo que tem origem na palavra latina “ludus”, que significa jogo
ou brincar. Na ciéncia da Educacdo, usamos o conceito do ludico para nos referir a jogos,
brincadeiras e qualquer pratica pedagdgica que estimule a imaginacdo e a fantasia em
ambiente prazeroso.

A ludicidade em contexto educacional é o resultado da utilizacdo de instrumentos e/ou
recursos metodoldgicos que estimulem a espontaneidade e autonomia da crianga no processo
de ensino-aprendizagem em qualquer nivel de formacgdo, mas esta presente com mais
frequéncia na Educacdo Infantil. 1sso porque, na infancia, a forma como a crianca interpreta,
conhece e opera sobre 0 mundo é, naturalmente, ludica.

Como teoria de base para esse aspecto do aprender de forma ludica, temos o
Construtivismo, método em que o desenvolvimento da inteligéncia é determinado por acGes
mutuas entre o individuo e o meio, de modo dindmico, lddico, critico e individualizado.
Piaget (1974) nos diz que

O desenvolvimento é caracterizado por um processo de sucessivas equilibragfes. O
desenvolvimento psiquico comega quando nascemos e segue até a maturidade, sendo
comparavel ao crescimento organico; como este, orienta-se, essencialmente, para o
equilibrio (Piaget, 1974, p.13).

O professor tem papel fundamental no processo de desenvolvimento dos alunos,
servindo como mediador do conhecimento, através do qual cabe, mais que tudo, estimular a
curiosidade no movimento da busca, descoberta, assimilacdo e fixacdo desse conhecimento,
utilizando-se de esquemas mentais preexistentes no aluno em relagdo ao mundo exterior.

Neste contexto, Vygotsky (1998) também ressalta a influéncia do professor no
desenvolvimento da aprendizagem, no papel de mediador ativo da acdo pedagdgica,
encaminhando para o desenvolvimento do aluno e de seu aprendizado, estimulando-o a
interagir com 0 meio na busca da constru¢do do conhecimento contextualizado, elaborado a
partir das trocas sociais.

Quando se fala de Educacdo Infantil, precisamos observar e considerar as fases de
desenvolvimento das criancas, sua velocidade e as faixas etarias. Frente a isso, as teorias
pedagogicas da educacdo com abordagem colaborativa vem propor o reconhecimento da
dindmica envolvida nas acfes de ensinar e aprender, partindo da evolucdo cognitiva do
individuo e explicando a relacdo entre o conhecimento preexistente e o conhecimento
novo, envolvendo a identificacdo pessoal e interacdo com outros individuos (Campos et al.,
2003).

Piaget estudou o desenvolvimento natural da crianga, categorizando o
desenvolvimento do pensamento em quatro estagios, desde o0 nascimento até a adolescéncia do
individuo, quando a capacidade total de raciocinio é adquirida. Ele escreveu sobre a limitagdo
da transmissdo de conhecimento do professor para a crianga, que depende da fase em que a
crianca se encontra, de sua bagagem de conhecimento, de suas habilidades em
desenvolvimento e de seu interesse, € claro (Bittencourt, 2019).

Para Vygotsky, por sua vez, a interacdo social tem um importante papel para o
desenvolvimento do ser humano, estando o amadurecimento em segundo plano, uma vez que
vai depender da interacdo do sujeito com o meio social (Rego, 1995). Sobre esse processo de
desenvolvimento psicoldgico do ser humano, escreveu Vygotsky (1999):

Podem-se distinguir, dentro de um processo geral de desenvolvimento, duas linhas
qualitativamente diferentes de desenvolvimento, diferindo quanto a suaorigem: de
um lado, os processos elementares, que sao de origem biolédgica; de outro, as funcdes
psicoldgicas superiores, de origem sociocultural. A histéria do comportamento da
crianca nasce do entrelagamento dessas duas linhas (Vygotsky, 1999, p. 6).
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Vygotsky chama de pré-intelectual, os primeiros anos de vida de uma crianca, quando
ela apenas sorri ou chora. Desse modo, percebemos que mesmo antes de a crianga aprender a
comunicar-se, ela demonstra uma inteligéncia pratica que € a sua capacidade de agir no
ambiente e resolver problemas. Esse estagio é dito pré-linguistico do desenvolvimento do
pensamento (Rego, 1995).

Com o passar dos anos, a crianga comeca a ter dialogo com as pessoas mais experientes,
aprende a usar a linguagem como instrumento do pensamento e como meio de comunicar-se.
Nesse momento, ocorrem mudancas significativas no desenvolvimento da crianga, pois o0
pensamento passa a ser verbal e a fala racional, ou seja, a fala segue a ac¢éo, sendo provocada
e denominada pela atividade. Quando surge a relacdo entre a palavra e acdo, surge a fungéo
planejadora da fala.

Os signos linguisticos, que sdo o impulso interno para as atividades e as palavras,
constituem um meio de contato social com outros. Antes de dominar a linguagem
completamente, a crianca ja apresenta a capacidade de resolver problemas praticos. A
imitacdo, nesse contexto, tem um papel fundamental no desenvolvimento da crianca. Ela usa a
imitacdo do mundo dos adultos como fonte de realizacdo e assimilacdo de novos padrdes de
comportamento, desenvolvendo também o pensamento abstrato, projetando-se na direcdo do
universo desconhecido da subjetividade humana, fazendo inclusive um grande esfor¢co para
que o papel assumido seja representado de maneira coerente.

Para Vygotsky, o conhecimento deve ser internalizado para que ocorra a
aprendizagem. A crianga ndo vai se desenvolver apenas com o passar do tempo, pois ndo
possue, por si sO, as ferramentas necessarias (Rego, 1995). Cabe destacar, aqui, um aspecto
dentro da teoria de Vygotsky que é o conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP),
que afirma que a aprendizagem acontece no intervalo entre o conhecimento real e o
conhecimento potencial. Em outras palavras, a ZDP ¢ o intervalo existente entre o nivel de
desenvolvimento independente e o nivel de desenvolvimento proximal, ou capacidade de
solucionar problemas com o auxilio de alguém mais experiente. Desse modo, o educador deve
favorecer a aprendizagem na ZDP como mediador entre a crianca e 0 mundo (Rego, 1995).

Para Paulo Freire (1996), ensinar ndo significa apenas transferir conhecimento, mas
possibilitar sua construcéo e assimilagdo. O educador aprende ao ensinar e o aluno, por sua vez,
ensina ao aprender. Para ele, ndo h& docéncia sem discéncia. A maneira como a crianga
desenvolve sua individualidade, ou seja, como se organiza e como elabora as acGes e trocas
com 0 meio que a rodeia esta conectado a dois aspectos: potencialidades e conhecimentos
predeterminados. Esses dois aspectos encontram-se interligados, salientando que a expressao
das potencialidades depende da forma como se vao reproduzir 0s processos que permitem que
a crianca haja sobre o meio.

Observe-se que as potencialidades, ou seja, 0 conjunto das capacidades que se revelam
por meio de interacGes, inter-relacbes e 0s conhecimentos predeterminados, sdo reveladas
através das situacOes de aprendizagem que ja estdo e sdo postos para as criancas pelos
professores enquanto mediadores.

Todo o progresso pelo qual a crianga passara ocorrera em um contexto singular,
inicialmente, o da familia. Assim, a qualidade das relagbes que a crianca vivencia nesse
ambiente assume uma importancia significativa para o seu desenvolvimento global enquanto
sujeito social. Sao essas relacdes que servirdo como modelo para as futuras aprendizagens da
crianga.

Por volta dos 4 anos, a crianga se encontra na fase pré-escolar. E aqui que acrianca
desenvolve a capacidade cognitiva e as habilidades de se relacionar com 0s outros, estranhos
ao seu ndcleo familiar. O exercicio da motricidade fina também recebe maior atencdo por ser
compreendida como essencial, uma vez que € a aquisi¢do da agilidade motora que promove a
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percepcao tanto do espaco como dos objetos, favorecendo a crianga conhecer as qualidades
dos objetos e as suas relagdes com o local.

A motricidade ¢ essencial para o progresso de aprendizagens. E esperado que a crianca
nessa fase de escolarizacdo ja consiga desenhar uma cruz, virar as paginas de um livro e usar
adequadamente um lapis. De acordo com Kolyniak Filho (2002), a motricidade:

[...] refere-se, portanto, a sensacbes conscientes do ser humano em movimento
intencional e significativo no espago-tempo objetivo e representado, envolvendo
percepcdo, memoria, projecdo, afetividade, emocdo, raciocinio. Evidencia-se em
diferentes formas de expressdo — gestual, verbal, cénica, plastica, etc. (Kolyniak
Filho, 2002, p. 31)

A nivel cognitivo, a crianca com idade pré-escolar, por meio da representacdo da
linguagem, comeca a compreender o agrupamento dos objetos e, da mesma forma, das letras
que formam os grafemas. Quanto a linguagem, a crianga comega a acompanhar as ideias mais
complexas, conduzindo a novas ideias.

Nesta fase, a crianca também estda em processo de absorcdo de alguns sistemas
linguisticos simples na linguagem verbal, tais como os pronomes, 0s verbos auxiliares e
irregulares e a voz passiva, também comete alguns equivocos ldgicos, como “aquele é 0 mais
melhor”. De qualquer forma, a crianca ao iniciar a sua vida escolar comeca a fazer uso da
linguagem de uma forma semelhante a dos adultos.

O progresso da autonomia nessa fase € fundamentalmente basico, sendo necessario
ajudar a crianga a desenvolver autoconfianga. O desenvolvimento da independéncia ocorre em
estreita interagdo nao apenas com um ambiente adaptado, que ¢é essencial, mas também com o
ambiente social, que é construido por diversos individuos.

Existem indicadores de que as criancas passam por diversos estagios de progresso.
Cada um deles ocorre devido as habilidades, ao pensamento abstrato, & saide emocional e as
competéncias escolares. Para cada area, sdo necessarios requisitos e experiéncias especificas,
a fim de que a crianca consiga se desenvolver e prosperar. Dessa forma, as interagdes que a
crianca estabelece ao longo desses estagios sdo indispensaveis para o seu desenvolvimento
cognitivo e psicossocial.

Sobre o processo de aprendizagem, Bruening (2018) escreve a respeito dos pilares que
apoiam a educacdo socio-emocional, dentre eles estdo o autoconhecimento, o0
autogerenciamento, a tomada de decisOes, as habilidades de relacionamentos e consciéncia
social. Desse modo, cabe considerar que possuimos graus distintos, e formas diversas como
combinamos, organizamos e utilizamos as capacidades intelectuais.

A crianca na idade pré-escolar precisa de uma diversidade de experiéncias que se
mostram fundamentais para abracar o seu progresso. Assim, € importante ndo apenas
abreviar, mas também efetivamente auxiliar a crianca a superar as dificuldades e incentivar
um desenvolvimento e progresso saudaveis.

A medida que a crianga cresce, ela passa a reconhecer o que € prejudicial, 0s
resultados de suas acdes e como se proteger. Nessa perspectiva, o papel da autoestima se torna
fundamental, uma vez que uma crianga disciplinada possui um maior entendimento de seu
papel. Uma crianca que acredita em si mesma lida melhor com seus erros e fraquezas.

Frente ao exposto, temos que a ludicidade € de grande importancia para a crianga,
assim, elas podem ser motivadas ao aprendizado e agucadas em sua curiosidade atraves de
atividades que gerem o engajamento através do estimulo do prazer em participar de jogos e
brincadeiras. A ludicidade em sala de aula se da por meio de jogos pedagdgicos, brincadeiras,
dindmicas de grupo, recorte e colagem, dramatizacGes, exercicios fisicos, cantigas de roda,
atividades ritmicas e atividades nos computadores. Segundo Vygotsky “[...] o jogo as obriga a
diversificar de forma ilimitada a coordena¢do social de seus movimentos e lhes ensina
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flexibilidade, plasticidade e aptidao criativa como nenhum outro &mbito da educacéo [...]”
(Vygotsky, 2003, p. 106).

O ideal do ensino infantil é aquele que se d& de forma ludica, através de atividades
recreativas, tendo como objetivo tornar as aulas mais atraentes para os alunos e,
consequentemente, apresentando resultados positivos no processo de aprendizagem deles,
bem como motivando-os a uma maior participagédo e interesse na sala de aula.

Vygotsky (1998) fala sobre a funcdo da ludicidade na formacdo do raciocinio da
crianga, uma vez que, seja através da brincadeira ou dos jogos, ela externa sua condigédo
intelectual, auditiva, palpavel, motora, sua forma de construir novos conhecimentos que se
traduz em aprendizagem, no contexto de uma relagcdo de constru¢cdo de novos esquemas
mentais, na perspectiva da cogni¢do, com o que esta ao seu redor.

E possivel inferir, ainda que de forma incipiente, que a acdo do lddico atravessa os
mais variados momentos da rotina da crianca. O brincar € um meio efetivo através do qual
opera a educagdo de um modo geral, onde a crianca aprende na préatica, através das relacdes
interpessoais, a se organizar no tacante as brincadeiras, seja sozinha ou em grupo, criando
lacos afetivos transitorios e/ou permanentes.

E assim, a crianga segue ampliando sua capacidade de raciocinio, de criatividade, de
julgamento, de argumentacdo, de como negociar com seus pares para chegar a um consenso
diante de um embate, percebendo, na medida em que as trocas sociais acontecem, como todas
essas experiéncias proporcionadas pelos jogos e brincadeiras sdo importantes para a vida como
um todo.

O ludico, a partir dessa compreensdo, torna-se, cada vez mais, importante para um
desenvolvimento infantil global, de modo que os jogos e as brincadeiras seguem ganhando
importancia progressiva na vida da crianca, desde os arranjos mais simples e praticos até os
mais complexos em termos de regras.

Os jogos e brincadeiras servem como recursos metodologicos produzidos para facilitar as
vivéncias e estimular o aprendizado de maneira prazerosa, viabilizando o éxito e a formacao
da identidade das criancgas tanto no campo da individualidade quanto da coletividade. Para se
tentar garantir ao aluno uma experiéncia de aprendizagem significativa, do ponto de vista ndo
penas cognitivo, mas socio-afetivo também, é necessdrio que ele seja motivado ao
engajamento em processos de construcdo do conhecimento, de preferéncia, através de
estratégias que criem espacos adequados a colaboracdo, absorvendo ndo somente 0s
contetdos, mas criando lagos afetivos, atraves do compartilhamento de espacos e do exercicio
a tolerancia.

Diante disso, 0 jogo é um 6timo recurso pedagogico que facilita a aprendizagem.
Sobre esse aspecto, escreve Marinho (2007) que:

Podemos dizer que a crianca, quando brinca e joga, também treina para um melhor
convivio social, pois aprende a cumprir regras, trabalhar em grupo, conhecer e
desafiar limites, a0 mesmo tempo em que melhora sua agilidade e perspicacia diante
das situacGes que aparecem durante as brincadeiras e jogos (Marinho, 2007, p.85).

Cabe considerar que nas atividades com jogos e brincadeiras cabem inumeras
maneiras de abordagem, devendo sempre serem feitas e refeitas, demonstrando a
multiplicidade de efeitos, e cada vez como que provocando uma nova descoberta,
possibilitando um novo achado, que se transformara em um novo conhecimento para a vida.

Entende-se, assim, a brincadeira como uma oportunidade para a crianga aprender que
as atividades humanas sao estruturadas através de regras, de maneira que ela tende a aprender,
portanto, a respeitar essas regras, expandindo sua convivéncia social, atraves do respeito ao
outro e a si propria.
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Através de atividades baseadas na ludicidade, a crianga comeca a experimentar um
universo de novas possibilidades de interacdes interpessoais que demanda uma aceleragdo no
desenvolvimento da capacidade linguistica de comunicacdo, aperfeicoando sua expressao,
buscando ser mais clara, praticando a sua influéncia argumentativa, compartilhando a sua
alegria de brincar.

A intencionalidade ludica constitutiva dos jogos e brincadeiras é uma das principais
vantagens de se utilizar desses recursos em ambiente pedagdgico para estimular o
desenvolvimento da crianga na Educacdo Infantil, constituindo, portanto, um grande aliado
para a aprendizagem em diferentes areas do conhecimento.

No tocante ao uso do ladico na educag¢do, Rau (2007, p.32) escreve que “[...] O
pressuposto é de que uma pratica pedagdgica proporcione alegria aos alunos durante o
processo de aprendizagem. Ou seja, um processo dialético de levar o ludico a sério,
proporcionando o aprender pelo jogo, logo, aprender brincando”.

A utilizacdo de jogos e brincadeiras como recurso pedagdgico cria uma atmosfera
favoravel a assimilacdo de conceitos abstratos, de maneira mais divertida e natural para as
criangas, por se tratar de um dos poucos meios de se lancar médo de varios tipos de linguagens,
dialogando entre si.

Podemos observar que através da participacdo da crianga em jogos e brincadeiras, ela
assume uma postura ativa na busca de [re]criar atitudes frente as mais variadas situagdes que
se apresentam a ela, [reJorganizando, quando necessario, suas estratégias e pensamentos,
fazendo uso do raciocinio logico e da memoria através do resgate de experiéncias anteriores.

Ainda no contexto da utilizacdo de jogos no ambito pedagdgico, o jogo espontaneo —
aquele que é livre de estrutura e regras pré-estabelecidas, ficando a critério dos participantes a
configuragcdo como um todo — € importante para desenvolver a capacidade reativa da crianga a
demanda por improvisacao e a administracao de uma série de experiéncias emocionais. Como
postula Grazzi (2008, p.98): “jogar se caracteriza pelo prazer e pelo esfor¢o espontaneo. O
jogo prende a atengdo do jogador, cria uma atmosfera detenséo, desafio, entusiasmo, alegria e
prazer”.

As multiplas linguagens no contexto do processo de ensino aprendizagem nos
primeiros anos de escolarizacdo sdo muito importantes para o desenvolvimento humano
global, especialmente a partir do Século XXI, quando o homem passa a ser exigido mais
quanto a memdria, & imaginacdo, o raciocinio e a criatividade para o exercicio da
comunicacao.

Porém, até que a crianga consiga desenvolver satisfatoriamente suas habilidades
linguisticas, € nos jogos e nas brincadeiras que ela encontra situacdes favoraveis para
demonstrar seus sentimentos e emogdes. Desse modo, entende-se que para uma adequada
utilizacdo do ludico no processo de ensino aprendizagem, € fundamental o educador dé
especial atencdo ao desenvolvimento das areas neuro-sensorial-motor, afetiva, social e
linguistica nos primeiros anos de escolarizagdo das criancas.

Entende-se por linguagem a habilidade inata do ser humano gue o inclinaa comunicacéo entre
seus pares de espécie, motivado pela necessidade intrinseca de compartilhar seu pensamento,
de tornar publico, quando conveniente, tudo o que sente (medos, alegrias, ansiedades, etc.). A
atividade lddica, enquanto recurso pedagdgico, possibilita a percepcdo e apreciacdo das
manifestacfes das mdltiplas linguagens que estruturam as sociedades modernas em suas
praticas sociais.

Segundo Kishimoto (2001):

E preciso respeitar as caracteristicas do desenvolvimento infantil. O letramento e a
aquisicdo da linguagem requerem a construcdo de representacbes mentais, de
significacbes para os codigos escritos. Ndo é pelo ensino mecénico de simbolos
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escritos que se chega a linguagem. E preciso que a atividade simbolica,
responsavel pelas representacfes construidas nas brincadeiras e atividades, seja
experimentada para que a crianga possa construir sua linguagem (Kishimoto, 2001,

p. 9).

Faz-se necessario chamar a atencéo para o fato de que, além da linguagem verbal que
se manifesta através da fala e da escrita, 0 ser humano usa gestos, expressdes faciais e
corporais para se expressar. Assim, a linguagem nao esta associada apenas as praticas de
oralidade, mas também a um universo de outras praticas sociais constitutivas da vida humana.

Portanto, o ladico tem papel fundamental ndo apenas na modalidade verbal da
linguagem, mas também na linguagem mista (ndo-verbal), seja através da articulacdo do
verbal com a expressdo corporal na construcdo de sentidos, como também por intermédio das
conexBes com a musica, a dancga, o desenho, entre outras expressdes.

A ludicidade abre um leque de possibilidades de expressao para a crianc¢a, permitindo-
a estabelecer didlogos outros com seus pares, potencializando ndo somente o desenvolvimento
da sua autonomia de expressdo, mas também da criatividade, ampliando a sua capacidade
cognitiva para abstrair o mundo ao seu redor, permitindo a possibilidade do seu
aperfeicoamento sécio-emocional.

Como j& citados anteriormente, Piaget e Vygotsky tem um papel fundamental no
estudo do ladico aplicado ao ensino e ao desenvolvimento infantil. Piaget, em particular,
discorreu bastante sobre a relacdo dos jogos e o desenvolvimento cognitivo da crianca. Por
sua vez, Vygotsky encabecou os estudos sobre o desenvolvimento intelectual das criancas,
suas interacOes sociais e condicGes de vida.

Piaget deixa sempre evidente a importancia da brincadeira enquanto instrumento para
sua evolucdo e internalizacdo de principios, quando sdo expostas e seguidas regras definidas.
Desse modo, o brinquedo funciona como um simbolo que propicia a interpretacdo do mundo
real a partir do imaginario (Kishimoto, 2001).

Piaget, ao descobrir que o individuo ndo é movido pelo estimulo, iniciou uma
revolugdo na pedagogia da época, afirmando que o desenvolvimento da inteligéncia tem por
finalidade o preenchimento de uma necessidade. A partir deste pressuposto, a educacdo deve
estimular a inteligéncia, preparando os jovens para descobrir e inventar. Neste sentido, as
criangas procuram espontaneamente os jogos, em sua busca de descobertas e criacdo de
estratégias (Nallin, 2006).

Piaget, em sua obra A formacdo do Simbolo na crianca Imitacdo: Jogo e sonho,
imagem e representacdo (1978), escreve que 0s jogos podem ser estruturados basicamente
segundo trés formas de assimilacdo: exercicio, simbolo ou regra. Segundo o autor, 0s jogos de
exercicio sdo utilizados, de acordo com a assimilagdo, de maneira funcional ou repetitiva,
possibilitando as criancas o prazer atraves da funcdo. Enquanto os jogos de simbolo sdo
caracterizados por poder tratar “A” como se fosse “B” e vice-versa. E uma forma de assimilar
através da repeticao ou aplicacdo as agdes desenvolvidas no jogo de exercicio.

Por sua vez, 0s jogos com regras sdo de grande importancia para que a crianga possa
desenvolver o pensamento l6gico, pois sua aplicacdo sistematica encaminha a deducéo.
Dentre os trés tipos, sdo mais apropriados para possibilitar o desenvolvimento de habilidades
e de pensamento (Piaget, 1978). Piaget nos incita a compreender dois conceitos para melhor
compreender sua concepcao sobre 0 jogo, séo eles: acomodacéo e assimilagéo.

Esclarece Friedmann (2012) que:

A acomodacdo é o processo pelo qual a crianca modifica seu estagio mental em
resposta a demanda externas. Por exemplo, acBes como sugar o dedo, agarrar e
lancar objetos comportam um ajuste dos movimentos e das percepgdes aos préprios
objetos. E por meio do processo de assimilagio que a crianga incorpora elementos
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do mundo externo ao seu proprio esquema: & medida que o sujeito repete suas
condutas (sugar, agarrar), ele incorpora os objetos “de sugar”, “de segurar” as agdes
em que essas condutas se tornam. Esses dois processos formam parte de todas as
acdes, aparecem em todos os estagios do desenvolvimento. As vezes, um predomina
sobre o outro, outras vezes, eles se encontram em “equilibrio”. (Friedmann, 2012, p.

28)

Aspectos importantes no trabalho de Vygotsky sobre o jogo proporcionam uma visao
mais clara da ligacdo que é estabelecida entre as regras e a imaginac¢ao, dando uma enorme
importancia ao jogo como recurso de potencial estimulo para o desenvolvimento da crianca.
Depreendemos dos estudos de Vygotsky (1999) que a crianga prosseguia em Seu
desenvolvimento através de atividades ludicas e escreveu que:

[...] ainda que se possa comparar a relagdo brinquedo-desenvolvimento a relagdo
instrucdo-desenvolvimento, o brinquedo proporciona um campo muito mais amplo
para as mudancas quanto a necessidades e consciéncia. A acdo na esfera
imaginativa, em uma situacdo imaginaria, a criacdo de propositos voluntarios e a
formacdo de planos de vida reais e impulsos volitivos aparecem ao longo do
brinquedo, fazendo do mesmo o ponto mais elevado do desenvolvimento pré-
escolar. A crianga avanca essencialmente através da atividade lidica. Somente nesse
sentido pode-se considerar o brinquedo como uma atividade condutora que
determina a evolugdo da crianga. (Vygotsky 1999, p. 226-227)

No mesmo sentido, escreve Friedmann (2012):

A atividade ldica é decisiva no desenvolvimento das criancas porque as liberta de
situacdes dificeis. No brincar, as coisas e as a¢des ndo sdo 0 que aparentam ser; e,
em situagOes imaginarias, as criangas comecam a agir independentemente do que
veem e a ser orientadas pelo significado da situacdo [...] Vygotsky acredita ser a
atividade ludica crucial para o desenvolvimento cognitivo, pois 0 processo de criar
situacfes imagindrias leva ao desenvolvimento do pensamento abstrato. 1sso
acontece porque novos relacionamentos entre significados, objetos e acdes sdo
criados durante o brincar. (Friedmann, 2012, p. 40-41)

Frente ao exposto, cabe considerar que o trabalho com jogos em sala de aula envolve
planejamento de uma sequéncia didatica, o que exige uma série de intervencdes do professor
com o0 objetivo de que exista uma aprendizagem ao jogar e ao brincar. Deve-se pensar 0
momento de como e quando as atividades ludicas devem ser propostas e quais possiveis
exploracdes podem possibilitar aos alunos um aprendizado.

Assim, ao se pensar em utilizar a ludicidade como recurso para o ensino de contetdo,
é preciso realizar um planejamento adequado e uma avaliacdo constante, objetivando os
resultados esperados, mantendo o equilibrio entre o prazer e o estudo, para que a ludicidade
seja natural sem parecer com algo ndo seério.

2.2 O PAPEL DO DOCENTE

Viu-se 0 quanto o ludico € um importante instrumento no processo de ensino
aprendizagem, o que sobremaneira acentua a necessidade de refletirmos sobe como as praticas
pedagdgicas sdo desenvolvidas em sala de aula, e até mesmo conhecer as formas como 0s
estudiosos tratam desse assunto, no intuito de aperfeicoar o processo de mediagdo na
formacéo da crianca.

Ja foi exposto, anteriormente, que a crianca naturalmente tende a organizar as
brincadeiras e que na infancia a imaginacéo é facilmente estimulada, cabendo ao professor o
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papel de criar as condi¢cBes e um ambiente agradavel e favoravel ao brincar, possibilitando,
por conseguinte, a interacdo social.

Os brinquedos tém sua importancia no desenvolvimento infantil, pois nessa relagéo
crianga-objeto, segundo Vygotsky (Vygotsky, 1998, p. 127), “A crianga vé um objeto, mas
age de maneira diferente em relacdo ao que vé. Assim, é alcangada uma condicdo que comega
a agir independentemente daquilo que vé”.

A crianca tem uma imanente criatividade, que ao brincar transforma e recria objetos,
dando novos significados para estes. E neste sentido, que o docente deve pensar bem ao
escolher as brincadeiras ou métodos ludicos aplicados em sala de aula, para que haja
fundamento e sentido em sua pratica. Neste contexto, Cintra, Jesuino e Proenca (2010)
escrevem que

[...] tudo o que o adulto organizar na Educacéo Infantil deve ser pensando na crianga
e ndo apenas no que ele deseja fazer segundo a sua vontade. Para isso, o educador
deve ater-se a principios cientificos e, ndo apenas, ao seu conhecimento empirico.
Sobretudo, a crianga vai vivenciando e vivendo aquele tempo, da maneira mais
aceitavel possivel, pois ela vai conhecendo 0s momentos e se organizando para eles.
(Cintra; Proenca; Jesuino, 2010, p. 108)

Hé& a necessidade de uma boa formacao inicial e continuada do docente para que, em
seu caminho profissional, possa mediar e abrir caminhos para a crianga adquirir
conhecimentos mediante situacdes em que o ludico se faz presente. Sobre isso, escreve Cintra
(2014):

[...] é imprescindivel que o educador se revele como um mediador, utilizando uma
metodologia que contemple a brincadeira, a imaginacdo e o jogo como fator de
aprendizagem, valorizando o tempo em que a crianga se encontra, sob uma Gtica que
considera a andlise da forma de como os homens se relacionam com os meios de
producdo e como a sociedade se organiza a partir de suas relacbes e contradicGes,
pois ndo temos como analisar a crianca descontextualizada do meio em que ela vive.
(Cintra, 2014, p. 94)

O uso de jogos e brincadeiras em sala de aula ndo deve ser desproposital, devendo
estimular a imaginacdo da crianca, para que aprendam subjetivamente enquanto brincam,
dando sentidos diferenciados aos objetos que estdo manipulando durante as praticas. Segundo
Modesto (2009):

O educador precisa conhecer na integra o significado, a esséncia e 0s elementos -
jogo, brincadeira e o brinquedo — do lidico, o qual traz consigo a fascinagdo e o
divertimento que por sua intervengdo positiva induz a construgdo prazerosa do saber
e aprender brincando. (Modesto, 2009, p. 25).

Portanto, o papel do professor é essencial, devendo sempre manter-se em harmonia
com os alunos, bem como ter um olhar empatico as situacdes individuais, entendendo
inclusive que a aprendizagem ndo se realiza apenas no &mbito escolar, mas em todos os meios
sociais. E necessario que o docente tenha clareza da importancia do seu trabalho, bem como
da necessidade de pensar as atividades de acordo com o crescimento bioldgico, social e
cognitivo da crianga, considerando o que ela j& sabe e 0 que pode vir a saber.

Por fim, cabe ressaltar que a pratica docente deve ser orientada e planejada
corretamente considerando que as criangas séo cidadas de direitos, portanto, merecedoras de
atencdo nesse processo tdo importante que é a aprendizagem.

2.3 0 LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL BRASILEIRA
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Ap0s termos discorrido sobre as teorias de aprendizagem que inserem a ludicidade no
importante papel de acesso ao conhecimento na Educacgdo Infantil, passamos a falar, em
termos praticos, como essa tematica € abordada em documentos oficiais do sistema
educacional brasileiro.

Apesar de todo o conhecimento e estudo sobre o quanto o ludico é importante no
processo de ensino aprendizagem, nem sempre ele, efetivamente, é levado em consideracéo,
pois para alguns profissionais da educacao os contetidos padronizados sdo considerados mais
importantes.

Quando tratamos de Educagédo Infantil, inevitavelmente, adentramos na seara das
politicas publicas para o atendimento das criancas em instituicdes de ensino, que ao longo da
historia brasileira passou por muitas mudancas. Dentre as mudangas mais importantes, por
assim dizer, observamos 0 avanco nas ideias e proposi¢cdes para a Educacdo Infantil
preconizadas nas leis e documentos oficiais que estabelecem normas e diretrizes que
asseguram o direito a educacéo das criancas de 0 a 6 anos.

Com a promulgacéo da Constituicdo Federal de 1988, a Educacdo Infantil passou a ser
reconhecida como um direito da crianca e dever do Estado (Art. 208, 1V), sob a competéncia
do poder publico municipal (Art. 211, § 2°). Por sua vez, o Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA, 1990) regulamentou o artigo 227 da Constituicdo, inserindo as criangas e
adolescentes no mundo dos direitos, 0 que trouxe uma importante contribuicdo para a
construcdo de uma nova forma de olhar a crianca como cidada.

Em 1996, temos a aprovacgédo da Lei 9.394/96, que instituiu as Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB), consolidando-se como um marco importante para ratificar o
direito das criangas de 0 a 6 anos a educacdo. Apesar de apresentar apenas trés artigos
sucintos que tratam da Educacdo Infantil (artigos 29, 30 e 31), essa lei trouxe avangos
significativos por reafirmar que a educacdo das criangas com menos de 6 anos de idade € a
primeira etapa da educacdo basica. A LDB, em seu artigo 11 e inciso I, prioriza e estabelece
competéncia aos municipios no que se entende como dever de organizar, manter e
desenvolver érgdos de instituicdes oficiais e dos seus sistemas de ensino, exercendo politicas
e planos educacionais da Uni&o e dos estados:

Art. 11. Os Municipios incumbir-se-ao de:

| - organizar, manter e desenvolver os 6rgaos e instituicdes oficiais dos seus sistemas
de ensino, integrando-os as politicas e planos educacionais da Unido e dos Estados;
Il - exercer acdo redistributiva em relagdo as suas escolas;

I11 - baixar normas complementares para o seu sistema de ensino;

IV - autorizar, credenciar e supervisionar 0s estabelecimentos do seu sistema de
€nsino;

V - oferecer a educagdo infantil em creches e pré-escolas, e, com prioridade, o
ensino fundamental, permitida a atuagdo em outros niveis de ensino somente quando
estiverem atendidas plenamente as necessidades de sua &rea de competéncia e com
recursos acima dos percentuais minimos vinculados pela Constituicdo Federal a
manutencdo e desenvolvimento do ensino.

VI - assumir o transporte escolar dos alunos da rede municipal.

Paragrafo Unico. Os Municipios poderdo optar, ainda, por se integrar ao sistema
estadual de ensino ou compor com ele um sistema Unico de educacdo bésica.
(BRASIL,1996, s/p).

O Art. 29 da LDB dispde que a educacdo infantil € nomeada como a primeira etapa da
Educacdo Bésica:
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Art. 29. A educagdo infantil, primeira etapa da educacdo béasica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em seus
aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a a¢éo da familia
e da comunidade.

No que diz respeito ao ludico, os dispositivos legais e documentos oficiais do
Ministério da Educacdo - MEC destacam a necessidade da organizacdo de espacos na
Educacao Infantil contendo parques infantis, brinquedotecas, brinquedos, entre outros, que
oportunizem as diferentes manifestacdes de linguagens (plastica, visual, motora, artistica,
dramatica etc.) da crianca. O Referencial Curricular Nacional para a Educacédo Infantil (1998)
destaca que,

Ao brincar, jogar, imitar e criar ritmos e movimentos, as criancas também se
apropriam do repertério da cultura corporal na qual estdo inseridas. Nesse sentido, as
instituicdes de educacdo infantil devem fornecer um ambiente fisico e social onde as
criancas se sintam protegidas e acolhidas, e a0 mesmo tempo seguras para se arriscar
e vencer desafios. Quanto mais rico e desafiador for esse ambiente, mais ele Ihes
possibilitard a ampliacdo de conhecimentos acerca de si mesmas, dos outros e do
meio em que vivem (Brasil, 1998, V I, p. 15).

O Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil € um documento que
possui 0 conjunto de reflexdes de cunho educacional, servindo de guia para a reflexdo dos
estilos pedagogicos e da diversidade cultural brasileira. E dividido em trés volumes que
contribuem para o planejamento, o desenvolvimento e a avalia¢do das praticas educativas.

O primeiro volume apresenta reflexdes sobre as creches e pré-escolas brasileiras, bem
como o cuidar, brincar, aprendizagens significativas, conhecimentos prévios e perfil do
professor da educacao infantil. O segundo volume, denominado “Formacao Pessoal e Social”,
trata dos processos de construgdo da identidade e da autonomia das criancas. Por sua vez, o
terceiro volume intitulado “Conhecimento do Mundo” traz contetudos relacionados a musica,
ao movimento, as artes visuais, a linguagem oral e escrita, a natureza e sociedade e a
Matematica.

Para este estudo, destacamos o contetdo do volume 1, que traz a importancia dos
jogos e das brincadeiras para a pratica pedagogica, no rastro do entendimento de que

Pela oportunidade de vivenciar brincadeiras imaginativas e criadas por elas mesmas,
as criangas podem acionar seus pensamentos para a resolugdo de problemas que Ihe
sdo importantes e significativos. Propiciando a brincadeira, portanto, cria-se um
espaco no qual as criancas podem experimentar 0 mundo e internalizar uma
compreensdo particular sobre as pessoas, 0s sentimentos e os diversos
conhecimentos. O brincar apresenta-se por meio de varias categorias de experiéncias
que sdo diferenciadas pelo uso do material ou dos recursos predominantemente
implicados. Essas categorias incluem: o movimento e as mudancas da percepcao
resultantes essencialmente da mobilidade fisica das criancas; a relagdo com 0s
objetos e suas propriedades fisicas assim como a combinagdo e associagdo entre
eles; a linguagem oral e gestual que oferecem varios niveis de organizagcdo a serem
utilizados para brincar; os conteldos sociais, como papéis, situagdes, valores e
atitudes que se referem a forma como o universo social se constroi; e, finalmente, o0s
limites definidos pelas regras, constituindo-se em um recurso fundamental para
brincar. (Brasil, 1998, p. 28)

Percebe-se, no exposto, a relevancia da brincadeira na Educacdo Infantil e como a
oportunidade de vivencia-la faz toda diferenca na vida das criancas. O documento traz
importante destaque quanto a intervencdo intencional do professor, o que permite o
enriquecimento das potencialidades das criangas, assim dispondo que
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E preciso que o professor tenha consciéncia que na brincadeira as criangas recriam e
estabilizam aquilo que sabem sobre as mais diversas esferas do conhecimento, em
uma atividade esponténea e imaginativa. Nessa perspectiva ndo se deve confundir
situacBes nas quais se objetiva determinadas aprendizagens relativas a conceitos,
procedimentos ou atitudes explicitas com aquelas nas quais 0s conhecimentos séo
experimentados de uma maneira espontanea e destituida de objetivos imediatos
pelas criangas. (Brasil, 1998, p. 29)

O docente deve ter a consciéncia dos objetivos didaticos de cada prética, inclusive do
brincar livre das criancas, devendo organizar as situacdes de aprendizagem, através da
mediacdo. Neste sentido, estd disposto no Referencial Curricular Nacional para a Educacédo
Infantil que:

A intervencdo do professor é necessaria para que, na instituicdo de educacéo infantil,
as criangas possam, em situaces de interacdo social ou sozinhas, ampliar suas
capacidades de apropriagdo dos conceitos, dos cddigos sociais e das diferentes
linguagens, por meio da expressdo e comunicacdo de sentimentos e ideias, da
experimentacdo, da reflexdo, da elaboracdo de perguntas e respostas, da construgdo
de objetos e brinquedos etc. Para isso, o professor deve conhecer e considerar as
singularidades das criangas de diferentes idades, assim como a diversidade de
habitos, costumes, valores, crencas, etnias etc. das criangas com as quais trabalha
respeitando suas diferencas e ampliando suas pautas de socializacdo. Nessa
perspectiva, o professor ¢ mediador entre as criancas e os objetos de conhecimento,
organizando e propiciando espacos e situacdes de aprendizagens que articulem os
recursos e capacidades afetivas, emocionais, sociais e cognitivas de cada crianca aos
seus conhecimentos prévios e aos conteudos referentes aos diferentes campos de
conhecimento humano. Na instituicdo de educacéo infantil o professor constitui-se,
portanto, no parceiro mais experiente, por exceléncia, cuja funcdo é propiciar e
garantir um ambiente rico, prazeroso, saudavel e ndo discriminatério de experiéncias
educativas e sociais variadas. (Brasil, 1998, p. 30)

Entretanto, apesar do contetdo rico apresentando no documento, o uso do ladico em
sala de aula ndo se resume ao apresentado, necessitando que o professor tenha uma
organizacdo de sua pratica docente, que busque sobremaneira o interesse das criangas, além
de compreendé-las como seres que tém conhecimentos prévios de outras naturezas.

O Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil trata também da interacdo
social e da aprendizagem aos quais o docente deve estabelecer no espaco da instituicdo:

[...] cabe ao professor propiciar situacdes de conversa, brincadeiras ou de
aprendizagens orientadas que garantam a troca entre as criancas, de forma a que
possam comunicar-se e expressar-se, demonstrando seus modos de agir, de pensar e
de sentir, em um ambiente acolhedor e que propicie a confianca e a autoestima. A
existéncia de um ambiente acolhedor, porém, ndo significa eliminar os conflitos,
disputas e divergéncias presentes nas interagdes sociais, mas pressupde que o
professor forneca elementos afetivos e de linguagem para que as criancas aprendam
a conviver, buscando as solucfes mais adequadas para as situa¢des com as quais se
defrontam diariamente. (Brasil, 1998, p. 29)

Depreendemos, portanto, que a interacdo € primordial para a pratica pedagogica do
docente, cabendo a este a perspectiva de conduzir as criancas a reflexdo e a debates em
conjunto, possibilitando tais situacdes interativas.

Outro documento oficial importante que norteia as propostas curriculares e projetos
pedagdgicos sdo as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil, as quais
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estabelecem: “[...] (¢) principios estéticos da sensibilidade, da criatividade, da ludicidade e da
diversidade de manifestagdes artisticas e culturais” (Art. 3°, IV), dentre outros.

No que tange as Diretrizes para a educagdo infantil, localizamos o parecer de sua
elaboracdo e dos seus objetivos:

Art. 2° - Diretrizes Curriculares Nacionais constituem-se na doutrina sobre
Principios, Fundamentos e Procedimentos da Educacdo Basica, definidos pela
Camara de Educacédo Basica do Conselho Nacional de Educacgéo, que orientardo as
Instituicdes de Educagdo Infantil dos Sistemas Brasileiros de Ensino, na
organizagdo, articulacdo, desenvolvimento e avaliacho de suas propostas
pedagogicas.

Art. 3° - S80 as seguintes as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagédo
Infantil:

| — As Propostas Pedagogicas das Instituicbes de Educacdo Infantil, devem respeitar
0s seguintes Fundamentos Norteadores:

A. Principios Eticos da Autonomia, da Responsabilidade, da Solidariedade e do
Respeito ao Bem Comum;

B. Principios Politicos dos Direitos e Deveres de Cidadania, do Exercicio da
Criticidade e do Respeito a Ordem Democrética;

C. Principios Estéticos da Sensibilidade, da Criatividade, da Ludicidade e da
Diversidade de Manifesta¢fes Artisticas e Culturais.

Il — As Instituicbes de Educacdo Infantil ao definir suas Propostas Pedagdgicas
deverdo explicitar o reconhecimento da importancia da identidade pessoal de alunos,
suas familias, professores e outros profissionais, e a identidade de cada Unidade
Educacional, nos varios contextos em que se situem. (Brasil, 1998)

Além dos incisos que tratam sobre ofertar educacdo, o documento também reconhece
o ludico nessas intui¢des, explanando sua importancia frente & promogéo da aprendizagem,
conforme trecho abaixo:

[...] Por isso, 0 que aqui se apresenta é a possibilidade concreta de que as instituicdes
de Educacdo Infantil articulem suas Propostas de maneira intencional, com
qualidade, visando o éxito de seu trabalho, para que todas as criancas e suas familias
tenham oportunidade de acesso a conhecimentos valores e modos de vida
verdadeiramente cidaddos. No entanto, um grande alerta, aqui se coloca: isto deve
acontecer num contexto em que cuidados e educacdo se realizem de modo
prazeroso, ludico, onde as brincadeiras espontaneas, o uso de materiais, 0s jogos, as
dancas e cantos, as comidas e roupas, as multiplas formas de comunicacdo,
expressdo, criacdo e movimento, o exercicio de tarefas rotineiras do cotidiano e as
experiéncias dirigidas que exigem o conhecimento dos limites e alcances das a¢6es
das criancas e dos adultos estejam contemplados. (Brasil, 1998, p.13)

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil (2010) e as Diretrizes
Curriculares da Educacdo Basica (2013) abordam que a crianga tem o direito de viver a
infancia, de se desenvolver e aprender, e que o0 espaco da educacgéo infantil deve possibilitar
experiéncias que contemplem as formas de agir, sentir e pensar:

O importante é apoiar as criancas, desde cedo e ao longo de todas as suas
experiéncias cotidianas na Educacdo Infantil no estabelecimento de uma relagéo
positiva com a instituicdo educacional, no fortalecimento de sua autoestima, no
interesse e curiosidade pelo conhecimento do mundo, na familiaridade com
diferentes linguagens, na aceitagdo e acolhimento das diferencas entre as pessoas
[...] As propostas curriculares da Educacdo Infantil devem garantir que as criangas
tenham experiéncias variadas com as diversas linguagens, reconhecendo que o
mundo no qual estdo inseridas, por forca da prépria cultura, € amplamente marcado
por imagens, sons, falas e escritas. Nesse processo, é preciso valorizar o ludico, as
brincadeiras e as culturas infantis. (Brasil, 2013, p. 93)
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No rol de documentos oficiais temos ainda a Politica Nacional de Educacdo Infantil
(Brasil, 2006, p.17), do Ministério da Educacdo (MEC) que ratifica as Diretrizes e considera
que “o processo pedagogico deve considerar as criangas em sua totalidade, observando suas
especificidades, as diferencas entre elas e sua forma privilegiada de conhecer o mundo por
meio do brincar”.

Nos documentos apresentados, sempre ha a ressalva quanto a necessidade do espacgo
amplo de convivéncia das criancas na escola, o que possibilita um melhor deslocamento, bem
como a realizacdo de movimentos amplos em diversas atividades, como as brincadeiras que
possuem a exploracdo de materiais diversificados. Os documentos afirmam, ainda, que as
atividades promotoras da aprendizagem e do desenvolvimento devem ser propiciadas
regularmente, buscando despertar o interesse e promovendo novas descobertas.

As criangas precisam brincar em patios, quintais, pracas, bosques, jardins, praias, e
viver experiéncias de semear, plantar e colher os frutos da terra, permitindo a
construcdo de uma relacdo de identidade, reveréncia e respeito para com a natureza.
Elas necessitam também ter acesso a espagos culturais diversificados: inser¢do em
praticas culturais da comunidade, participacdo em apresentacdes musicais, teatrais,
fotogréficas e plasticas, visitas a bibliotecas, brinquedotecas, museus, monumentos,
equipamentos publicos, parques, jardins [...] a importancia do ludico na vida escolar,
ndo se restringindo sua presenca apenas a Arte e a Educacdo Fisica. Hoje se sabe
que no processo de aprendizagem a area cognitiva esta inseparavelmente ligada a
afetiva e a emocional. Pode-se dizer que tanto o prazer como a fantasia e o desejo
estdo imbricados em tudo o que fazemos. Os estudos sobre a vida diaria, sobre o
homem comum e suas praticas, desenvolvidos em varios campos do conhecimento e,
mais recentemente, pelos estudos culturais, introduziram no campo do curriculo a
preocupacdo de estabelecer conexdes entre a realidade cotidiana dos alunos e o0s
conteddos curriculares. (Brasil, 2013, p. 93 e 116)

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (2010) em seu topico:
Praticas Pedagogicas da Educacdo Infantil, apresentam eixos do curriculo, deixando
esclarecido como as brincadeiras e a interacdo podem ser elaboradas e executadas nas
instituicdes.

Eixos do curriculo: As praticas pedagdgicas que compdem a proposta curricular da
Educacéo Infantil devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira.
Garantir experiéncias que: Promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da
ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos
da crianca; Favorecam a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e o
progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressdo: gestual,
verbal, plastica, dramatica e musical; Possibilitem as criangas experiéncias de
narrativas, de apreciacdo e interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com
diferentes suportes e géneros textuais orais e escritos; Recriem, em contextos
significativos para as criangas, relagfes quantitativas, medidas, formas e orientag6es
espago temporais. (Brasil, 2010, p. 25-26)

Frente ao exposto, ficou evidente, tanto em leis e documentos oficiais, o direito das
criancas ao cuidado, a educacdo e ao brincar. Mas, para além das exigéncias e determinacdes
legais, buscamos ampliar nossas discussdes, entendendo que a ludicidade no espaco escolar
ndo se restringe a presenca de jogos e brincadeiras infantis.

3 METODOLOGIA
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A metodologia utilizada para este estudo foi a pesquisa exploratoria de carater
bibliogréafico, voltada para a coleta de referenciais tedricos consistentes para a reflexdo e
discussdo do papel do ladico no processo de ensino aprendizagem na Educacdo Infantil.
Escolhemos este percurso metodolégico por nos alinhar aos postulados de Andrade (2010,
p.25), para quem "A pesquisa bibliografica é habilidade fundamental nos cursos de
graduacdo, uma vez que constitui o primeiro passo para todas as atividades académicas. Uma
pesquisa de laboratério ou de campo implica, necessariamente, a pesquisa bibliografica
preliminar.

Ainda no ambito da caracterizacdo metodoldgica, esta pesquisa se inscreve no campo
das pesquisas qualitativas, posto que

O método qualitativo é o que se aplica ao estudo da histéria, das relagdes, das
representagdes, das crencas, das percepcbes e das opiniGes, produtos das
interpretacdes que os humanos fazem a respeito de como vivem, constroem seus
artefatos e a si mesmos, sentem e pensam (Minayo, 2014, p.57).

Por conseguinte, a abordagem aqui selecionada foi a interpretativista, por entendermos
que

ndo hd como observar o mundo independentemente das praticas sociais e
significados vigentes. Ademais, e principalmente, a capacidade de compreensdo do
observador esta enraizada em seus proprios significados, pois ele (ou ela) ndo ¢ um
relator passivo, mas um agente ativo (Bortoni-Ricardo, 2008, p. 32)

Desse modo, o estudo esta baseado na reflexdo sobre o tema a partir das contribuicdes
dos tedricos da educacdo que tratam da ludicidade aplicada & educacdo. A pesquisa tem
carater exploratorio e base descritiva das caracteristicas apresentadas pelos varios autores e
pesquisadores, bem como nas normativas nacionais sobre a importancia e como se da o uso
do ludico em sala de aula.

Assim, foi discorrido, a partir da bibliografia apresentada e dos documentos oficiais a
forma como os professores devem aplicar a ludicidade em sala de aula com o intuito de
promover o desenvolvimento dos alunos.

4 RESULTADO E DISCUSSAO

Em toda bibliografia pesquisada, o Iudico apresenta-se como ferramenta fundamental
para o desenvolvimento do processo de ensino aprendizagem na Educacéo Infantil. O ludico
sugere mudancas no processo educativo, a fim de romper com o entendimento de alguns de
que a brincadeira e o jogo infantil sdo atividades de “passatempo”, sem nenhuma importancia
pedagogica. Ao contrario, € necessario valorizar, estimular e propiciar o ladico no &mbito da
sala de aula.

A incorporacédo da dimens&o ldica no cotidiano da educagdo infantil pode transformar
a organizagdo do espaco-tempo escolar e, principalmente, as relacGes estabelecidas entre as
criancas e das criangas com os docentes. Para isso, torna-se importante conhecermos melhor
as criancgas, as possibilidades do Iadico na educacdo infantil e 0 que estd em jogo na vida
cotidiana de nossas criancas e docentes.

Pode-se afirmar, portanto, que ensinar e aprender numa perspectiva ladica implica
uma reinvencao do ambiente pedagdgico, deixando-o mais favoravel as criancas e docentes,
mais cooperativo e interativo. Desse modo, a acdo pedagogica ludica, no cotidiano da escola
infantil e na sala de aula, constitui-se uma estratégia importante para a configuracdo de uma
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pratica de ensino-aprendizado formativa e mais prazerosa, 0 que contribui para o
desenvolvimento integral dos sujeitos envolvidos.

Fica evidente, como visto anteriormente, que tanto em leis como nos documentos
oficiais é defendido o direito das criangas ao cuidado, a educacdo e ao brincar. Mas, para além
das exigéncias e determinacg0es legais, buscamos ampliar nossas discussdes, entendendo que a
ludicidade no espago escolar ndo se restringe a presenca de jogos e brincadeiras infantis.

Concordamos com a definicdo de Luckesi (2000), quando apresenta a ludicidade como
um fazer humano mais amplo, que se relaciona ndo apenas a presenca de brincadeiras ou
jogos, mas também a sentimentos e atitudes dos sujeitos envolvidos na acédo, que se referem a
um prazer de celebracdo em fungdo do envolvimento genuino com uma atividade, uma
sensacao de plenitude que acompanha processos formativos significativos e verdadeiros.

O ludico permite, tanto as criangas quanto aos adultos, desenvolverem confianga em si
mesmos e em suas capacidades. Em situacdes sociais, ajuda-0s a serem empaticos com 0s
outros e a ampliarem os processos de interagdo social, oportunizando-lhes a exploracdo dos
proprios potenciais e limitacGes, além de experimentarem liberdade e desenvolvimento da
independéncia. Para Ortiz (2002):

O ensino deve favorecer uma participagdo mais ativa por parte da crianca no
processo educativo. Deve-se estimular as atividades lidicas como meio pedagdgico
que, junto com outras atividades, como as artisticas e musicais, ajudem a enriquecer
a personalidade criadora, necessaria para enfrentar os desafios na vida. Para
qualquer aprendizagem, tdo importante como adquirir, é sentir os conhecimentos
[...]. Divertir-se enquanto aprende e envolver-se com a aprendizagem, fazem com
que a crianca cres¢ca, mude e participe ativamente do processo educativo. (Ortiz,
2002, p.10)

As atividades ladicas, e também o brincar, desempenham um papel de grande
relevancia para o desenvolvimento da crian¢a na educacdo infantil. Ao permitir a acéo
intencional (afetividade), a construgdo de representacdes mentais (cogni¢do), a manipulagéo
de objetos e o desempenho de acgdes sensorio-motoras (fisico) e as trocas nas interagdes
(social), o brincar contempla varias formas de agdo da crianca, contribuindo para a
aprendizagem e o desenvolvimento infantil (Kishimoto, 2001).

O ludico sugere mudangas no processo educativo, principalmente na Educacgdo
Infantil, a fim de romper com o entendimento de alguns de que a brincadeira e o jogo infantil
sdo atividades de “passatempo”, sem nenhuma importancia pedagdgica. Ao contrario, ¢
necessario valorizar, estimular e propiciar o ludico no ambito da sala de aula. Neste contexto,
escreve Pereira que “Dai, considerarmos a significagcdo trazida pelas atividades ludicas no
espaco da educacdo infantil, pois concretiza a historia do grupo, com o brilho das imagens,
objetos, cores e sons, podendo catalisar diferentes formas de ver o mundo” (Pereira, 2005,
p.4).

A incorporagdo da dimensdo ludica no cotidiano da Educacdo Infantil pode
transformar a organizacdo do espaco-tempo escolar e, principalmente, as relacdes
estabelecidas entre as criancas e das criangas com suas professoras. Para isso, torna-se
importante conhecermos melhor as criancas, as possibilidades do ludico na educacéo infantil e
0 que estd em jogo na vida cotidiana de nossas criangas e professoras.

Concordamos com Kishimoto (2003) ao afirmar que:

Fatores como a definicdo do lugar que a crianca ocupa num determinado contexto
social, a identificacdo da forma de educacdo a que esta submetida e o tipo de
relagbes sociais que ela mantém com personagens do seu meio permitem a
compreensdo da imagem de crianca e do comportamento do brincar. Ao analisar o
cotidiano infantil, é preciso constatar as marcas da heterogeneidade e a presenca de
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valores hierarquicos que ddo sentido as imagens culturais da época. Tais imagens
construidas por personagens que fazem parte desse contexto ndo decorrem de
concepgdes psicoldgicas e cientificas, mas muito mais de informacdes, valores e
preconceitos oriundos da vida cotidiana. (Kishimoto, 2003, p.28)

Pode-se afirmar, portanto, que ensinar e aprender numa perspectiva ladica implica
numa reinvencdo do ambiente pedagdgico, deixando-o0 mais favoravel as criancas e docentes,
mais cooperativo e interativo. O desenvolvimento de tal perspectiva requer uma escuta e olhar
(ver, sentir, tocar) sensiveis ao cotidiano da escola, constituido de movimentos que se
repetem, inovam e renovam, sendo que o conhecimento da historia e o respeito aos saberes e
diferencas dos sujeitos € requisito importante para viabilizacao dessas proposicoes.

Desse modo, a acdo pedagogica ludica no cotidiano da escola infantil e na sala de aula,
constitui-se uma estratégia importante para a configuragdo de uma pratica de ensino-
aprendizado formativa e mais prazerosa, 0 que contribui para o desenvolvimento integral dos
sujeitos.

Para Vygotsky (2000) o brincar é importante porque cria zona de desenvolvimento
proximal, e € identificado como um espaco privilegiado de emergéncia de novas formas de
entendimento do real. O autor também evidencia que, no ludico, a crianca se torna aquilo que
ainda nédo ¢, isto ¢, ela vai além dos limites dados pelo seu desenvolvimento real. “No
brinquedo, a crianca se comporta além do comportamento habitual de sua idade, além de seu
comportamento diario; no brinquedo é como se ela fosse maior do que ¢ na realidade”
(Vygotsky, 2000, p. 134).

Portanto, perceber o ludico como zona de desenvolvimento proximal e atividade
principal da crianca, significa considera-lo como tendo um papel significativo no
desenvolvimento infantil e na constituigdo do sujeito social.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A atividade ludica é uma das formas que a crianca utiliza para se apropriar do mundo e
da cultura, e pela qual se constitui como sujeito social. No ludico, as criangas aprendem quem
sdo, quais papéis sdo desempenhados pelas pessoas que as cercam, familiarizam-se com a
sociedade e seus costumes, ampliam a socializagdo, o raciocinio logico, expandem o
vocabulario, estimulam a curiosidade, imaginacdo e criatividade, enfim, o ludico contribui
para o seu desenvolvimento cognitivo, afetivo, social, motor, ético e estético.

A acdo pedagogica ludica no cotidiano da escola infantil e na sala de aula, constitui-se
uma estratégia importante para a configuracdo de uma pratica de ensino-aprendizado
formativa e mais prazerosa, 0 que contribui para o desenvolvimento integral dos sujeitos.
Nesse contexto, o ludico desempenha um papel importante no estabelecimento das relacdes
entre docente e criancas e das criangas entre si, pois solidifica os lagos afetivos, a
aprendizagem da leitura e da escrita e de outros conteudos, tornando-0s mais prazerosos.

O processo de aprendizagem nos anos iniciais da Educacdo Infantil ndo pode se
restringir as atividades pedagdgicas que visam a associacdo, repeticdo e memorizacdo de
letras e silabas e formacdo de palavras. Ficou demonstrado no estudo a necessidade de criagdo
de espacos de interagdo para que a crianca possa brincar com a linguagem, e ter a ludicidade
integrada aos conhecimentos necessarios para seu desenvolvimento no universo do saber
escolar.

As criangas necessitam ter momentos de atividade livre, em que possam brincar
individual ou coletivamente, pesquisar, conversar, interagir, desenvolver-se; mas também, de
momentos ludicos dirigidos que oportunizem a ampliagdo do seu repertério de acles e
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consequentemente contribuam para o seu desenvolvimento cognitivo, fisico, afetivo, social,
ético e estético.

Tanto o brincar, como o faz-de-conta, quanto o jogar podem ser considerados
atividades fundamentais para o desenvolvimento da autonomia, uma das finalidades
importantes da educacdo e principalmente da educacdo das criangas. Nas brincadeiras, as
criancas podem desenvolver algumas capacidades importantes, tais como a atencdo, a
imitacdo, a memoria, a imaginacdo. Amadurecem, também, algumas capacidades de
socializacdo, por meio da interacdo e da utilizacdo e experimentacao de regras e papéis sociais
vivenciados nos jogos e nas brincadeiras.

Viu-se que essas compreensdes ja estdo presentes nos Referenciais Curriculares da
Educacao Infantil, em outros documentos normativos, faltando, muitas vezes, apenas que 0S
docentes tomem consciéncia da importancia da utilizagdo desses recursos metodolégicos na
sua préatica pedagogica. Ademais, a valorizacdo do que ha de mais natural na existéncia da
crianga, 0s jogos e as brincadeiras, deve estar interligada com a valoriza¢do dos profissionais
da Educacéo Infantil, em especial na sua formacao inicial e continuada, planos de carreira e
condigdes de trabalho.

Por fim, cabe ressaltar que as criangas tém o direito de estar numa escola estruturada
para atender as suas necessidades e o seu desenvolvimento integral (cognitivo, afetivo, social,
motor, ético e estético). Para concretizacdo desse ideal, € sempre urgente a necessidade de
aplicar as propostas pedagogicas e curriculares que aliem cuidado e educagdo, tomando 0
ludico como eixo transversal das praticas docentes cotidianas.
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EDUCACAO MATEMATICA: os jogos como ferramenta para uma aprendizagem
significativa nos anos iniciais do ensino fundamental

Marilene Silva Santos®
Edénia de Farias Sousa?

RESUMO

O presente artigo tem como objetivos discutir o processo de ensino aprendizagem matematica
a partir do uso de jogos como recurso didatico no ensino da Matematica nos anos inicias do
ensino fundamental , destacar a sua contribui¢do no processo de ensino- aprendizagem dessa
ciéncia considerando a utilizacdo de jogos matematicos e suas potencialidades para o ensino
bem como para o desenvolvimento académicos dos alunos, uma vez que os jogos fazem
ligacdo entre a teoria e a pratica promovendo uma aprendizagem significativa. Lancar méo
desses materiais didaticos é uma forma eficaz e divertida de ensinar e tornar o processo
educacional mais prazeroso e efetivo. Na visdo de alguns autores que consideram 0s jogos
matematicos como uma peca fundamental para explorar os conteudos abordados em sala de
aula, mostraremos que é possivel sanar algumas dificuldades dos alunos, desconstruindo a
metodologia mecanizada que muitos professores utilizam. Por meio desse estudo,
entenderemos que é possivel utilizar essa ferramenta para trabalhar as relagfes sociais na sala
de aula, incentivar o engajamento nas atividades, criar condi¢fes para desenvolvimento do
raciocinio 16gico, cognitivo, emocional, motor, e fortalecer os lagos afetivos entre estudantes
e professores, criando um clima de integracéo e socializagéo, e despertando a motivagéo pela
disciplina, tornando o processo educacional mais interessante e ao mesmo tempo
desconstruindo alguns paradigmas negativos em relagdo a essa ciéncia. Utilizamos como
metodologia para este estudo uma pesquisa de cunho bibliogréafico buscando trazer estudos de
outros autores que discutem e confirmam a importancia de construir uma aprendizagem
matematica de maneira significativa por meio de jogos.

Palavras-chave: Alunos; Material Didatico; Metodologia.

ABSTRACT

This article aims to discuss the process of mathematical learning through the use of games as
a didactic resource in teaching Mathematics in the early years of elementary school I,
highlighting its contribution to the process of teaching this science, through the types of
mathematical games and its teaching potential, emphasizing the use of this tool as academic
development of students, since games links theory and practice and promote meaningful
learning, through this tool students can develop cognitive and social skills, and facilitate the
assimilation of the content covered by the teacher. The use of these teaching materials is an
effective and fun way to teach, making the educational process. More enjoyable and effective.
Through the vision of some authors who consider mathematical games as a fundamental piece
to explore the contents covered in the classroom, we will show that it is possible to solve
some of the students' difficulties and at the same time make this teaching enjoyable,
deconstructing the mechanized methodology that many teachers use. Through this article, we
will understand that it is possible to use this tool to work on social relationships in the
classroom, encourage engagement in activities, create conditions for the development of
logical, cognitive, emotional and motor reasoning, and strengthen emotional ties between
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students and teachers, creating a climate of integration and socialization, and awakening
motivation for the discipline, making it a more interesting educational process and at the same
time deconstructing some negative paradigms in relation to this science. As a methodology
for this study, we used bibliographical research seeking to bring studies from other authors
that discuss and confirm the importance of building mathematical learning in a meaningful
way through games.

Keywords: Student; Courseware; Methodology

1 INTRODUCAO

Os anos iniciais do ensino fundamental ¢ uma etapa muito importante para toda a
trajetdria académica do educando, os conteudos aprendidos nessa fase véao servir de base para
toda a vida. Vale ressaltar que as criangas carregam consigo aprendizados valiosos que sdo
construidos através de suas experiencias cotidianas, e que aprendem brincando, a partir dessa
observacdo pudemos concluir que os jogos sdo uma excelente ferramenta de ensino nos anos
iniciais do fundamental , uma vez que facilitam o aprendizado dos contetdos, acredito que ao
utilizar essa metodologia, para ensinar matematica, o professor contribui com o processo de
aprendizagem de maneira significativa, aumentando a participagéo, o interesse e a motivacdo
pela disciplina, assim permite que o alunado experimente situacOes reais de aprendizagem,
ajudando-os a aplicar os conhecimentos tedricos em contexto pratico, o interessante é que
através do uso dessa ferramenta o professor pode desafiar os alunos a pensar, como resolver
determinados problemas, tomar decisdes e trabalhar em equipe, conforme ensinamento de
Segundo Grando:

A busca por um ensino que considere o aluno como sujeito do processo, que
seja significativo para o aluno, que Ihe proporcione um ambiente favoravel a
imaginacdo, a criacdo, a reflexdo, enfim, a construcdo e que lhe possibilite
um prazer em aprender, ndo pelo utilitarismo, mas pela investigagao, acéo e
participacdo coletiva de um "todo" que constitui uma sociedade critica e
atuante, leva-nos a propor a inser¢do do jogo no ambiente educacional, de
forma a conferir a esse ensino espagos ludicos de aprendizagem. (Grando,
2000, p.15)

Essas atividades estimulam o desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e
emocionais de forma integrada, além disso, 0s jogos podem ser adaptados para atender
diferentes niveis de aprendizado, permitindo que cada aluno avance no seu proprio ritmo, eles
também possibilitam a avaliacdo continua do progresso dos estudantes de forma menos
formal e mais prazerosa, promovem a inclusdo e a diversidade, uma vez que oferecem
diferentes formas de participacdo e valorizam as habilidades individuais de cada aluno,
permitindo que os estudantes com diferentes estilos de aprendizagem sejam envolvidos e se
destaquem.

Vale ressaltar que o professor precisa estar preparado para desenvolver essa
metodologia, ou seja, 0 jogo ndo pode ser aplicado fora do conteudo estudado, e muito menos
utilizado apenas para distrair o alunado. Segundo o0s parametros curriculares nacionais
(PCNs), é preciso, que o professor tenha consciéncia de que as criangas ndo estdo brincando
livremente, mas que aquela brincadeira possui objetivos didaticos em questdo (BRASIL,
1998, p.29).
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Antes de tudo, é preciso preparar um bom plano de aula para que utilize essa
ferramenta da maneira correta, dessa forma, ao incorporar 0s jogos como ferramenta de
aprendizagem nos anos iniciais, os educadores podem proporcionar uma experiéncia mais
engajadora e relevante para os alunos e estimular a criatividade, a colaboracéo e a construcédo
de ambos os conhecimentos de maneira ativa. Nas palavras de Gonzaga:

N&o h& uma receita de sucesso que possa ser utilizada por todos os docentes,
em todas as escolas e que obtenha 0 mesmo resultado. A diversidade de
métodos e ferramentas precisa ser analisada por cada professor, a fim de que
sejam empregados de forma correta e da melhor maneira possivel. A
realidade dos alunos, assim como seus interesses, deve sempre ser levada em
consideragcdo para que o método e a ferramenta supram as necessidades
didaticas, auxiliando verdadeiramente no objetivo ao qual se destinam.
(Gonzaga et al., 2017, p. 1)

Tendo como base essas informacges, surge a problematica: Por que muitos
alunos ndo aprendem matematica e a acham complicada? Acessivel apenas para pessoas com
habilidades excepcionais em raciocinio logico e calculos complexos? Para obter uma possivel
resposta fizemos um levantamento bibliografico a partir das ideias de autores da area da
matematica e educacdo matematica, e, desse modo, podemos citar alguns motivos que levam
os alunos ao fracasso nessa disciplina, bem como a falta de motivagdo para aprender
matematica levando os estudantes a ter um desempenho inferior.

Os educandos enxergam é como dificil ou ndo interessante, resultando em falta
de vontade de estudar e praticar os conceitos, método de ensino inadequado, alguns
professores ndo utilizam métodos de ensino eficazes para transmitir 0os conceitos matematicos
aos alunos, deixando-os com medo do fracasso na disciplina, esse medo pode afetar sua
confianga e levar a um desempenho abaixo do esperado, a matematica € uma disciplina
acumulativa, ou seja, 0s conceitos basicos sao fundamentais para a compreensao de conceitos
mais avancados. Se um aluno ndo entende ou domina os principios basicos, ele pode ter
dificuldade em progredir e aprender novos conceitos. A pesquisadora Sadovsky relata, nesse
sentido:

0 baixo desempenho dos alunos em matematica é uma realidade em muitos
paises, nao apenas no Brasil. Hoje o0 ensino de Matematica se resume em
regras mecénicas oferecida pelas escolas onde o aluno ndo consegue
enxergar sua aplicacdo em pequenas tarefas do dia a dia. Ou seja, o0 seu
ensino ndo ultrapassa os muros da escola, fundamentada no ensino de
algoritmos, focada apenas na transmissdo de contetidos longe da realidade
dos alunos o que torna o interesse pela disciplina distante para os estudantes
(Sadovsky, 2007, p. 15)

Esse questionamento levou-me as seguintes hipdteses: as dificuldades que
alguns professores sentem para incluir os jogos matematicos nos anos iniciais do ensino
fundamental, bem como a compreensdo equivocada, fortemente construida pela sociedade em
geral, de que matematica é dificil.

Ao incluir os jogos nas aulas de matemaética, os educandos se envolvem nas atividades
de forma mais engajada, o que contribui para uma maior compreensdo dos conceitos matematicos,
além disso, 0s jogos propiciam a oportunidade de aplicacdo pratica dos conhecimentos matematicos, o
gue auxilia os alunos na contextualizacdo e compreensdo dos conteudos abordados. Isso faz com que
eles percebam a importancia da matematica no dia a dia e a utilizem como ferramenta para solucionar
problemas reais. Nesse sentido leciona Smole:
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“Em se tratando de aulas de Matematica, o uso de jogos implica uma
mudanca significativa nos processos de ensino-aprendizagem que permite
alterar o modelo tradicional de ensino, o qual muitas vezes tem no livro e em
exercicios padronizados seu principal recurso didatico. O trabalho com jogos
nas aulas de Matematica, quando bem planejado e orientado, auxilia o
desenvolvimento de habilidades como observacdo, analise, levantamento de
hipdteses, busca de suposic¢des, reflexdo, tomada de decisdo, argumentacéo e
organizacdo, que estdo estreitamente relacionadas ao chamado raciocinio
logico.” (Smole, 2007, p.11)

Dessa forma, é possivel desafiar os alunos com jogos mais complexos, na medida em
que eles avangam nos conhecimentos matematicos, promovendo a interag¢do entre os alunos,
incentivando a colaboracdo e a socializacdo. Eles podem discutir estratégias, trocar ideias e
trabalhar em equipe para resolver os desafios propostos nos jogos. Isso fortalece o trabalho
em grupo e estimula a comunicacdo e 0 pensamento critico, porem o professor tem que ter
certos cuidados e preparo para conduzir de maneira correta essa metodologia, eles podem ser
utilizados como complemento as atividades tradicionais, mais sempre tomando cuidado para
estar de acordo com o contedo estudado, agregando variedade e dinamismo ao ensino da
disciplina.

O foco desse artigo € discutir o processo de ensino e aprendizagem a partir do
uso dos jogos como recurso didatico no ensino da Matematica, nos anos iniciais do ensino
fundamental, apresentar o conceito de jogos e 0s tipos de jogos matematicos, e as vantagens
da utilizacdo dessa metodologia para o processo de ensino-aprendizagem e identificar a
potencialidade dos jogos como influéncia nas relagdes sociais.

Como muitos alunos sentem dificuldades na disciplina de matematica, e essas
dificuldades se prolongam por toda a vida académica, vejo que seria importante trabalhar a
matematica de uma forma diferente, introduzindo os jogos para desconstruir esse paradigma
em relacdo a essa disciplina e tornar o seu aprendizado o mais prazeroso possivel. Nesse
sentido Ribeiro fala:

A insercdo dos jogos no contexto escolar aparece como uma possibilidade
altamente significativa no processo de ensino aprendizagem, por meio da
qual, ao mesmo tempo em que se explica a ideia de aprender brincando,
gerando interesse e prazer (Ribeiro, 2009, p.19)

O professor, como mediador do conhecimento, cabe identificar os prejuizos
causados por conta de uma metodologia mecanica que ndo leva os alunos a evoluir na
disciplina e buscar meios para minimizar esses impactos, podemos também falar que os
educandos entre 07 (sete) a 11 (onze) anos estdo passando por mudancas fisicas e cognitivas e
o trabalho com os jogos vai ajudar a trabalhas as emogdes, como as frustagcdes causadas por
perdas e rejeicdes, colaborando para que o alunado relacione os problemas do conteudo
estudado com o jogo e também melhorando 0s vinculos sociais em sala de aula.

Podemos citar inumeros beneficios para o alunado como, por exemplo: ampliagdo
do raciocinio ldgico, cognitivo, espacial, tornando pessoas mais confiantes para o processo de
tomada de decisdes, capazes de compreender que a sociedade é constituida de regras e leis
que tem que ser cumpridas; e, também, uma melhora na concentragao e fixagdo dos contetdos
matematicos.

O presente estudo consiste em uma pesquisa bibliografica de cunho qualitativo,
que busca uma melhor compreensdo do tema abordado, ndo terd uma aplicacdo préatica para
obter dados quantitativos e confirmados, pois o fim deste estudo é fazer o aprofundamento
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tedrico sobre 0 uso de jogos como ferramenta para uma aprendizagem significativa nos anos
iniciais do ensino fundamental. Quanto aos fins, serd exploratoria, ja que pretende obter mais
informagdes sobre o0 assunto que vamos investigar.

Este artigo é composto de algumas se¢bes, nas quais desenvolvemos de maneira
organizada, a nossa pesquisa iniciada na introducdo, onde foi realizado uma apresentagédo
ampla do tema, o objetivo da pesquisa 0s métodos que norteiam o0 estudo e a
problematizacdo, por um referencial teérico elaborado a partir das ideias de alguns autores
gue estdo em consonancia com o tema, 0 mesmo expde as seguintes etapas: 0s jogos; 0s tipos
de jogos matematicos; a potencialidade dos jogos como influéncia nas relacfes sociais e a
contribuicdo dos jogos no processo de ensino e aprendizagem de matematica nos anos iniciais
do ensino fundamental. A metodologia aborda o procedimento e a modalidade da pesquisa, 0s
resultados e a discussdo, composto por ideias de autores voltadas ao tema deste artigo, a
conclusdo contém os resultados reflexivos e sugestfes de intervencdes pedagogicas, por
Gltimo, as referéncias bibliograficas.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 JOGOS MATEMATICOS

Os jogos tém origem histérica, desde tempos antigos, sendo algumas das formas
iniciais de entretenimento humano. Acredita-se que as primeiras competi¢cdes surgiram entre
0S povos antigos, como gregos, chineses e egipcios.

O conceito de jogos pode ser entendido como atividades ludicas com regras
especificas, que envolvem competicdo ou cooperacdo entre dois ou mais participantes, eles
podem ter diferentes objetivos, como entretenimento, aprendizado, desenvolvimento de
habilidades ou treinamento.

Os jogos faziam parte da cultura de alguns paises como forma de entretenimento e
socializacdo, e tém desempenhado um papel importante na cultura de vérias civilizagdes ao
longo da historia. Na Grécia Antiga, por exemplo, os Jogos Olimpicos foram instituidos como
forma de promover a paz e a unido entre as cidades-estados gregas. Além disso, varios jogos
de tabuleiro, como o famoso jogo de Damas, eram populares na época, no Império Romano,
0s jogos de gladiadores eram uma forma de entretenimento muito apreciada pela populagéo.

Ja na ldade Média, os torneios de cavaleiros eram uma forma popular de
entretenimento, os cavaleiros competiam em diferentes provas, como combates corpo a corpo
e corridas de cavalo para mostrar suas habilidades e coragem entre outras inumeras
civilizagdes que desde o passado remoto os utilizavam como meio de entretenimento. Nos
tempos modernos, com 0 avanco tecnoldgico alguns jogos se tornaram extremamente
populares, como os eletrnicos, os de agdo e aventura até os de estratégia e esportes. Como
se pode notar, eles sempre fizeram parte da evolugdo do homem, cada civilizacao utilizava de
um tipo de jogo para se divertirem.

Nos tempos atuais, eles continuam a desempenhar um papel importante na sociedade,
proporcionando diversdo para pessoas de todas as idades. Além disso, também sdo utilizados
como ferramenta educacional e terapéutica, contribuindo para o desenvolvimento cognitivo e
emocional das pessoas. Segundo HUIZINGA:

“o elemento ludico esteve presente desde o inicio, desempenhando um papel
extremamente importante. Nosso ponto de partida deve ser a concepcao de
um sentido ladico de natureza quase infantil, exprimindo-se em muitas e
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variadas formas de jogo, algumas delas sérias e outras de carater mais
ligeiro, mas todas elas profundamente enraizadas no ritual e dotadas de uma
capacidade criadora de cultura, devido ao fato de permitirem que se
desenvolvessem em toda a sua plenitude as necessidades humanas inatas de
ritmo, harmonia, mudanca, alternéncia, contraste, climax etc. A este sentido
ludico esta inseparavelmente ligado um espirito que aspira a honra, a
dignidade, a superioridade e a beleza.” (Huizinga, 2000, p.84- 85).

Os jogos podem ser uma ferramenta poderosa para a aprendizagem, eles oferecem
uma abordagem ludica que envolve as criancas de forma mais ativa, despertando seu
interesse. Além disso proporcionam oportunidades para o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais, como trabalho em equipe, cooperacao, resiliéncia e pensamento critico. Eles
podem abordar diferentes areas do conhecimento, como matematica, lingua portuguesa,
ciéncias, entre outras. Por exemplo, jogos de tabuleiro podem ajudar no desenvolvimento do
raciocinio l6gico e habilidades matematicas, enquanto jogos de palavras podem auxiliar no
desenvolvimento da linguagem e do vocabulario.

E importante ressaltar que os jogos devem ser utilizados de forma planejada e
estruturada, com objetivos claros de aprendizagem. Os professores devem selecionar jogos
adequados a faixa etéria e ao contetdo a ser trabalhado, além de promover a reflexdo sobre o
que foi aprendido durante e ap6s 0 jogo.

“O Ludico como método pedagodgico prioriza a liberdade de expressdo e
criacdo por meio dessa ferramenta, a crianca aprende de uma forma menos
rigida, mais tranquila e mais prazerosa, possibilitando o alcance dos mais
diversos niveis de desenvolvimento. Cabe assim uma estimulagdo por parte
do adulto/professor para a criagdo de ambiente que favoreca a propagacdo do
desenvolvimento infantil, por intermédio da Ludicidade” (Ribeiro, 2013,

p.1).

Os jogos sdo de fundamental importancia para o processo de ensino e aprendizagem,
portanto seria de grande importancia o uso desse recurso nas aulas de matematica, dessa
forma, o jogo se torna uma ferramenta valiosa para tornar o processo de ensino e
aprendizagem mais dinamicos, engajante e significativo para as criangas nos anos iniciais.
Sabendo que os jogos contribuem para o processo de aprendizagem Ascoli e Brancher (2015),
afirmam:

Através dos jogos é possivel estimular os educandos a potencializagdo de
seus interesses pela investigacdo e pela solucdo de problemas. Mais
especificamente, os jogos propdem desafios a serem superados e, na
superacdo dos mesmos, torna-se necessaria a utilizacdo de raciocinio légico,
indispensavel na articulacdo do conhecimento matematico, possibilitando
uma construcdo de saberes de forma agradavel num ambiente voltado a
estimulagéo do aluno.

Incluir jogos na disciplina de matemaética pode facilitar o aprendizado, tornando-o
mais atraente, envolvente e pratico. Os alunos terdo a oportunidade de aplicar conceitos
matematicos de forma significativa, desenvolvendo habilidades cognitivas fundamentais.

Lembrando que, ao utilizar jogos como ferramenta de ensino, é importante que o
professor esteja atento para garantir que os objetivos de aprendizagem sejam alcancados e que
todos os alunos estejam engajados e participando ativamente. Além disso, € essencial que o
jogo seja adequado a faixa etaria e ao nivel de habilidade dos alunos. Segundo SILVA:
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“para cada jogo apresentarei seus objetivos, material necessario, regras e
procedimentos da melhor maneira possivel para que se tenha uma aplicacdo
dos jogos com objetividade e sucesso; para melhor compreensdo, pois apos a
escolha de um jogo a ser trabalhado em sala de aula o professor precisara das
regras e procedimentos bem claros, especificando o que se pode ou ndo pode
fazer durante todo o processo.” (Silva, 2010, p. 23)

Por fim, o feedback e a reflexdo ap6s o jogo sdo partes importantes do processo de
aprendizagem, pois permitem que os alunos compreendam o que aprenderam e como podem
aplicar esses conhecimentos em outros contextos.

2.2 A POTENCIALIDADE DOS JOGOS COMO INFLUENCIA NAS RELACOES
SOCIAIS DENTRO DA SALA DE AULA

Os jogos tém uma grande potencialidade em influenciar as relagdes sociais dentro e
fora da escola, podem ser ferramentas poderosas para fomentar a cooperacao, o trabalho em
equipe, a comunicacdo e o desenvolvimento de habilidades sociais entre adultos e criancgas.
Um dos principais aspectos da utilizacdo desse recurso em sala de aula é a possibilidade de
interacdo entre os alunos, eles oferecem a oportunidade das criangas se conectarem,
desenvolvendo, assim, um bom relacionamento entre elas, compartilhando experiéncias e
formando lacos de amizade. Além disso, sdo baseados em desafios que exigem a participacao
de uma equipe. Nesse sentido, eles podem ajudar as criancas a desenvolverem suas
habilidades, lideranca e colaboracdo. Através de brincadeiras, elas aprendem a se comunicar
efetivamente, a tomar decisdes em conjunto e a coordenar suas emocgdes, conforme Grassi
comenta:

Brincando, a crianca vai elaborando teorias sobre o mundo, sobre suas
relagbes, sua vida. Ela vai se desenvolvendo, aprendendo e construindo
conhecimentos. Age no mundo, interage com outras criangas, com os adultos
e com os objetos, explora, movimenta-se, pensa, sente, imita, experimenta o
novo e reinventa o gque ja conhece e domina. (Grassi 2008, p. 33)

Os jogos na sala de aula promovem a empatia e a compreensdo dos alunos, ao se
colocarem no lugar de outro, e entenderem perspectivas diferentes das suas, além de incluir
elementos de competicdo, o que pode influenciar na forma que os alunos lidam com a
rivalidade e os desafios do mundo real. Quem usa essa ferramenta pedagdgica ensina 0s
aprendizes a lidar com as derrotas, a persistir diante dos obstaculos e a reconhecer e valorizar
0 mérito e esforco dos outros, conforme ensina Nascimento:

A infancia na escola é grande desafio para o ensino fundamental, pressup6e
considerar o universo ladico, os jogos e as brincadeiras como prioridade,
definir caminhos pedagdgicos nos tempos e espacos da sala de aula que
favorecam o encontro da cultura infantil, valorizando as trocas entre todos
que ali estdo, em que as criangas possam recriar as relacdes da sociedade na
qual estdo inseridas, possam expressar suas emocdes e formas de ver e de
significar o mundo, espacos e tempos que favorecam a construcdo da
autonomia. (Nascimento, 2007, p.30).

No entanto, é importante lembrar que os jogos também podem ter efeitos negativos
nas relacOes sociais, especialmente quando o uso excessivo ou inadequado dos jogos substitui
as interagdes sociais reais. E necessario encontrar um equilibrio saudavel entre o mundo
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virtual e o mundo real, aproveitando os beneficios dos jogos sem comprometer as relacdes
sociais pessoais. Essa interacdo social € importante para o desenvolvimento das habilidades
socioemocionais dos alunos, bem como para o fortalecimento dos vinculos de amizade e
respeito mutuo.

2.3 A CONTRIBUICAO DOS JOGOS NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM
DE MATEMATICA NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL.

Os jogos desempenham um papel fundamental no processo de ensino e aprendizagem
de matematica nos anos iniciais do ensino fundamental. Eles sdo recursos pedagdgicos que
ajudam a tornar a aula mais dindmica, motivadora e significativa para os alunos, uma de suas
principais contribuicGes é a possibilidade de trabalhar de forma ludica e prazerosa os
conteldos matematicos. Eles proporcionam um ambiente de aprendizagem mais descontraido
e divertido, o que favorece a concentragdo dos alunos e desperta o interesse pela disciplina.
Segundo Grando:

A busca por um ensino que considere o0 aluno como sujeito do processo, que
seja significativo para o aluno, que Ihe proporcione um ambiente favoravel a
imaginacdo, a criacdo, a reflexdo, enfim, a construcdo e que lhe possibilite
um prazer em aprender, ndo pelo utilitarismo, mas pela investigacéo, acao e
participacdo coletiva de um "todo" que constitui uma sociedade critica e
atuante, leva-nos a propor a inser¢do do jogo no ambiente educacional, de
forma & conferir a esse ensino espacos ludicos de aprendizagem. (Grando ,
2000, p.15)

Além disso, os jogos estimulam o raciocinio l6gico, o pensamento critico e a resolugdo
de problemas. Durante a realizagdo das atividades, os alunos precisam tomar decisoes,
elaborar estratégias, fazer calculos e argumentar suas escolhas. Essas habilidades matematicas
sdo essenciais para o desenvolvimento dos estudantes e séo trabalhadas de forma natural e
contextualizada por meio dos jogos. Nesse sentido, os PCNs lecionam o seguinte:

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois
permitem que estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a
criatividade na elaboracdo de estratégias de resolugdo e busca de solugdes.
Propiciam a simulacdo de situacdes-problema que exigem solugdes vivas e
imediatas, o0 que estimula o planejamento das a¢des. (BRASIL, 1998, p.46)

Como os jogos possuem essa funcao, eles trabalham a autonomia dos alunos, uma vez
que precisam tomar decises e resolver problemas por conta prépria. Essa autonomia é
fundamental para que os estudantes se tornem sujeitos ativos na constru¢do do conhecimento
matematico através dessa ferramenta os professores podem encorajar os estudantes a resolver
problemas matematicos de forma mais independente, e a objetividade do professor € muito
importante nesse processo de ensino e aprendizagem, pois, ao apresentar o jogo, o professor
deve explicar claramente as regras, 0s objetivos e as estratégias envolvidas, também é
essencial fornecer orientagOes adequadas.

“Seja através de jogos ou materiais concretos, o professor precisa ser
objetivo, pois por si SO tais materiais ndo sdo garantia de aprendizagem, pelo
contrario, pois as nogdes matematicas ndo estdo nos materiais, elas se
formam na cabecga da crianca. Estes podem ser oferecidos antes de uma
explicacdo para que os alunos tenham nocdo do que sera trabalhado
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teoricamente agindo e raciocinando ac mesmo tempo, o que pode favorecer
na concentragdo dos alunos” (Neves, 2018, p.30).

Ao permitir que os estudantes tomem suas préprias decisdes durante o jogo, 0
professor incentivard sua autonomia e capacidade de resolver problemas por conta propria,
além disso, o professor pode aproveitar a oportunidade para observar o progresso individual
de cada aluno e fornecer feedback personalizado, ajudando-os a aprender com seus erros e
aprimorar suas habilidades matematicas.

Portanto, eles sdo recursos pedagogicos valiosos no ensino de matematica nos anos
iniciais do ensino fundamental, contribuem para tornar as aulas mais interessantes,
motivadoras e significativas, além de desenvolver habilidades matematicas.

3 METODOLOGIA

Esse estudo terd uma abordagem bibliografica, que de acordo com Gil (2002), esse
tipo de pesquisa é desenvolvida com base em material ja elaborado, construido principalmente
de livros e artigos cientificos. Quanto a sua natureza, sera de cunho qualitativo possibilitando
obter dados metodoldgicos, realizando o aprofundamento do tema a partir das leituras feitas
nas fontes pesquisadas. Quanto aos fins, sera exploratéria, pois tem como finalidade obter
mais informacGes sobre 0 assunto que vamos investigar, facilitando o estudo do tema.

No contexto desta pesquisa, identificaremos jogos que abordem conceitos matematicos
pertinentes aos anos iniciais. Apos essa selecdo de jogos, verificaremos o alinhamento deles
com 0s objetivos educacionais estabelecidos pelos curriculos escolares fundamentais, com
intuito de promover uma transicdo suave entre o ladico e o educacional. Apds isso, faremos
uma contextualizagdo para integrar 0s jogos ao contexto cotidiano dos alunos, verificando
situacbes em que 0s conceitos matematicos possam ser aplicados de maneira préatica e
significativa.

Por ser um estudo que busca fundamentar o assunto ora apresentado, ndo sera feita
uma aplicacao prética, seguida de avaliacdo formativa para monitorar o progresso dos alunos
durante as atividades de jogo, identificando pontos fortes e areas que necessitam de reforco.

4 RESULTADO E DISCUSSAO

De acordo com as analises realizadas nos trabalhos académicos utilizados nessa
pesquisa, podemos nos alinhar aos ensinos de CARMO et al. (2017), que nos diz que 0 ensino
da matematica por meio de jogos € eficiente para aprendizagem dos contetidos matematicos.
Acredito que a forma ludica e divertida, pode aumentar 0 engajamento e o interesse pela
disciplina. Além disso, as criancas desenvolvem habilidades cognitivas, como raciocinio
I6gico, pensamento critico, resolucdo de problemas e tomada de decisbes. Eles incentivam os
alunos a pensarem de forma estratégica e a encontrar solucdes diferentes para os desafios
propostos, 0 que contribui para o desenvolvimento do pensamento matematico.

Ao jogar, os alunos também tém a oportunidade de aplicar os conhecimentos
matematicos de maneira préatica e concreta, relacionando-os com situacdes do cotidiano. 1sso
facilita a compreensdo dos conceitos, tornando o aprendizado mais significativo e duradouro.

Essa ferramenta pode ser utilizada em sala de aula, em atividades extracurriculares e
até mesmo em casa, envolvendo a familia na aprendizagem.

Os jogos sdo elementos muito valiosos no processo de apropriacdo do conhecimento
pelos alunos (OCEM 2006, p. 28) L. Eles proporcionam uma experiéncia lidica e prazerosa,
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que estimula a curiosidade, a criatividade e o interesse dos estudantes pelo aprendizado,
permitem que os educandos experimentem diferentes situacdes, resolvendo problemas e
tomando decisdes, desenvolvendo habilidades cognitivas como o raciocinio ldgico, a
memodria, capacidade de analise e sintese.

Além disso, essas atividades também contribuem para o desenvolvimento social e
emocional dos alunos. Ao jogar em grupo, eles aprendem a cooperar, a respeitar as regras, a
lidar com a competicdo de forma saudavel e a valorizar o trabalho em equipe. Isso fortalece os
lagos entre os estudantes e melhora o clima na sala de aula, além de motivar os alunos, e
tornam o aprendizado mais atrativo, despertam o interesse do alunado em participar das
atividades propostas.

O aprendizado adquirido com o uso dessa ferramenta é transferido para diferentes
contextos, como a escola, a familia e a interagdo com 0s amigos. As criangas se tornam mais
preparadas para lidar com conflitos, respeitar as diferencas, fazer escolhas assertivas e se
adaptar as diversas situacGes que enfrentam no dia a dia.

Os jogos permitem desenvolver o conhecimento pessoal e profissional dos professores
(OCEM (2006, p. 28) 1), o professor ao utilizar esse instrumento em suas aulas amplia seu
conhecimento, desenvolvem capacidades pessoais e profissionais mostrando uma forma
diferente de aprender matematica, ele também tem a oportunidade de ampliar seus
conhecimentos em relacdo as dindmicas de ensino-aprendizagem e estratégias pedagogicas, 0s
educadores precisam estudar e analisar 0s jogos a serem utilizados, entendendo suas regras,
objetivos e adaptando-0 aos contetidos que esta sendo trabalhado.

Como os educadores precisam buscar meios de integrar 0s jogos ao curriculo escolar,
definir os objetivos de aprendizagem e estabelecer o0 momento adequado para sua utilizacao,
ele desenvolve capacidades pessoais, como a criatividade, habilidade de adaptacdo,
planejamento e organizagéo.

Além disso, o professor pode observar e avaliar de forma mais precisa as habilidades e
dificuldades dos alunos, o que facilita 0 acompanhamento individualizado e a identificacdo de
possiveis necessidades de intervencéo.

Portanto, ao utilizar os jogos em suas aulas, o professor tem a oportunidade de ampliar
seus conhecimentos e desenvolver capacidades pessoais e profissionais relevantes para sua
pratica educativa.

Quanto a aprendizagem, ao utilizar jogos, o professor pode observar e avaliar de forma
mais precisa as habilidades e dificuldades dos alunos, o que facilita 0 acompanhamento
individualizado e a identificacdo de possiveis necessidades de intervencéo.

Quanto ao ensino essa metodologia oportuniza a ampliagdo dos conhecimentos e
desenvolve capacidades pessoais e profissionais relevantes a pratica educativa do professor.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Os jogos, inseridos no contexto escolar, propiciam diversas vantagens para o alunado,
como por exemplo: o desenvolvimento de habilidades cognitivas; o pensamento logico;
facilidade de resolver problemas; tomar decisdes e trabalhar em equipe estimulando o
cognitivo, social e emocional de cada crianca de forma integrada.

Eles também promovem a incluséo e a diversidade, uma vez que oferecem diferentes
formas de participacdo e valorizam as habilidades individuais de cada aluno, permitem que
estudantes com diferentes estilos de aprendizagem sejam envolvidos e se destaquem.

Dessa forma, ao incorporar essa ferramenta de aprendizagem nos anos iniciais do
ensino fundamental, os educadores podem proporcionar uma experiéncia mais engajadora
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para ambas as partes, pois 0s jogos matematicos despertam o interesse de todos e contribuem
para as relagdes sociais na sala de aula através do trabalho em equipe, pois 0s jogos sdo
trabalhados em grupos ou em equipes, o que favorece a cooperacdo entre os alunos. Eles
aprendem a compartilhar ideias, ouvem os colegas, argumentam e chegam a um consenso,
desenvolvendo habilidades sociais importantes para sua formagdo. Os alunos adquirem
também autonomia, confianga pois, ao participar dos jogos matematicos, tém a oportunidade
de colocar em préatica seus conhecimentos, experimentando diferentes estratégias e testando
suas hipoteses. Isso ajuda a desenvolver sua autonomia, confianca e autoestima, uma vez que
eles conseguem resolver desafios matematicos de forma independente.

Por fim, os jogos podem ser uma excelente ferramenta para auxiliar no processo de

ensino-aprendizagem do ensino fundamental, promovendo o desenvolvimento cognitivo,

social e emocional dos alunos de forma divertida e ludica.
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FAMILIA E ESCOLA: a atuacio dos pais no Conselho Escolar na revisio do Projeto
Politico Pedagdgico e na construcdo do documento normativo escolar
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RESUMO

O objetivo deste trabalho é realizar pesquisas sobre a participacdo dos pais no conselho
escolar no processo de revisdo do Projeto Politico Pedagdgico e do documento normativo da
escola, analisar a importancia da familia neste processo educativo, identificar o que as escolas
e comunidades podem fazer de acordo com o desenvolvimento da crianca, e identificar
estratégias que garantam uma continua relacdo entre familia e escola. A familia é a base,
fornecendo apoio emocional e valores. As escolas oferecem educacdo formal e a gestéo
escolar cria um ambiente propicio de ensino e aprendizagem. As ligacGes entre estas partes
sdo cruciais, partilhando informagdes sobre o desempenho e as necessidades da crianca. A
familia, a escola e a gestdo trabalhnam em conjunto para formar uma rede de apoio que
melhora o crescimento educacional e emocional das criancas e promove um ambiente de
aprendizagem mais eficaz e completo.

Palavras-chaves: Familia. Escola. Educacdo. Gestdo. Comunidade.

ABSTRACT

The objective of this work is to carry out research on the participation of parents in the school
council in the process of reviewing the Pedagogical Political Project and the school's
normative document, analyze the importance of the family in this educational process,
identify what schools and communities can do accordingly with the child's development and
identify strategies that guarantee a continuous relationship between family and school. The
family is the foundation, providing emotional support and values. Schools provide formal
education and school management creates a conducive teaching and learning environment.
Links between these parties are crucial, sharing information about the child's performance and
needs. The family, school and management work together to form a support network that
improves children's educational and emotional growth and promotes a more effective and
complete learning environment.

Keywords: Family. School. Education. Management. Community.
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Trazer a tona questdes relacionadas a familia e a escola, leva-nos a depararmos com 0s
problemas que desde tempos existe nesse relacionamento. Por isso a importancia de ser
estudado e de buscar compreender esses processos, para que se alcance um avango para uma
sociedade mais firme. Como os pais podem estar mais envolvidos no processo de revisao do
PPP, junto a escola, para que haja um retorno positivo a comunidade escolar? Para isso, sera
realizada uma pesquisa bibliogréafica, de natureza qualitativa e de método interpretativista que
tera seu foco em teorias cientificas, livros e revistas.

Essa pesquisa busca reconhecer a importancia da relacdo entre a Familia e a Escola
para o sucesso pedagogico das criancas na Educacdo Basica e identificar as principais fungdes
ativas atribuidas aos pais junto a comunidade escolar como um todo levantando um discussao
sobre o envolvimento dos pais na participacdo da construcdo do Projeto Politico Pedagogico e
identificar quais as principais fungbes voltadas aos pais segundo o Programa Nacional de
Fortalecimento dos Conselhos Escolares, com o intuito de que haja conscientizagédo social de
que com a participacdo ativa dos pais no Conselho Escolar possa trazer a interacdo entre a
comunidade e a escola.

Sabedores de que a familia e escola devem ter um bom relacionamento visando uma
melhor desenvoltura a educacdo formal do aluno, e tendo conhecimento de que estas
instituicbes fazem parte de uma mesma sociedade, podemos analisar e confirmar que o
envolvimento dos pais na escola é de suma importancia, tal que ultrapassa a aprendizagem
formal a ponto de trazer um retorno social, em beneficios a comunidade, com essa parceria.

Entendermos como se da o processo de envolvimento dos pais na revisao do PPP e dos
documentos normativos, nos da um norte de como € importante a participacdo deles para
questBes sociais. Discutirmos sobre esse assunto, nos traz conhecimentos de onde se esta
falhando e onde se tem acertado, para se ter uma visdo de extensdo entre escola e
comunidade, trazendo conscientizagdo de que um envolvimento saudavel pode gerar bons
frutos na comunidade.

Como vivemos em sociedade, devemos colocar nossos olhos em como tem sido
aproveitado essa oportunidade, de construirmos documentos importantes, para obtermos um
conjunto de bons resultados.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 FAMILIA E ESCOLA: uma parceria importante para o sucesso pedagogico das criancas
na Educacdo Bésica

A familia desenvolve um papel fundamental na vida da crianca e tem influéncia
significativa em seu desenvolvimento, bem-estar e formagdo de valores. A importancia da
familia na vida de uma crianca é multifacetada e abrangente.

O primeiro contato da crianca com demonstracdes de afeto e amor é construido no
convivio com seus familiares, nela, onde se desenvolve o sentimento e é criada a base onde a
crianca se sente segura de explorar o mundo. A familia como participador desse processo da
construcdo da educacdo da crianca, apresentando a ela, os valores éticos, socializacdo, e
habilidades basicas para o convivio social. De acordo com (Valadao; Santos, 1997)

Independentemente de como a familia é constituida, esta € uma instituicao
fundamental da sociedade, pois é nela que se espera que ocorra 0 processo
de socializagdo priméria, onde ocorrerd a formagdo de valores. Este sistema
de valores sé serd confrontado no processo de socializagdo secundario, isto
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é, através da escolarizacdo e profissionalizagdo, principalmente na
adolescéncia (Valad&o; Santos, 1997, p. 22).

De acordo com o Artigo 4° do Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), que € uma
legislacdo brasileira criada em 1990 com o objetivo de estabelecer direitos e garantias
fundamentais para criancas e adolescentes. O ECA enfatiza a importancia da protecédo e
promogdo dos direitos de criangas e adolescentes, bem como a responsabilidade
compartilhada entre a familia, a comunidade, a sociedade em geral e o poder publico nesse
processo.

Art. 4° E dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral e do poder
publico assegurar, com absoluta prioridade, a efetivacdo dos direitos
referentes a vida, a salde, a alimentacéo, a educacdo, ao esporte, ao lazer, a
profissionalizacdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a
convivéncia familiar e comunitaria (Lei n° 8.069 de 13 de julho de 1990 p.
28).

Sendo esta, o primeiro contato social do ser humano, é o ponto primario do seu
desenvolvimento, Médice (1961, p.40), afirma que até o atual momento, toda sua evolugédo
psicologica foi através das ligagbes sociais, € que uma crianca ela € influenciada pelas
relacdes ao seu redor.

A Instituicdo familiar, junto ao Estado, segundo o Artigo 205, tornaram-se
responsaveis a permitir que as criangas que estdo asseguradas a estes, tenham acesso a
educacdo, garantindo que ela seja de qualidade, e acessivel a todos, visando o
desenvolvimento integral das pessoas e sua participacdo na vida civica. Com isto, a escola
toma um papel importante, como um espaco onde os individuos de uma sociedade adquiriram
o direito a frequentarem toda a educacdo basica.

Art. 205. A educagdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, serd
promovida e incentivada com a colaboracdo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificacdo para o trabalho (Lei n® 14.172, de 10 de junho de 2021 p. 123).

A Educacdo Formal chegou ao Brasil através dos portugueses, e em 1549, foi
estabelecida a primeira escola, pelos jesuitas, aqui no Brasil, eles tinham um foco religioso na
constituicdo de suas escolas, e na Era Pombalina, logo apds a expulsdo dos jesuitas, foi
ordenado que haveria uma reforma na educagdo brasileira, porém, esta ordem sé foi posta em
atividade 10 anos mais tarde. “Em 1996 ¢ promulgada a Nova LDB e ocorre um novo
recomeco na educagdo. Agora temos uma educacdo voltada para a tecnologia, para a
formacéo para a vida e geradora de cidadaos criticos e reflexivos” (Pereira et al. 2005 p. 32).

A ida a escola, € um marco social na vida da crianca, pois é nela que terdo seu
primeiro contato com uma outra parte da sociedade, que ndo é a familia, que até entdo, esta,
haveria de ser o Unico nucleo de relacionamento para a crianga. Entregando assim, uma
responsabilidade ao ambiente escolar de instigar um ser critico, reflexivo nos docentes para o0s
entregar a sociedade. “O papel formal da escola é o de ser a principal responsavel pela
organizacdo, sistematizacdo e desenvolvimento das capacidades cientificas, éticas e
tecnologicas de uma na¢ao” (Formiga, 1999. p.2).

Ha& muito, o relacionamento entre a familia e a escola tem sido um dos principais
assuntos a serem levantados por profissionais da Educacdo Formal. Teceram-se varias
opinides sobre a influéncia da instituicdo familiar para com a instituicdo escolar. Para Lahire
(1997. p. 19)
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Se a familia e a escola podem ser consideradas como redes de
interdependéncia estruturadas por formas de relagBes sociais especificas,
entdo o fracasso ou o sucesso escolar podem ser apreendidos como o
resultado de uma maior ou menor contradicdo, do grau mais ou menos
elevado de dissonéncia ou de consonéncia das formas de relagdes sociais de
uma rede de interdependéncia a outra (Lahire, 1997. p. 19).

A parceria entre a Familia e a Escola desempenha um papel crucial no
desenvolvimento e na educacdo de uma crianga. Essa colaboracédo é fundamental para garantir
que a crianca receba o suporte e a orientacdo necessaria em sua jornada educacional. O
socidlogo francés Bernard Lahire, do livro "Sucesso escolar nos meios populares: as razdes do
improvavel™ (1997). Lahire argumenta que tanto a familia quanto a escola sdo redes de
interdependéncia social que desempenham papéis cruciais na vida de uma crianca. Ele sugere
que o sucesso ou o fracasso escolar de um aluno pode ser compreendido, analisando o grau de
harmonia ou discordancia entre as formas de relac@es sociais presentes na familia e na escola.

Lahire vé a familia e escola como essa rede de interdependéncia, onde as criangas vao
interagir e ser influenciadas por essas duas esferas. E a partir dessas esferas que as criangas
irdo construir relagdes sociais com os pais, professores, colegas e pessoas que estdo inseridas
no seu meio social. E necessario que a escola e familia estejam sempre alinhadas para o bem
da vida da crianca, a escola entendendo o contexto familiar e a familia disposta a se relacionar
e se envolver com a escola, sabendo que durante o percurso irdo existir discordancias, porém,
procurando sempre solucdes para 0 sucesso no desempenho escolar e social da crianca.
Marques (2000) nos afirma que

A realizacdo do acolhimento e da socializacdo dos alunos pressupde o
enraizamento da escola na comunidade. A interacdo entre equipe e escolar,
alunos, pais e outros agentes educativos possibilita a construgdo de projetos
gue visam a melhor e mais completa formagdo do aluno. A separacdo entre
escola e comunidade fica demarcada pelas atribuigdes e responsabilidades e
ndo pela realizagdo de um projeto comum (Marques, 2000. p.18).

Vendo a crianga como ser social, que tanto tem suas agdes influenciadas em casa,
guanto na escola, se torna claro que essas duas instituicdes devem andar unidas para que
novos projetos sejam construidos para o bem da comunidade escolar, onde a sociedade sera
beneficiada.

2.2 A PARTICIPACAO DOS PAIS NO CONSELHO ESCOLAR: o programa nacional de
fortalecimento dos conselhos escolares

O Programa Nacional de Fortalecimento dos Conselhos Escolares, foi criado em 17 de
setembro de 2004, com o objetivo de estimular a implantagdo do Conselho Escolar, como o
proprio nome do Programa ja sugere. Criado com a Portaria Ministerial n® 2.896/2004,
desenvolveram alguns objetivos que estdo no Art. 1. S8o estes

I — ampliar a participacdo das comunidades escolar e local na gestdo
administrativa, financeira e pedagégica das escolas publicas;

Il — apoiar a implantacéo e o fortalecimento de Conselhos Escolares;

Il — instituir politicas de inducdo para a implantacdo de Conselhos
Escolares;

IV — promover, em parceria com 0s sistemas de ensino, a capacitacdo de
conselheiros escolares, utilizando inclusive metodologias de educacdo a
distancia;
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V — estimular a integracéo entre os Conselhos Escolares;

VI — apoiar os Conselhos Escolares na construcdo coletiva de um projeto
educacional no ambito da escola, em consonancia com o0 processo de
democratizacdo da sociedade;

VIl — promover a cultura do monitoramento e avaliagdo no &mbito das
escolas para a garantia da qualidade da educacéo (Brasil, 2004, p. 7).

O Conselho Escolar, é por onde ocorre as decisdes para o interior da escola, pelo qual
pode-se expandir a tomada de decisdes desde os profissionais internos até a comunidade
externa, nisto, percebemos que a participacdo da familia se torna obrigatoria nos
desenvolvimentos dos projetos do ambiente escolar, visando uma melhoria na aprendizagem
dos docentes e um olhar diferenciado as questdes de onde estéo inseridos. A LDB 9.394/96,
traz documentos que acrescentam a obrigatoriedade da presenca familiar, como o Art. 14 da
Lei de diretrizes e bases apresenta

Art. 14. Os sistemas de ensino definirdo as normas da gestdo democratica do
ensino publico na educagdo bésica, de acordo com as suas peculiaridades e
conforme os seguintes principios:

I — participacdo dos profissionais da educacdo na elaboragdo do projeto
pedagdgico da escola;

Il — participacdo das comunidades escolar e local em conselhos escolares ou
equivalentes (Brasil. LDB- Lei n°® 9.394/96, p. 15).

Neste sentido, a LDB estabelece um principio fundamental que é a gestdo democratica
na Educacéo, tendo como participacdo ativa as duas comunidades. Decisdes diarias precisam
ser tomadas, e, neste caso, a familia e escola necessitam trabalhar juntas, analisar e apoiar
situacdes diversas em conjunto, pensando de que maneira o Conselho Escolar pode atuar, e
que papel a familia pode assumir. Tem a responsabilidade de representar os interesses da
comunidade e dentro de seus interesses, propor acdes. Ele s6 ndo expressa as demandas da
comunidade, mas também orienta os dirigentes da escola como (pais, alunos, professores,
funcionarios e outros membros da comunidade, dependendo da legislacdo e regulamentacao
local). Executando um papel importante na gestdo democratica das escolas

Os conselhos escolares na educagdo bésica, concebidos pela LDB como uma
das estratégias de gestdo democratica da escola publica, tem como
pressuposto o exercicio do poder, pela participagdo, das comunidades escolar
e local [...]. O conselho existe para dizer aos dirigentes o que a comunidade
quer da escola e, no &mbito de sua competéncia, o que deve ser feito (Brasil,
2004, p. 36-37).

Existem cadernos instrucionais que sdo instrumentos educacionais concedidos aos
conselheiros escolares, assim como aos dirigentes e técnicos das secretarias municipais e
estaduais de educacdo. S&o seis cadernos que abordam topicos especificos relacionados a
gestdo democratica e a préatica dos conselhos escolares. Eles ofertam informacdes, diretrizes, e
orientacOes praticas para que os conselheiros escolares possam realizar suas fungdes de forma
idonea, prestando a eles uma espécie de manual ou guia, auxiliando-lhes a captar melhor suas
funcdes e responsabilidades, bem como a cooperar para 0 bom desenvolvimento da educacéo
em suas respectivas escolas. Cada caderno instrucional tem objetivos, e trata deles como um
aspecto especifico da gestdo escolar, como democracia, aprendizagem, valorizacdo da cultura,
otimizacdo do tempo pedagdgico e outros topicos relevantes.



Dialogos cientificos em Pedagogia — 2024.1 |105

Desta forma, o Caderno instrucional torna-se uma ferramenta de apoio ao Conselho
Escolar na sua missdo de promover a democracia e a gestdo escolar eficaz. Eles fornecem
orientacGes e recursos praticos para que os conselheiros possam desempenhar seu papel com
conhecimento e eficiéncia.

Em um dos cadernos do Programa, nos revela o seguinte “[...] para que estes [todos os
envolvidos - dirigentes escolares, professores, demais funcionarios, estudantes e pais de
estudantes] percebam a importancia de participar da elaboracdo e da construcdo cotidianas
dos projetos da escola” (Brasil, 2004, p. 20). Podemos analisar que a participagdo da familia
esta implicita nesse documento, assim como nos outros cadernos, e, em outros documentos
podemos afirmar que a instituicdo familiar, tem seu direito e dever quando a participagédo da
vida escolar do docente. O que percebemos é que os documentos chegam aos pais ressaltando
0 que se espera de cada uma das partes. Vemos uma agdo unilateral, onde um dos lados tem
disposto de voz ativa, quanto que ao outro lado, passivo em suas acdes, levando apenas a
exercer 0 que ja esta predisposto a eles. A fala constante é de que os pais devem estar
inseridos na construcdo do Projeto Politico Pedagogico, com a organizacdo escolar ou
associagéo de pais

O que se observa é um movimento de conduzir a participacdo das familias
em um formato em que a escola define em que acBes as familias devem
participar. Ndo é uma relacdo construida coletivamente, cuja participagédo é
negociada e pensada em conjunto (Correia; Casanova; Ferreira. 2021. p.
218).

Levando em consideracgdo que, “[...] o papel do Conselho Escolar ¢ o de ser o 6rgao
consultivo, deliberativo e de mobilizagdo mais importante do processo de gestdo democratica”
(Brasil, 2004, p. 20). Se colocarmos essa ressalva lado a lado aos documentos que confirmam
os deveres referente a familia, sejam estes apercebidos de maneira implicita ou explicita,
podemos levantar questdes se realmente temos encontrado uma democracia. Como ja
observamos, as familias tém sido postas em um lugar secundario quanto a participacao ativa
na construcdo dos documentos, tais que devem junto a escola participar ativamente para que a
comunidade seja beneficiada

[...] esses documentos estipulam um lugar secundério as familias. N&o ha o
movimento de criacdo de espacos de discussdes, reflexdes e construgdes
coletivas sobre o que é qualidade, participacdo na educacdo (Correia;
Casanova; Ferreira. 2021. p. 220).

Deveriam construir juntos, visando uma atividade de parceria entre si, porque quando
h& um espaco onde se podem discutir juntos, sentar-se, frente a frente, expor seus desejos,
deixando estabelecido o que cada parte deve fazer é gerado um estimulo a motivacao destes,
levando a cumprir 0s projetos que construiram, pois, quando fazemos parte intimamente de
algo, nos leva exercer nossas fun¢Ges de maneira mais habil, trazendo uma responsabilidade
maior a ambas as partes, instigando a ligacdo da instituicdo familiar e a instituicdo escolar
com intuito do beneficio da comunidade escolar.

2.3 GESTAO DEMOCRATICA DA EDUCACAO: o papel da familia na construcdo de
documentos normativo-pedagdgicos reguladores da vida da crianca na escola

A participagdo tendo o significado de “ac¢@o” refere-se ao ato de se envolver, participar
de eventos, reunifes, atividades e projetos. A participacdo implica que as pessoas tenham a
oportunidade de contribuir com suas opiniGes, ideias, esfor¢os ou recursos em relagéo a algo
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maior. Porém, existe diferentes formas de participagcdo, nesse caso, a participacdo em
educacdo, que envolve alunos, familia e educadores em processos de tomada de decisdo
referentes a educagdo, como conselhos escolares, PPP, reunides de pais e professores, entre
outros.

Diante da Constituicdo Federal de 1988 é direito de todos a educacgdo, e quanto ao
Estado e familia, promover. Entretanto, a familia ter uma participagéo ativa na vida escolar de
seus filhos é de extrema relevancia para o desenvolvimento educacional. Resultando o
acompanhamento dos pais no processo de aprendizagem, proporcionando o apoio em casa (na
realizacdo das atividades de casa, nos estimulos aos estudos, leituras em familia.) e a
colaboragdo com a instituicdo de ensino, estabelecendo comunicagdo com os professores, a
participacdo em reuniGes escolares como: plantdo pedagdgico, apresentacfes e amostra
pedagdgica.

A participacdo ativa dos pais nesse processo de ensino e aprendizagem na vida de seus
filhos, ndo somente beneficia as criangas, mas também, favorece o fortalecimento da parceria
entre familia e escola, oferecendo um ambiente escolar mais agradavel e eficaz. Liick (2006,
p. 71), nos mostra

1. O processo democratico nas escolas, quando envolve a relacdo e
aproximacdo entre pais, escola e comunidade, favorece a qualidade do
ensino.

2. A educacdo escolar deve ser dindmica, com proposta pedagdgica voltada a
realidade social, contextualizada e com multiplas possibilidades de
participacdo e comprometida com a permanéncia de seus educandos com
éxito para o cumprimento de sua fungéo social (Luck, 2006, P. 71).

Uma gestdo democrética para funcionar de maneira mais produtiva, precisa que todos
0S seus segmentos: gestores, familia, comunidade e funcionarios, estejam em comum acordo,
e esta gestdo, ela instiga a participacao direta da comunidade escolar, sendo esta, considerada
um dos pilares da democracia escolar. “A participagdo de todos, nos diferentes niveis de
decisdo e nas sucessivas fases de atividades, é essencial para assegurar o eficiente
desempenho da organizacdo” (Marques, 1987, P. 69).

O Projeto Politico Pedagodgico (PPP), é o documento que direciona uma escola, a
saber, o principal deles e, “tem como objetivo principal orientar o trabalho desenvolvido em
todas as instancias que nela estdo inseridas ou associadas e envolve questdes administrativas,
pedagodgicas e politicas” (Guedes, 2021, P. 2), ¢ um dos meios que se encontra para tornar em
pratica a insercdo dos segmentos escolares ao ambiente escolar, facilitando o contato direto
para o planejamento das a¢des que vao nortear o ambiente escolar.

Na verdade, é uma ferramenta importante para o planejamento e a gestdo escolar.,
reconhecer a importancia e a utilidade do PPP na prestacdo de servicos de educacdo escolar,
permite as equipes escolares identificar areas de melhoria, e definir metas para melhorar a
qualidade do ensino, a0 mesmo tempo que demonstra um compromisso com a qualidade e
com a escola, de maneira a compreender as necessidades dos alunos e da comunidade. A
presenca de todos 0os membros nas reunides do conselho é um sinal positivo do engajamento e
comprometimento, isso fortalece a democracia escolar e valoriza o potencial de cada
participante.

A participacdo colaborativa dos pais nesse processo de construcdo do Projeto Politico
Pedagogico é extremamente importante, porque eles vdo expressar melhor a realidade da
comunidade e as necessidades dos alunos, fora da escola, como um suporte para que 0 corpo
docente saiba pensar em estratégias melhores para o planejamento das atividades pedagdgicas
formativas.

E importante que a gestdo explique com clareza sobre a elaboragdo deste documento,
sobre 0 método utilizado, pensando em formas de envolvimento continuo, de maneira que
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culmine em uma participagdo a longo prazo, sugerindo a criagcdo de canais de comunicagdo
continua, como reuniBes regulares, grupos online para manter os pais informados e
envolvidos.

O envolvimento familiar é essencial para vida da crianca. E pensando nesse
envolvimento, a tipologia de Epstein (Bhering & Siraj-Blatchford, 1999; Marques, 2002),
descreve basicamente cinco tipos de envolvimento que fundamenta a relacdo entre familia e
escola:

Tipo 1. Obrigacdes essenciais dos pais. Reflete as a¢des e atitudes da familia
ligadas ao desenvolvimento integral da crianca e a promoc¢do da saude,
protecdo e repertorios evolutivos. Além da capacidade de atender as
demandas da crianca, considerando sua etapa de desenvolvimento para
insercdo na escolarizagdo formal, é tarefa da familia criar um ambiente
propicio para a aprendizagem escolar, incluindo acompanhamento
sistemético e orientagBes continuas em relacdo aos habitos de estudos e as
tarefas escolares.

Tipo 2. ObrigacOes essenciais da escola. Retrata as diferentes formas e
estratégias adotadas pela escola com o intuito de apresentar e discutir os
tipos de programas existentes na escola e evidenciar os progressos da
crianca, em diferentes niveis, para 0s pais ou responsaveis. As formas de
comunicacdo da escola com a familia variam, incluindo desde mensagens,
jornais, livretos, convites e boletins até observagdes na agenda do aluno. A
explicitacdo das normas adotadas, do funcionamento geral da escola, dos
métodos de ensino e de avaliacdo e a abertura de espacos, onde o0s pais
possam participar ativamente e dar suas opinides sobre estes temas, é
estratégico.

Tipo 3. Envolvimento dos pais em atividades de colaboragdo, na escola.
Refere-se @ como os pais trabalham com a equipe da direcdo no que
concerne ao funcionamento da escola como um todo, isto é, em
programacOes, reunibes, gincanas, eventos culturais, atividades
extracurriculares etc. Este tipo de envolvimento visa auxiliar professores,
orientadores, psicologos, coordenadores e apoio pedagdgico em suas
atividades especificas, quer mediante ajuda direta, em sala de aula, quer na
preparacdo de atividades ligadas as festas ou desfiles.

Tipo 4. Envolvimento dos pais em atividades que afetam a aprendizagem e o
aproveitamento escolar, em casa. Caracteriza-se pelo emprego de
mecanismos e estratégias que os pais utilizam para acompanhar as tarefas
escolares, agindo como tutores, monitores e /ou mediadores, atuando de
forma independente ou sob a orientagédo do professor.

Tipo 5. Envolvimento dos pais no projeto politico da escola. Reflete a
participacdo efetiva dos pais na tomada de decisdo quanto as metas e aos
projetos da escola. Retrata os diferentes tipos de organizacdo, desde o
estabelecimento do colegiado e da associagdo de pais e mestres até
intervencGes na politica local e regional (Polonia, 2005, p.307).

Essa tipologia proposta por Epstein oferece uma abordagem abrangente, destacando a
variedade de formas pelas quais os pais podem dar a sua contribuicdo para o ambiente
educacional, desde a esfera individual até a participacdo ativa na definicdo de politicas
escolares.

O PPP ¢é um documento vivo que reflete a visdo, os valores e 0 compromisso da escola
com uma educacdo de qualidade. E construido coletivamente e deve ser continuamente
avaliado e adaptado.
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Os projetos escolares, tem a competéncia de reunir o que envolve a escola
externamente e internamente. Lembrando que os alunos sdo seres sociais e que a escola esta
inserida em uma comunidade, sendo assim, colocar em pratica o bom relacionamento entre
eles, beneficiara ainda mais o ambiente escolar, elevando a escola a um patamar de
comunidade educativa, como Libaneo nos fala

[...] por meio de canais de participagdo da comunidade, a escola deixa de ser
uma redoma, um lugar fechado e separado da realidade, para conquistar o
status de uma comunidade educativa que interage com a sociedade civil.
Vivendo a pratica da participacdo nos érgaos deliberativos da escola, 0s pais,
os professores, os alunos vao aprendendo a sentir-se responsaveis pelas
decisbes que os afetam num ambito mais amplo da sociedade (Libaneo,
2004, p. 139).

A escola exerce uma influéncia sobre o aluno. Esses documentos podem ser um
estimulo positivo para que estes vejam a escola como uma extensdo da sua vida social, e para
isso € importante que 0s segmentos estejam instigando os docentes a se tornarem seres ainda
mais reflexivos e criticos, através do seu trabalho conjunto.

Com os projetos sendo realizados da maneira como se espera, traré retorno a sociedade
através da continuacdo da construcdo desses individuos, com a parceria da escola e familia,
ressaltando que s&o seres sociais. E essencial considerar que Gadotti (2004, p.16) nos aponta,
que “todos os segmentos da comunidade podem compreender melhor o funcionamento da
escola, conhecer com mais profundidade os que nela estudam e trabalham para intensificar
seu envolvimento com ela, e, assim, acompanhar a educagdo oferecida”.

No cenario educacional atual, a escola desempenha um papel crucial na formagéo dos
individuos e na construcdo de uma sociedade mais justa e igualitaria. Para cumprir sua funcédo
social, é essencial que a gestdo escolar tenha clareza sobre seu verdadeiro proposito. Uma
escola que preza pela educacédo social deve ser inclusiva, democratica e focada na formacao
integral dos alunos.

Isso significa ndo apenas transmitir conhecimentos académicos, mas também
desenvolver habilidades socioemocionais, éticas e cidadds. A escola deve ser um espago onde
todos os estudantes se sintam acolhidos, respeitados e valorizados, independentemente de suas
origens, género, raca ou condi¢do socioecondmica.

Além disso, a escola deve promover a participacdo ativa dos alunos, incentivando o
pensamento critico, a criatividade e a colaboracdo. Os professores desempenham um papel
fundamental nesse processo, atuando como mediadores do conhecimento e facilitadores do
aprendizado.

Uma escola de qualidade social é aquela que prepara os alunos ndo apenas para o0
mercado de trabalho, mas também para a vida em sociedade, promovendo valores como
respeito, solidariedade e responsabilidade. E uma escola que contribui para a construcio de
um mundo mais justo e sustentavel, onde todos possam se desenvolver plenamente e
contribuir positivamente para a comunidade.

Nessa concepcdo podemos perceber como esse sistema de troca se torna beneficiario,
pois, quanto mais os familiares se envolvem com a escola, e ela com a comunidade, vai
retornado a estas pessoas criticas e reflexivas e uma comunidade assistida pela escola local.

3 METODOLOGIA

A presente pesquisa realizou-se de forma bibliografica, onde a encontramos
principalmente no meio académico, que tem o objetivo de ampliar o conhecimento com isso é
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feita uma investigacdo de obras j& publicadas. A pesquisa bibliogréfica, para Fonseca (2002),
é realizada

[..] a partir do levantamento de referéncias tedricas ja analisadas, e
publicadas por meios escritos e eletrdnicos, como livros, artigos cientificos,
paginas de web sites. Qualquer trabalho cientifico inicia-se com uma
pesquisa bibliografica, que permite ao pesquisador conhecer 0 que ja se
estudou sobre o assunto. Existem, porém, pesquisas cientificas que se
baseiam unicamente na pesquisa bibliogréafica, procurando referéncias
tedricas publicadas com o objetivo de recolher informacgdes ou
conhecimentos prévios sobre o problema a respeito do qual se procura a
resposta (Fonseca, 2002, p. 32).

Cogitando essas caracteristicas, segundo Bogdan e Biklen apud Lidke e André (1986,
p. 13) “A pesquisa qualitativa ou naturalista [...] envolve a obten¢do de dados descritivos,
obtidos no contato direto do pesquisador com a situacao estudada, enfatiza mais o processo do
que o produto e se preocupa em retratar a perspectiva dos participantes”. Com sua abordagem
qualitativa foi realizada uma busca investigativa utilizando os seguintes temas: escola e
familia, conselho escolar, gestdo administrativa e participacdo dos pais. Diante disso a busca
aconteceu através de algumas plataformas o Google Académico, SciElo, livros e artigos.

Esta pesquisa também é interpretativa, que é um método baseado em dados que sdo
coletados a partir da pesquisa qualitativa, onde, através dela se analisa e acrescenta novas
questdes sobre o tema. Strauss e Corbin (1998), sobre o levantamento de dados, analisa

Ao procurarmos pelos fendmenos nos dados, buscamos padroes repetidos de
acontecimentos, eventos ou agOes/interacBes que representam 0 que as
pessoas fazem ou dizem, sozinhas ou em grupo, em resposta a problemas e
situacdes nas quais elas se encontram (Strauss; Corbin, 1998, p. 130).

Ao levantar essas hipdteses, ndo se busca refutar ou provar alguma teoria do assunto
pesquisado, sobre elas, temos o objetivo de contribuir com o que ja sabemos acerca do tema,
com um proposito de buscar respostas a questdes sociais.

Neste trabalho levantamos dados sobre duas instituicdes, a saber, a Familia e a Escola,
que sdo parte de uma sociedade, com eles percebemos a maneira como estdo interligadas e
como influenciam uma a outra, e principalmente no desenvolvimento do aluno, e ainda como
podem impactar a comunidade escolar, trazendo um retorno positivo a sociedade.

4 RESULTADO E DISCUSSAO

Foram selecionados 5 artigos para analise e elaboracdo de um quadro de informacoes
com o intuito de expor os dados por eles obtidos.

Autor/ Ano Titulo do texto Fonte
Silva etal, 2005 A Influéncia da familia no Google Académico
processo ensino-
aprendizagem
Polonia; Dessen, 2005 Em busca de uma Sacie-lo

compreensao das relagoes
entre familia e escola

Corréa; Casanova; Ferreira, 0 papel das familias no Google Académico
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2021 Programa Nacional de
Fortalecimento dos
Conselhos Escolares.

Guedes, 2021 A importancia do Projeto Google Académico
Politico Pedagogico no
processo de
democratizacdo da escola

Michele; Mello, 2020 Gestao escolar na Google Académico
perspectiva da educagao

democratico participativa
e a funcdo social da escola

Com base nas leituras destes artigos agregamos conhecimento sobre a participagao
direta da familia com a escola. Percebemos que sdo instituicdes antigas em uma sociedade e
que em sua relagcdo tiveram momentos que estiveram mais envolvidas entre si e em outros
nem tanto, diante disso, vimos que ao longo dos anos elas foram se amoldando de acordo com
o0s acontecimentos de mundo, chegando a posicdo que cada uma participa na atualidade, e
com a influéncia da frequéncia das criangas em instituicbes de ensino a relacdo foi
acontecendo. Com o espaco delimitado destas instituicdes, se tornou obrigatério o
envolvimento da familia com a escola, dando a crianca o direito de frequentar o ambiente
escolar com o intuito de formar cidadaos reflexivos.

Foi apresentado nos textos a importancia que cada parte carrega na construcao social
do aluno, podendo ser um estimulador para seu bom desenvolvimento, como 0 oposto
também pode acontecer. A familia € o primeiro contato da crianga com o mundo, ela é
responsavel pela formacdo da identidade pessoal da crianca, oferecendo conhecimento de
mundo e relagdes socioafetivas, o papel dos pais € estimular e apoiar a crian¢a no processo de
ensino e aprendizagem oferendo 0 acompanhamento, e esse contato deve ser constante porque
influencia positivamente o desenvolvimento da crianca.

Chegando a essas conclusdes de como a familia exerce uma importante fungéo, deixou
claro que a sua participacdo na vida escolar é indispensavel, tanto por lei, quanto para o
desempenho do aluno, como ser social. A escola entdo, oferece meios para conduzir esse
envolvimento, como os conselhos escolares. O Programa Nacional de Fortalecimento dos
Conselhos Escolares tem o objetivo de implementar e aprimorar a participacdo da escola,
visando o fortalecimento dos Conselhos Escolares, a qualidade do ensino e aprimoramento, a
interacdo da comunidade com a gestdo administrativa, a capacitacdo do corpo docente da
instituicdo, dando a eles novos saberes, sobre metodologias. Notamos que dessa maneira
existem planos de estratégias para participacdo da comunidade, escola e familia. O Conselho
Escolar conta com o apoio de 11 Cadernos instrucionais para o seu fortalecimento, e para
tornar a gestdo administrativa mais qualificada para suas atribuicdes. Cada Caderno ira tratar
sobre diferentes topicos.

O Projeto Politico Pedagdgico também é um dos meios que permite que a familia
esteja envolvida na escola, e isto s6 é possivel através de uma gestdo democrética, pois sO
nesse tipo de gestdo que se pode ter uma voz ativa e ser participativo. A construcdo do PPP
revela tracos de uma gestdo democratica, pela forma como ele é construido, tornando-se
assim, um dos documentos mais importantes da escola.

Mas, em contrapartida um dos artigos fala sobre a proposta do PPP e como ele deve
ser posto em pratica, foi explorado que atualmente as escolas passam por um teste conhecido
como Indice de Rendimento da Escola Basica (IDEB), que ressalta os rendimentos da
qualidade do ensino, quando esses resultados sdo menores que o esperado, fica bem
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complicado a gestdo pensar sobre uma participacdo social, e focar em como a escola pode
melhorar em seus rendimentos escolares.

Ja uma outra posicdo é dada quanto a participacdo dos pais na construcdo do PPP, que
na prética, eles tém suas funcdes predefinidas, levando-os a apenas cumprir algo sem fazer
parte efetivamente do documento.

Percebemos que essa participagdo € discutida e elaborada, mas acreditamos que na
pratica se torna mais complicada de serem colocadas em acdo, ndo somente por causa da
disponibilidade da escola ou que cada uma delas tem sua identidade e formas de gerir, mas,
por alguns pais ndo se importarem com esse processo, ndo se sentirem capaz, ou ainda por
ndo saber como ajudar.

Diante de tudo que foi visto, sobre a familia e a escola serem contribuintes nesse
processo de aprendizagem, vemos que existem trés aspectos de teorias sobre aprendizagem de
Wallon, Piaget e Vygotsky.

Para Wallon a competéncia de uma adaptacdo em diversos locais € ser intelecto, ele
acredita que a aprendizagem sO é possivel através das relagcdes da crianca com o mundo
social. Nisso entende-se sobre sua teoria, de que o desenvolvimento é centralizado na
psicogénese da pessoa completa e seus cinco estagios sobre o cognitivo e afetivo sendo eles:
Impulsivo-emocional, sensorio-motor e projetivo, personalismo, categorial, predominancia
funcional.

Ja Piaget discute que as criancas ndo pensam como o0s adultos, e que elas se
desenvolvem a partir de sua relagdo com o mundo externo, onde vao vivenciar diversas
situacOes que serdo necessarias para sua adaptacao, e cada uma delas passam por fases em sua
vida de acordo com suas respectivas idades, isso nos mostra a maturidade da crianga sendo
desenvolvida. Piaget trabalha com 4 estagios: sensério motor de 0 a 2 anos, pré-operatério de
2 a 7 anos, operatdrio concreto de 7 a 11 anos e o operatorio formal a partir dos 12 anos.

Vygotsky, assim como os outros tedricos, acredita que o desenvolvimento acontece
através do contanto da crianga com 0 meio social e a construgdo do seu conhecimento é
mediado, e tanto para Piaget e Vygotsky o desenvolvimento é evolutivo. Para o aprendizado
da crianga especialmente na primeira infancia € necessaria essa interacdo social. Entretanto as
interacBes vdo acontecendo através do contato com a familia, amigos e entre as pessoas do
seu meio.

Levando-nos a compreender a carga social da crian¢a, e 0 quanto é necessario que se
haja a participacdo dos pais no processo escolar, no desenvolvimento do PPP, sem ter uma
quebra de conceitos, mas, levando a um crescimento.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Tendo em vista que a escola e familia como parte de uma sociedade, cujo momentos
de interacdo variaram ao longo dos anos, e que a educacao formal se encontra em um espaco
fisico para troca de conhecimentos, foi analisado o qudao importante € a participacdo entre
elas, para que se possa trabalhar de maneira mais intensa, sem visar apenas nas matrizes
curriculares, mas, estimular o senso critico do aluno, com o incentivo do trabalho coletivo.

A troca que deve haver entre os pais e escola, nem sempre é facil, se levantada
questBes sociais sobre as familias envolvidas, porém ndo se pode negar o qudo essencial &,
pois a familia é o primeiro contato em comunidade que um ser humano tem, o qual é
estritamente social, e a escola se torna entdo uma extensdo de casa, existindo entdo uma
necessidade de contato uma para com a outra, visando o pleno desenvolvimento de
aprendizagem do aluno.

O conselho escolar, se torna um auxilio para que essa relagdo dé certo, possibilitando
entdo, o contato préximo, um meio por onde € expresso as ideias de ambas as partes, com 0
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intuito de chegarem a um denominador comum, e, ainda que ndo cheguem, possa ser deixado
em pauta para buscar melhorias.

A partir dai outros meios vao sendo possiveis, como a construcdo do Projeto Politico
Pedag0gico, que da acesso aos pais de fazerem parte deste documento, que é tdo importante
para 0 ano letivo da escola, nele iremos observar a identificagéo da escola, a misséo da escola,
a situacdo familiar dos alunos, os dados de aprendizagem, os recursos disponiveis, as
diretrizes pedagdgicas e o plano de acdo. Essa colaboracdo sempre deve ser mdtua, para que
aconteca a elaboracéo do PPP.

A gestdo democréatica tem a funcdo de gerir todas essas atividades para que de alguma
maneira possibilite a participagdo, transparéncia e democracia, a gestdo é responsavel pela
participacdo dos pais, professores, coordenacéo, diretor e alunos, deve ser transparente com
relacdo a realidade da escola e do aluno, e democratica para pensar em estratégias como todo
esse corpo possa estar reunido. Causando um resultado de transformacéo na educacgédo e nas
relacdes.

Em relacdo a aprendizagem da crianga concluimos que a familia é um fator essencial
nesse processo em casa. A crianga deve ser estimulada pelos pais e assim ela vai entender que
ndo é s6 no ambiente escolar que se aprende, mas que em casa ela precisa desse refor¢o para
que ela se torne uma crianga em constante transformacéo. J& o papel da escola é apresentar
direcionar, discutir e mediar, os professores sdo 0S que se tornam 0s responsaveis por essa
transferéncia de conhecimentos, mesmo sabendo, que cada crianga tem uma realidade e que
elas podem apresentar dificuldades nesse processo de aprendizagem, nisso o professor precisa
identificar a realidade de cada aluno. Concluimos essa pesquisa sabendo que familia e escola
sempre estardo alinhadas nesse processo educacional da crianca.
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RESUMO

O Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH) é um transtorno
neurobioldgico, de causas genéticas, que aparece na infancia e frequentemente acompanha o
individuo por toda a sua vida. Nesse sentido, este trabalho tem como objetivo analisar as
producdes cientificas que abordam a importancia do uso de jogos e brincadeiras como
ferramenta de apoio a inclusdo de alunos com o transtorno na educacgéo infantil. Trata-se de
uma pesquisa qualitativa, baseada em uma revisdo bibliogréfica realizada em artigos
cientificos disponiveis nas bases de dados Google Académico. A busca permitiu a sele¢do de
7 trabalhos considerados pertinentes ao tema em estudo. Esta revisdo possibilitou conhecer
estratégias de aprendizagem desses alunos a partir do uso de jogos e brincadeiras que
favorecam a incluséo desses alunos em sala de aula e perceber que quando esses recursos sao
bem planejados e executados podem proporcionar um ambiente de aprendizado mais
acolhedor e eficaz para as essas criancas, ajudando-as a desenvolver habilidades sociais,
emocionais e cognitivas essenciais.

Palavras-chave: Ludico. Educacdo Infantil. Recursos pedagdgicos.
ABSTRACT

Attention Deficit Hyperactivity Disorder (ADHD) is a neurobiological disorder, with genetic
causes, that appears in childhood and often accompanies the individual throughout their life.
In this sense, this work aims to analyze scientific productions that address the importance of
using games and games as a tool to support the inclusion of students with the disorder in early
childhood education. This is a qualitative research, based on a bibliographic review carried
out on scientific articles available in the Google Scholar databases. The search allowed the
selection of 7 works considered relevant to the topic under study. This review made it
possible to understand these students' learning strategies based on the use of games and games
that favor the inclusion of these students in the classroom and to realize that when these
resources are well planned and executed, they can provide a more welcoming and effective
learning environment for students. these children, helping them develop essential social,
emotional and cognitive skills.

Key words: Playful. Child education. Pedagogical resources.

1 INTRODUCAO

O Transtorno de déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH), € um transtorno
neurobiolégico que compromete a atencdo, 0 comportamento e o controle de impulsos que se
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manifesta na infancia e geralmente acompanha o individuo ao longo de sua vida, interferindo
no desenvolvimento cognitivo das mesmas. A crianca com esse transtorno apresenta
dificuldades perante o convivio social, pois geralmente o TDAH é confundido com outros
comportamentos proprios da idade, o que acaba comprometendo a integridade das relacdes
sociais (Couto et al. 2010).

Estudos recentes sobre o tratamento de criangas com o transtorno, revelaram que o uso
de recursos ludicos ajuda a devolver o equilibrio, conseguindo prender a atencdo das mesmas,
tendo em vista que atividades pedagdgicas que possuem tais recursos sao estimulantes e
fazem parte do universo infantil. Dessa forma, nos cabe a seguinte pergunta: Como 0s jogos e
brincadeiras ajudam a adaptacdo da crianga com TDAH na Educacéo Infantil, estimulando seu
desenvolvimento e garantindo o processo inclusivo?

A literatura disponivel sobre o assunto, enfatiza que a inclusdo dessas criangas na
Educacdo Infantil é um desafio significativo que demanda atencéo e dedicacdo por parte dos
educadores, familias e profissionais da satde. Para que possam se desenvolver de forma plena
e integrada ao ambiente escolar, é essencial buscar estratégias que promovam sua incluséo e
interacdo de maneira eficaz (Silva e Dias, 2022).

Nesse contexto, a realizagdo desse estudo justifica-se pela atualidade das discussdes
relacionadas com a percepgdo que 0s jogos e brincadeiras surgem como recursos valiosos,
capazes de estimular o desenvolvimento cognitivo, social e emocional das criangas com
TDAH, ao mesmo tempo em que favorecem sua integragcdo com os colegas.

Nesse processo € importante destacar o papel dos educadores, atuando como
mediadores e, para isso, esse profissional necessita de capacita¢cbes para aprimorar e saber
utilizar os meios de busca de informacéo a fim de facilitar a sua pratica e motivando os alunos
no processo de aprendizagem, uma vez que 0S mesmos relatam que as criangas que possuem
esse transtorno ndo conseguem se concentrar, ndo param quietas e ndo tém autocontrole,
apresentando baixo rendimento escolar e dificuldades de socializagdo, dessa forma, o
transtorno passou a ser objeto de estudo de especialistas, com o intuito de promover melhor
qualidade de vida aos portadores do mesmo (Mamedes, 2021).

Além disso, a pressdo para iniciar o aprendizado académico de maneira precoce
levanta a questdo de como os educadores podem incorporar efetivamente jogos e brincadeiras
no curriculo, sem negligenciar as exigéncias curriculares e as expectativas dos pais (Duarte e
Mota, 2021). Portanto, o problema central reside em encontrar maneiras criativas e eficazes de
integrar essas atividades ludicas como alternativas de aprendizado no ambiente educacional,
garantindo que atendam as necessidades das criangas em um mundo em constante evolucéo.

No Brasil, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB) e as OrientacOes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil reconhecem o brincar como um direito da
crianca e um eixo norteador do curriculo (Brasil, 2010). Portanto, ao integrar o brincar no
curriculo da educagdo infantil, podemos ndo apenas enriquecer o ambiente de aprendizado
para todas as criancas, mas também promover a inclusdo e o sucesso educacional das criangas
com esse transtorno, além de melhorar a concentracdo, a coordenacdo motora, a interacéo
social e a autoestima dessas criangas, proporcionando um ambiente de aprendizado mais
acolhedor e menos estressante.

Desse modo, esse estudo tem como objetivo analisar as produc@es cientificas que
abordam a importancia do uso de jogos e brincadeiras como ferramenta de apoio a inclusao de
alunos com o transtorno na Educacdo Infantil, para isso & necessario compreender a
importancia da inclusdo dos alunos com o diagnostico na Educacdo Infantil, discorrer sobre as
dificuldades e desenvolvimento de aprendizagem de criangas com esse transtorno e por fim,
descrever a importancia de atividades ludicas na educacdo infantil para o desenvolvimento da
crianca com TDAH, haja vista que esses recursos podem auxiliar na concentracdo e
minimizar os problemas relacionados a esse transtorno.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 A IMPORTANCIA DA INCLUSAO DE ALUNOS COM TDAH NA EDUCACAO
INFANTIL

E no ambiente escolar que a crianca tem, depois da familia, a primeira oportunidade
de conviver em ambientes integrados, interagindo e aprendendo com o outro, desenvolvendo
autonomia e confianga em si mesmo e aprender a lidar com regras e limites. O &mbito escolar
é essencial para a diversidade, principalmente para o aluno com TDAH, apesar de ser um
espaco sociocultural, onde as diferencas sempre existiram, € o lugar onde se percebe a
necessidade de repensar e defender a escolarizagdo como direito de todos (Maciel et al.,
2021).

A Educacdo Infantil desempenha um papel importante no desenvolvimento das
criangas, pois é o estagio em que elas adquirem as bases para habilidades cognitivas, sociais e
emocionais e € nessa fase que os primeiros sintomas de TDAH aparecem podendo ser
percebidos pelos professores, que notam a agitacdo e desatencdo dos pequenos, mas em
virtude desses comportamentos serem confundidos como normal no desenvolvimento infantil,
a identificacdo e o diagnostico podem ser complexos. Mas, é nos anos iniciais onde se deve
comecar o tratamento e as agdes desses profissionais para melhorar o ensino dos portadores
do transtorno.

Harpin (2015), afirma que é fundamental que profissionais de salde e educacdo
estejam cientes dos sinais relacionados ao referido transtorno em criangas pequenas para que
uma intervencao adequada seja iniciada precocemente.

Percebe-se que o transtorno prejudica o desenvolvimento das criancas, dessa forma, 0s
docentes devem procurar utilizar metodos didaticos eficazes para ajuda-los a obter avancos,
conforme afirma Floréncio:

No dia a dia da pratica docente, o professor é capaz de identificar as
principais caracteristicas de comportamento dos alunos, que se refletem nas
dificuldades de aprendizagem. Todavia, essa analise deve ser associada ao
apoio pedagogico para que todos os envolvidos na aprendizagem da crianca
com TDAH possam contribuir para o atendimento de qualidade e com
maiores chances de sucesso escolar (Floréncio, 2020, p.2).

Desta forma, segundo Bogossian (2021), os alunos com TDAH ndo devem ser em
hipdtese alguma, prejudicados no seu processo de ensino-aprendizagem nem tdo pouco
excluidos, pois 0s docentes precisam se sentir seguros e preparados para recebé-los incluindo-
os de fato no ambiente escolar e ndo apenas a integrando-os.

A falta de informac&o é apontada como uma das principais dificuldades presenciadas
pelos profissionais, assim como certos problemas em como promover o desenvolvimento
eficiente dos alunos com determinados distdrbios ou limitagdes de aprendizado. Mas, dentro
dos procedimentos criados e implantados pelos 6rgdos educativos destaca-se a educacédo
inclusiva, onde por meio da mesma os profissionais desenvolvem certas habilidades e
conhecimentos de como incluir os alunos com determinados comportamentos dentro das
rotinas escolares, se utilizando principalmente de uma metodologia de ensino diferenciada da
empregada ao longo dos anos (Bogossian, 2021).

Para que a inclusdo escolar se tornasse uma realidade muitas lutas foram travadas,
tendo em vista que a mesma assegura que, todas as pessoas deficientes ou com transtornos
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tenham o livre acesso as escolas, o que se tornou realidade, mesmo enfrentando algumas
dificuldades.

A inclusdo de criancas com TDAH na Educacdo Infantil requer adaptagdes
curriculares e suporte individualizado, pois segundo Raggi e Chronis (2006), é importante
criar ambientes de aprendizado que levem em consideracdo as necessidades especificas da
crianga com o transtorno. Dessa forma, a modificacdo de atividades e a implementacgdo de
estratégias de gerenciamento comportamental podem ajudar a otimizar o ambiente
educacional.

As estratégias pedagogicas desempenham uma fungdo fundamental na promocédo do
desenvolvimento saudavel de criancas com TDAH na Educagdo Infantil, ajudando-as no
processo de ensino aprendizagem. De acordo com Dupaul e Stoner (2007), as abordagens que
enfatizam a estrutura, a rotina e a individualizagdo podem ser eficazes, além do uso de reforgo
positivo, recompensas e métodos de ensino ativos.

Uma colaboracao estreita entre escola e familia é essencial para apoiar as crian¢as com
TDAH nessa fase. Pfiffner e Haack (2014), verificaram em seus estudos que os pais e
educadores devem manter uma comunicacgdo aberta e eficaz para garantir que as estratégias de
manejo do TDAH sejam consistentes em casa e na escola, uma vez que essa parceria pode ser
valiosa na adaptacao das estratégias de gerenciamento comportamental.

2.2 DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM DAS CRIANCAS COM TDAH

O TDAH conforme Barros, Costa e Gomes (2021), é um transtorno que afeta a
capacidade da crianca de se concentrar, prestar atengdo e controlar impulsos afetando seu
desenvolvimento académico e social. Em especifico no TDAH, a aprendizagem pode estar
comprometida por conta dos relacionados & desatencdo, os quais trazem dificuldades na
organizacdo e planejamento de demandas académicas e na apreensdo de novos conteudos e
aos hiperativos, 0s quais podem acarretar prejuizos, pois a crianga ndo consegue manter-se
quieta em situacBes que esse comportamento se faz necessario, como por exemplo, na escola.
Tais sintomas podem se manifestar no inicio da infancia, mas ficam mais evidentes na escola
e na adolescéncia.

As intervengbes no &mbito escolar também sdo importantes de acordo com Rohde et
al. (2000), no qual destaca que devem ter como foco o desempenho escolar. Nesse sentido,
idealmente, as professoras deveriam ser orientadas para a necessidade de uma sala de aula
bem estruturada, com poucos alunos, pois nos estudos realizados por Carvalho, Ciasca e
Rodrigues (2015), além das criangas com TDAH possuirem maiores dificuldades para se
engajarem as demandas escolares, os profissionais de educacdo também enfrentam grandes
desafios em sua pratica pedagdgica para lidar com demandas da educagdo especial sem o
devido preparo.

Benczik (2000), deixa claro que o professor constantemente tera que refletir sobre sua
atuacdo pedagogica, desenvolvendo uma flexibilizacdo constante para adaptar seu ensino ao
estilo de aprendizagem do aluno, atendendo as suas necessidades educacionais e individuais,
dessa forma, as intervencgdes deverao acontecer para levar o aluno ao sucesso.

Muitas vezes pais, responsaveis, gestores e docentes tém dificuldade de identificar este
transtorno de aprendizagem e por consequéncia os educandos enfrentam os obstaculos
provenientes dessa condicionante sem o devido atendimento. Muitos destes educandos sofrem
com preconceito e exclusdo tanto por outros educandos quanto pela familia e por professores,
sendo que alguns séo taxados como preguicosos ou desobedientes. Existem ainda os casos em
que a familia ndo procura formas de diagndstico ou ajuda médica especializada.



Dialogos cientificos em Pedagogia — 2024.1 |119

Com base na discussdo, compreender as dificuldades de aprendizagem de criancas
TDAH na Educacdo Infantil € um tema relevante e atual. Barkley (2002), afirma que essas
criangas tém grandes dificuldades de ajustamento diante das demandas da escola, pois um
terco ou mais de todas as criangas portadoras de transtorno ficardo portadoras para tras na
escola, no minimo uma série, durante sua carreira escolar, e até 35% nunca completard o
ensino médio.

Portanto, é de extrema importancia que esses alunos sejam motivados nas praticas do
dia a dia necessitando de professores capacitados, e de envolvimento da familia, como aborda
Soares (2022), que a educacdo inclusiva visa garantir que todas as criangas tenham acesso a
educacdo, independentemente de suas habilidades ou deficiéncias. No entanto, a incluséo de
criangas com TDAH na Educacéo Infantil pode ser um desafio para os educadores, pois essas
criangas podem precisar de suporte adicional para se concentrar e aprender.

De acordo com Paes, Renk e Silva (2022), a inclusdo escolar dessas criangas pode ser
facilitada por meio da formacéo continuada dos professores, que devem estar preparados para
lidar com as dificuldades apresentadas pelas mesmas.

Dessa forma, algumas estratégias pedagdgicas eficazes, segundo Mirabelli (2016),
incluem o uso de reforgo positivo, a criagdo de rotinas estruturadas e a utilizacdo de atividades
interativas. Outra estratégia citada por Santos (2023), € a intervengdo psicopedagdgica, uma
vez que pode incluir atividades ludicas, jogos educativos e outras atividades que visam
melhorar as habilidades cognitivas da crianca.

Segundo Vygotsky (1998), o desenvolvimento de habilidades cognitivas em criancgas
ocorre em duas etapas distintas: Inicialmente, sdo observadas nas intera¢Ges sociais da crianca
com outras pessoas e posteriormente, sdo internalizadas pela crianga e se tornam parte de seu
repertério cognitivo individual. Isso é valido para vérias fun¢des cognitivas, como atencao
voluntaria, memoria l6gica e formacdo de conceitos. Portanto, as habilidades cognitivas
superiores de uma crianga sdo moldadas pelas interagfes sociais que ela tem com outros
individuos.

2.3 DESENVOLVIMENTO DA APRENDIZAGEM DE CRIANCAS COM TDAH NA
EDUCACAO INFANTIL

Os alunos com TDAH de acordo com Maciel, Moreno e Ramos (2021), podem
enfrentar dificuldades no ambiente escolar devido aos seus sintomas principais: desatengéo,
hiperatividade e impulsividade, com isso ocasionando uma desaceleracdo com relacdo a
aprendizagem

A desatencdo pode levar a dificuldades em manter o foco nas tarefas, resultando em
perda de detalhes importantes nas atividades escolares, sonhar acordado durante as aulas e
dificuldade em organizar as tarefas.

A hiperatividade pode se manifestar como interrupcOes verbais ou fisicas na sala de
aula, o que pode ser perturbador tanto para o aluno quanto para os colegas ja impulsividade
pode resultar em erros descuidados, respostas precipitadas as perguntas antes de terem tempo
para formular uma resposta adequada e uma preferéncia por atividades que sdo divertidas ou
novas, em vez de tarefas que podem ser mais importantes, mas menos estimulantes.

Essas criancas podem apresentar caracteristicas distintas das criancas sem o
transtorno, especialmente no contexto escolar. Embora o0 TDAH n&o seja necessariamente um
indicativo de dificuldades de aprendizagem, as peculiaridades do transtorno podem levar a
desafios na vida escolar. Para Luizéo e Scicchitano (2014), as criangas com TDAH podem ter
lacunas no aprendizado, o que significa que podem haver areas ou conceitos especificos que
elas lutam para entender ou reter. Isso nédo significa que elas ndo possam aprender ou que
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sejam menos capazes, mas sim que podem precisar de abordagens de ensino adaptadas ou
suporte adicional para ajuda-las a ter sucesso.

Guerin, Grehs e Coutinho (2019), conceitua que a medida que a diversidade dos
alunos e da sociedade aumenta, é essencial adotar varias abordagens de ensino para garantir a
inclusdo desses alunos. A combinacdo de intervencdes individualizadas e em grupo na sala de
aula, com foco tanto na educagdo quanto no comportamento, pode ajudar a melhorar e
intensificar as habilidades escolares dos alunos com TDAH. Esses alunos devem ser
verdadeiramente incluidos na sala de aula, ndo apenas fisicamente presentes.

Apesar dos desafios em envolver alunos com TDAH em uma aprendizagem efetiva, é
possivel por meio de projetos especificos destinados a atender a esses alunos. 1sso requer a
conscientizacao dos professores sobre a necessidade de qualificacdo adequada para enfrentar
esses desafios, bem como o desenvolvimento de atividades em sala de aula que facilitem o
processo de ensino e aprendizagem.

O conhecimento sobre 0 TDAH, as necessidades pedagodgicas desses alunos e a
observacdo de seu comportamento sdo extremamente importantes, podendo ajudar na
identificacdo precoce dos sintomas e no encaminhamento para avaliagdo médica. Portanto, a
educacédo e a conscientizacdo dos professores sdo fundamentais para apoiar efetivamente os
alunos com o transtorno.

2.4 ARELACAO DO PROFESSOR E O ALUNO COM TDAH

Segundo Pontara et al (2021), o TDAH é um transtorno presente na vida das criancas,
principalmente as que se encontram no ambiente escolar. Para a compreensdo sobre o aluno
com TDAMH, é necessario discutir o estudo sobre tal transtorno, o processo de diagnéstico e o
papel do professor, assim como a relacdo deste com o educando.

O aluno com TDAH apresenta desafios para o professor, como carga horaria de
trabalho extensa e limitaces na formacdo superior. O professor do aluno com TDAH
necessita de informacdo tanto sobre o diagndstico como das ferramentas, ou seja, a criacao de
alternativas de aprendizagem, junto a equipe pedagogica. Em estudos realizados pelos autores
citados, os mesmos pretendem auxiliar os futuros professores e demais profissionais da area
de educacéo sobre a complexidade do transtorno como a qualidade da relacéo professor-aluno
pode colaborar no processo ensino-aprendizagem.

Barbosa (2017), ressalta a importancia das emocdes no processo de aprendizagem,
sugerindo criar estratégias pedagdgicas eficazes para alunos com TDAH e as escolas devem
levar em consideracdo ndo apenas as necessidades académicas dos alunos, mas também suas
necessidades emocionais. Isso é essencial para garantir que todos os alunos, incluindo aqueles
com TDAH, recebam o apoio de que precisam para ter sucesso na instituicao.

Ainda de acordo com Pontara et al (2021), os alunos com este transtorno apresentam
dificuldades em relacdo a atencdo e concentracdo nas atividades escolares e a socializacdo
com os colegas de classe. O autor também afirma que é importante explorar a relacdo entre
professor e aluno com TDAH, pois a qualidade dessa relacdo pode colaborar no processo
ensino-aprendizagem.

No entanto, é necessario que o professor esteja preparado para lidar com as
dificuldades deste aluno, principalmente quando o mesmo é convidado a participar de
atividades que exijam atencdo e concentracdo, assim como dificuldades em relacdo a
socializacdo com os colegas de classe.

Outro fato importante para se obter um avanco a nivel educacional, é que 0s
educadores trabalhnem em colaboragdo com os pais e profissionais de saude para garantir que
as necessidades da crianca sejam atendidas, uma vez que os pais podem ajudar seus filhos
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fornecendo um ambiente calmo e organizado em casa, estabelecendo rotinas regulares e
incentivando atividades fisicas.

Larroca e Domingos (2012), constataram em seus estudos que além do
acompanhamento dos pais e de uma rede de apoio é necessario que essas criangas com TDAH
sejam acompanhadas por uma equipe multiprofissional composta por psicélogo,
neuropediatra, psicopedagogo e psicomotricista.

Para Pontara et al. (2021), também é importante que sejam criadas alternativas em
conjunto pela equipe pedagdgica e o professor responsavel pela turma para o
desenvolvimento das criancas com TDAH, além de espacos para que o0s alunos possam se
expressar livremente e serem ouvidos pelos professores.

Para Moura, Morais e Silva (2021), o professor deve ter um equilibrio emocional, ser
criativo e conhecer com propriedade o transtorno do aluno, pois, dessa forma, tera mais
facilidade para obter a participacdo desses educandos em sala de aula, tendo em vista que a
forma de ensinar um aluno TDAH demonstrou-se complexa e dificil, tornando-se importante
perceber 0 potencial que o0 mesmo podera ou ndo desenvolver, e que tenha capacidade de
reconhecer a responsabilidade dele sobre o resultado.

Nesse sentido, cabe a escola propiciar a esses alunos aprendizagens significativas de
acordo com suas potencialidades, procurando garantir a todos um ensino de qualidade e de
forma inclusiva.

2.5 JOGOS DIDATICOS E BRINCADEIRAS: ferramenta de apoio as criancas com TDAH

A importancia dos jogos didaticos e brincadeiras como ferramentas de apoio as
criancas com TDAH é amplamente reconhecida na literatura académica, pois segundo
Cotonhoto et al. (2020) essas estratégias vém ganhando espaco e importancia em todas as
abordagens referentes a infancia.

“Educar” ¢ visto como um processo que envolve a criacao de situagdes que cuidam,
permitem brincadeiras e promovem aprendizagens orientadas de maneira integrada. Essas
situacOes sdo projetadas para ajudar no desenvolvimento das habilidades interpessoais das
criancas, permitindo-lhes ser e estar com os outros de uma maneira que seja aceitavel,
respeitosa e confiavel.

Segundo Cotonhoto et al. (2020), jogos e brincadeiras sdo essenciais para 0
crescimento cognitivo, social e emocional das criangas, quando vistos de uma perspectiva
interacionista. Eles sdo vistos como ferramentas valiosas para estimular o desenvolvimento de
habilidades como linguagem oral e escrita, raciocinio l6gico-matematico, entre outras.

Parreira Junior, afirma em seus estudos que

a utilizacdo da ludicidade como recurso didatico, influencia a aprendizagem
devido a relacdo emocional e pessoal que o estudante estabelece quando
esta jogando, tornando-se sujeito ativo do processo de ensino e
aprendizagem no qual se insere diretamente, ou seja, ele vai aprender
enquanto brinca (Parreira junior, 2010, p. 5).

O autor reforca a ideia de que atividades ludicas podem ser usadas como uma
ferramenta de intervencdo eficaz, uma vez que canalizam as energias das criangas, vencem
suas dificuldades, modificam sua realidade, propiciam condicdes de liberacdo da fantasia e a
transformam em uma grande fonte de prazer. Isso é especialmente relevante para criangas
com TDAH, que muitas vezes lutam com a atencdo sustentada e o autocontrole.

Combinados entre si, 0s jogos podem garantir situacdes significativas de
aprendizagem, favorecendo o desenvolvimento cognitivo e social da crianga Santos (2002).
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Em grupo, os jogos também podem contribuir para desenvolver a solidariedade e a
cooperagéo.

Os jogos educativos contribuem com o desenvolvimento de importantes habilidades
desafiadoras para as crian¢as com TDAH, como atencdo, memoria, coordenacdo motora, além
de estimular a criatividade e a capacidade de resolugdo de problemas. Segundo Estela (2014),
0 jogo, é o mais eficiente meio estimulador das inteligéncias, em seu sentido integral, pois é
através desses métodos de inclusdo que chegaremos ao objetivo primordial da educacgdo, a
construgcdo do sujeito dentro dos processos de cidadania e do desenvolvimento de suas
potencialidades em conjunto com os demais

Além disso, segundo Santos (2002), os jogos e as brincadeiras ajudam as criancas a
vivenciarem regras preestabelecidas, dessa maneira torna-se particularmente til para criangas
com o transtorno, que muitas vezes lutam com a adesao as regras.

Através dos jogos e brincadeiras, as criangcas com o transtorno podem experimentar o
sucesso académico, melhorar suas habilidades sociais e aumentar sua autoestima, podendo
levar a melhorias na sala de aula e além dela, uma vez que é uma atividade recreativa
utilizada com o objetivo de distracdo e desfrute para a mente e o corpo, ainda que, na
atualidade os jogos tém sido usados como uma ferramenta fundamental a favor da educacéo.

No entanto, é importante notar que nem todos os jogos e brincadeiras serdo eficazes as
criancas com TDAH, sendo necessario que os educadores selecionem cuidadosamente aqueles
que sdo mais adequados as necessidades individuais de cada uma delas. Vale ressaltar que o0s
jogos sejam utilizados pelos educadores como instrumentos de apoio pedagdgico,
concretizando a aprendizagem de forma efetiva, compondo meios favoraveis no refor¢o de
conteddos ja aprendidos anteriormente em sala de aula.

Para Kishimoto (2003), os jogos e brincadeiras ndo sdo apenas atividades recreativas,
mas tém um papel significativo e diversificado no desenvolvimento das criancas. Através do
ato de brincar, as criangas tém a oportunidade de criar seu proprio mundo, manipula-lo e
vivenciar situa¢es imaginarias na realidade. 1sso torna o brincar uma ferramenta essencial
para o crescimento e desenvolvimento das criancas.

Ao explorar o brincar na educacdo infantil, portanto, é possivel compreender como
essas atividades ndo apenas promovem o desenvolvimento fisico e mental, mas também
cultivam habilidades fundamentais, como a criatividade, a resolucdo de problemas e a
interacéo social.

3 METODOLOGIA

Este estudo trata-se de uma pesquisa bibliografica estruturada a partir de uma revisao
de literatura em trabalhos cientificos disponibilizados no modo on-line publicados no Google
Académico.

Segundo Gil (2002), em uma pesquisa bibliografica as fontes analisadas sdo livros,
publicagdes cientificas e materiais impressos que permitem ao pesquisador ler e interpretar os
materiais em um espaco mais amplo.

A pesquisa apresenta abordagem qualitativa buscando compreender a complexidade
de fendbmenos, fatos e processos particulares e especificos. De acordo com Minayo (2009),
esse tipo de pesquisa trabalha com o universo dos significados, dos motivos, das aspiracoes,
das crencas, dos valores e das atitudes, ou seja, se ocupa com um nivel de realidade que nao
pode ou ndo deveria ser quantificado.

A selecdo dos trabalhos foi realizada entre 0os meses de setembro a novembro 2023, a
partir da delimitacdo do tema, utilizando as seguintes palavras-chave: incluséo, TDHA, jogos
e brincadeiras.
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Os critérios de inclusdo dos artigos foram trabalhos publicados preferencialmente no
ambito de pesquisa académica, excluindo, dessa forma, aqueles artigos que nédo satisfaziam o
intuito da pesquisa ou aqueles que fugiam do objetivo geral do presente trabalho. Dessa
forma, foram selecionados para o levantamento bibliografico 7 trabalhos considerados
pertinentes ao tema em estudo.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Para uma melhor compreensdo das producdes cientificas selecionadas, neste topico
apresenta-se os 7 trabalhos, de maneira a descrever e analisar os principais resultados obtidos
de acordo com a importancia dos jogos didaticos e brincadeiras com direcionamentos para
atender as necessidades de criangas com TDAH, buscando a inclusdo da mesma, na fase
inicial de sua vida escolar e, posteriormente, investigar se os objetivos foram alcancgados. Para
tanto, os textos serdo expostos de acordo com os respectivos autores apresentados no Quadro
1.

Quadro 1 — Levantamento bibliografico

Google Académico
Referéncias Tipologia

CAROLINE, Thais Rodrigues. A importancia de jogos e brincadeiras na Artigo
educacdo infantil. Revista Praxis Pedagogica [Internet], p. 15-28, 2019.
SILVA, Kaéssil Flamel Nunes Gongalves. A importancia do ladico para o
desenvolvimento escolar de criangas com TDAH: uma leitura contemporanea Artigo
humanista.Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e
Educacéao, v. 9, n. 5, p. 1649-1664, 2023.

SOARES, Lucileia Marcia Ribeiro; GUTEMBERG, Jaqueline Souza. A Artigo
inclusdo de criancas com TDAH na educagdo infantil. 2022. Disponivel em:
https://repositorio.ifgoiano.edu.br/bitstream/prefix/3009/1/TCC%20-
%20Leia%20Ribeir0%20-%20ARTIGO%20pdf.pdf. Acesso em 20 de
Outubro de 2023.

VITORIANO, Matilde. O ludico como instrumento significativo na qualidade
do ensino de criancas da educacao infantil com transtorno de deficit de atencdo | Artigo
e hiperatividade. Revista Brasileira de Educacéo Fisica, Saude e
Desempenho-REBESDE, v. 3, n. 1, 2022.

DELGADO, Oscar Tintorer et al. Potencialidades dos jogos para a
aprendizagem e desenvolvimento dos estudantes com TDAH. Open Science Artigo
Research VII, v. 7, n. 1, p. 685-703, 2022.

SILVA, Glaciane Lopes de. et al. Caracterizacdo das praticas pedagogicas
como ferramenta para o aprendizado de criangas com TDAH. Pedagogia em Artigo
acao, v. 2, n. 2, p. 59-68, 2010.

PACHECO, Simone de Souza. Contribuicdes da ludicidade para a Artigo
aprendizagem de alunos com TDAH: um estudo realizado numa escola publica
do municipio de Mari/PB. 2018.

Fonte: Elaborado pelas autoras (2023)


https://repositorio.ifgoiano.edu.br/bitstream/prefix/3009/1/TCC%20-%20Leia%20Ribeiro%20-%20ARTIGO%20pdf.pdf
https://repositorio.ifgoiano.edu.br/bitstream/prefix/3009/1/TCC%20-%20Leia%20Ribeiro%20-%20ARTIGO%20pdf.pdf
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De acordo com os dados bibliogréficos, discutidos pelos autores referenciados no
Quadro 1, a utilizacdo de atividades lGdicas é importante para o progresso infantil, pois
durante o ato de brincar, as criangas cultivam diversas habilidades sociais, como empatia,
assertividade, capacidade de seguir lideranca, paciéncia, conformidade com regras,
compreensdo de perspectivas alheias, assimilacdo de comportamentos socialmente aceitaveis,
resolucdo autbnoma de conflitos e desenvolvimento de habilidades de comprometimento.
Além disso, o brincar exerce um impacto significativo no avango cognitivo, estimulando a
aprendizagem e a compreensdo do entorno, fomentando a criatividade, a imaginacdo, a
solucédo de problemas e a capacidade de tomar decisdes, contribuindo para o aprimoramento
das habilidades linguisticas e de comunicag&o.

Quando o brincar é aplicado no contexto da educacdo infantil, observa-se a evolugédo
dos alunos, destacando-se sua relevancia, levando em consideracdo que o brinquedo mostra o
desenvolvimento que a crianga apresenta em determinada fase, dessa forma, o brincar é um
momento em que ela se comunica consigo mesma, buscando manter a comunicagdo com o
mundo.

Segundo a autora quando os educadores estdo conscientes das dificuldades de
concentracdo e comportamento enfrentadas por essas criancas, serd reconhecida a importancia
de integra-las ao ambiente escolar, destacando a necessidade de incorporar jogos e atividades
ludicas.

Portanto, os jogos e brincadeiras adaptadas influenciam na inclusdo e surgem como
ferramentas eficazes para auxiliarem criancas com TDAH em seu aprendizado e
desenvolvimento, ajudando a melhorar a concentracdo, memdria e as habilidades sociais,
além de proporcionar um ambiente de aprendizado divertido e envolvente.

Projetados para aprimorar concentracdo, memoria, organizacdo e outras habilidades
importantes, esses jogos incluem quebra-cabecas, jogos de memdria, atividades de construcao
e jogos de tabuleiro que demandam planejamento estratégico. Pequenas modificagdes nas
regras desses jogos, juntamente com atividades fracionadas, podem beneficiar a aprendizagem
desses alunos, promovendo inclusdo, interesse e participacdo. Em resumo, 0s jogos e
brincadeiras sdo meios pelos quais as criancas exploram o mundo ao seu redor, expressando
suas emoc0es e oferecendo conceitos valiosos sobre seu desenvolvimento e bem-estar.

Diante do exposto, percebe-se a necessidade de uma abordagem cuidadosa e especifica
ao trabalhar com criangas que apresenta o transtorno, tendo em vista que os educadores
devem prestar atencao especial a essas criancas, reconhecendo suas caracteristicas individuais
e garantindo que elas se beneficiem ao méximo do processo de ensino-aprendizagem.

Os professores da educacdo infantil ttm uma grande responsabilidade, pois estdo
presentes no inicio da jornada educacional das criangas, sendo esta uma etapa relevante para o
diagnostico do TDAH, pois o transtorno pode afetar os individuos ao longo de todo o
processo de aprendizagem. No entanto, é importante capacitar os profissionais da educacédo
para trabalhar efetivamente com essas criancas.

Além disso, é fundamental que o professor analise a dificuldade do aluno, para que
junto com a familia, busque apoio de uma equipe interdisciplinar, caso precise de
medicamentos para auxiliar no comportamento do aluno. Sabendo que € indispensavel o
acompanhamento de um psicopedagogo, pois ele ajudara a equipe escolar atraves de
estratégias a lidar com determinadas situacfes que surgirem, fazendo com que a incluséo
dessas criancas seja possivel, uma vez que os alunos tém igual importancia. Isso reforca a
ideia de que todas as criancas, independentemente de suas condi¢cfes, devem ter as mesmas
oportunidades de aprendizado.

Brinquedo e brincadeira sdo elementos inseparaveis da infancia, mas diferem do
conceito de jogo. Os jogos estimulam o raciocinio e tém uma estrutura definida por regras,
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enquanto que as brincadeiras estimulam a imaginacdo e sdo mais flexiveis, podendo ou nao
sequir regras.

Cada cultura possui uma forma Gnica de brincar, influenciada por sua estrutura, o que
molda os jogos ao estabelecer padrdes, estratégias e penalidades caracteristicas. 1sso sugere
que, embora brincadeiras e jogos possam parecer semelhantes, eles tém caracteristicas
distintas e desempenham papéis diferentes no desenvolvimento infantil.

Os jogos auxiliam as criancas na construcdo de valores morais relacionados a
sociedade em que vivem. Ja a brincadeira, dependendo dos recursos disponiveis no ambiente
da crianca, pode implicar no aprendizado social e cultural de valores.

Ao incluir as atividades ludicas no ambiente de aprendizado pode-se facilitar a
adaptacdo das criangas a um modelo educacional no qual elas sdo participantes ativas e
aprendem de maneira continua. As regularidades com essas atividades sdo implementadas é
considerada um fator relevante para o desenvolvimento do aprendizado das criangas.
Brincadeiras simples e jogos como “baleada”, “pula corda”, “pega-pega”, jogo da centopeia
de dedinhos e fantoches sdo exemplos de como o ludico é utilizado pelas criangas, mesmo que
de forma simples. Isso destaca a importancia do ludico na educacgdo e no desenvolvimento do
aprendizado das criancas, reforcando a ideia que trata-se de uma ferramenta valiosa para a
educacéo inclusiva.

Além disso, atividades ludicas, especialmente as realizadas em areas recreativas e ao
ar livre, sdo importantes para o desenvolvimento das criangas. Tais atividades permitem que
as criancas tenham uma compreensdo mais profunda do ludico, estimulando sua liberdade e
curiosidade e incentivando-as a descobrir mais sobre si mesmas e 0 mundo ao seu redor.

Em um cenério ladico, a crianca é exposta a uma gama de estimulos e aprende a
adaptar seus comportamentos de acordo com as situagfes que enfrenta e as demandas dos
jogos. Nesse ambiente, os profissionais tém a chance de monitorar e documentar os gatilhos e
comportamentos emocionais e sentimentais das criancas durante os jogos realizados entre elas
como também de forma individual. Esse monitoramento permite que os profissionais
orientem o processo de desenvolvimento, ajudando na aquisi¢do de habilidades importantes,
como o fortalecimento do autocontrole, o desenvolvimento da atencdo, a ampliacdo das
habilidades sociais e 0 aumento da autoestima.

Para garantir uma aprendizagem eficaz, destaca-se a necessidade de criar um ambiente
propicio para essa troca, sendo a sala de aula considerada o local ideal para tal interacdo. O
conceito de didatica, entendido como a técnica de ensinar e aprender, € mencionado, mas
argumenta-se que a educacdo deve transcender as técnicas e ser adaptada para atender as
necessidades individuais dos alunos, especialmente aqueles com deficiéncias ou transtornos.

E ressaltado que a didatica deve motivar os alunos a tomarem consciéncia de seu
potencial na sociedade e de suas habilidades, além de levar o educador a compreender sua
importante tarefa de ensinar para aprender, desenvolvendo habilidades de ensino e
comunica¢do com seus alunos.

Através de jogos envolventes e prazerosos, o professor busca estimular e manter a
atencdo e organizacdo do aluno, transformando essas capacidades gradualmente em
habilidades estaveis e duradouras.

Destaca-se a importancia de utilizar jogos e atividades lidicas como instrumentos
pedagogicos para impulsionar o desenvolvimento cognitivo e emocional dos alunos com
TDAH, facilitando a aquisicdo de habilidades e promovendo mudancas positivas no
comportamento.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

De acordo com os estudos analisados, observou-se que as atividades lGdicas quando
bem planejadas e executadas, podem proporcionar um ambiente de aprendizado mais
acolhedor e eficaz para as criancas com TDAH, ajudando-as a desenvolver habilidades
sociais, emocionais e cognitivas essenciais.

Além disso, a qualificacdo dos profissionais de educacdo é fundamental para garantir a
eficacia dessas praticas inclusivas. Esses profissionais precisam adquirir conhecimentos e
habilidades necessérias para adaptar e implementar estratégias de ensino que atendam as
necessidades Unicas das criangas com o transtorno.

A empatia e o acolhimento sdo elementos-chave para criar um ambiente de
aprendizado positivo e inclusivo. Ao demonstrar compreensao e aceitacdo, o professor pode
ajudar essas criangas a se sentirem valorizadas e apoiadas em sua jornada educacional. 1sso
ndo apenas beneficia as criancas com TDAH, mas também enriquece a experiéncia de
aprendizado para todas as criancas, promovendo uma cultura de diversidade, inclusdo e
respeito mutuo.

Apesar da importancia percebida sobre o uso de jogos e brincadeiras como
ferramentas eficazes para o desenvolvimento destas criangas, ainda existe a necessidade de
registros por parte dos professores durante esses momentos de préaticas pedagdgicas em sala
de aula. A auséncia da documentacdo adequada das abordagens utilizadas pelos professores
ao incorporar jogos e atividades ludicas dificultou a anélise e avaliacdo dessas préticas e
limitou a compreensdo de quais métodos sdo mais eficazes e como podem ser aprimorados
para melhor atender as necessidades das criancas com TDAH.

Portanto, sugere-se a necessidade de um maior investimento ndo apenas em pesquisas,
mas também em praticas pedagogicas concretas, além de incentivar os professores a
documentar e compartilhar suas experiéncias para promover uma compreensdo mais
abrangente e fundamentada sobre a importancia dessas estratégias no contexto da inclusdo de
criangas com TDAH na educacdo infantil.
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RESUMO

A criatividade deve estar presentes em toda a escola, oportunizando varias formas do mesmo,
como no desenvolvimento de brinquedos, que caracteriza uma experiéncia gratificante para as
criancas e nas brincadeiras realizadas. Nesse sentido tem-se questionado sobre a importancia
dos jogos e brincadeiras na unidade escolar para educacgdo infantil, uma vez que o ladico esta
atrelado ao proprio desenvolvimento da crianga, 0 que permite vivenciar varios aspectos
educacionais. Assim sendo o presente estudo questiona: qual a importancia da insercdo de
jogos e brincadeiras na educacao infantil e como se da? Nessa perspectiva o presente estudo
tem o objetivo de analisar a importancia da inser¢cdo de jogos e brincadeiras na educacao
infantil. Para tanto é necessario compreender o conceito e 0 panorama historico dos jogos e
brincadeiras, elencar as contribuicbes da insercdo dos jogos e brincadeiras para o
desenvolvimento infantil, para por fim correlacionar o lddico a educagdo infantil,
compreendendo sua importancia dentro desse contexto. A pesquisa baseou-se na selecdo na
literatura baseada na busca efetuada na base de dados de livros, revistas, artigos, monografias
e outros documentos de cunho bibliogréafico localizado em base de dados online como Google
académico, Scielo e Livros fisicos. Os direcionamentos metodologicos pautaram-se em:
levantamentos bibliograficos realizados por meio de leituras em periodicos, livros, artigos
com a contribuicdo de autores como Silva (2015), Santos (2014), Santos (2013), Oliveira
(2010), Lima (2013) entre outros. Foi possivel compreender o perfil do professor e o seu
papel interventivo e facilitador passivel de utilizar o brincar como método de ensino e
aprendizado, observou-se ainda a crianga e sua relacdo com a brincadeira, com o0 jogo sendo
de suma importancia, uma vez que se trata de uma atividade prazerosa para a crianca e que
oportuniza uma forma de aprendizado, ndo somente uma atividade recreativa como se
compreende somente baseando-se no conhecimento empirico.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino Aprendizagem. Educacéo Infantil. Ludigo.
ABSTRACT

Creativity must be present throughout the school, providing opportunities for various forms of
it, such as in the development of toys, which characterizes a rewarding experience for
children and in the games performed. In this sense, questions have been raised about the
importance of games and games in the school unit for early childhood education, since the
ludic is linked to the child's own development, which allows experiencing various educational
aspects. Therefore, the present study questions: what is the importance of inserting games and
games in early childhood education and how does it happen? In this perspective, the present
study aims to analyze the importance of inserting games and activities in early childhood
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education. Therefore, it is necessary to understand the concept and historical panorama of
games and games, to list the contributions of the insertion of games and games for child
development, to finally correlate the playful with early childhood education, understanding its
importance within this context. The research was based on the selection in the literature based
on the search carried out in the database of books, magazines, articles, monographs and other
bibliographic documents located in online databases such as Google academic, Scielo and
physical books. The methodological directions were based on: bibliographic surveys carried
out through readings in journals, books, articles with the contribution of authors such as Silva
(2015), Santos (2014), Santos (2013), Oliveira (2010), Lima (2013) between others. It was
possible to understand the profile of the teacher and his intervening and facilitating role, able
to use play as a teaching and learning method, it was also observed the child and his
relationship with play, with the game being of paramount importance, since it is a pleasurable
activity for the child and that provides a form of learning, not just a recreational activity, but
understood only based on empirical knowledge.

KEYWORDS: Teaching Learning. Child education. Ludic.

1 INTRODUCAO

Foi no século XX através de um processo institucional que a crianca inseriu-se no
espaco da brincadeira, a qual esse espaco que convergem em um conjunto de brinquedos,
jogos e brincadeiras e oferece aos seus usuarios um ambiente agradavel, alegre, diversificado
cores, onde a importancia maior € a ludicidade que os brinquedos proporcionam esses
ambientes € desenvolvido no intuito de gerar estimulos a criatividade, o desenvolvimento do
imaginario, da comunicagdo e da expressdo, além de incentivar a brincadeira, a dramatizacéo,
a construcao, a solucdo de problemas e o processo de socializacdo (SANTQOS, 2013).

Lima (2013) entende que as experiéncias vividas na infancia séo essenciais no
desenvolvimento do ser humano, onde oque se aprende nessa fase pode resultar em
experiéncias que irdo ficar por toda uma vida, nessa compreensdao a educacdo infantil é o
momento que oportuniza a interagdo da crianga com o mundo bem como todos os que a
cercam e consigo mesma.

Essas experiéncias propiciam o pleno desenvolvimento, mesmo sendo uma atividade
prazerosa para a crianca ela se constréi através do ato de brincar, aproximando o personagem
da realidade.

De acordo com Correa e Bento (2012) a criatividade deve estar presentes em toda a
escola, oportunizando varias formas do mesmo, como no desenvolvimento de brinquedos, que
caracteriza uma experiéncia gratificante para as criangas e nas brincadeiras realizadas. Uma
crianga criativa tem como caracteristica melhor raciocinio e cria meios de resolver suas
proprias dificuldades sem medos, mas € preciso gerar estimulos, deixar que as coisas sigam
livremente, e seja incentivada a crianga a desenvolver e utilizar sua capacidade de criagéo e
inovacdo desde cedo, isso podera ajuda-la na sua vida adulta, oque como sem davida, séo
habilidades importantes que precisam ser trabalhadas e desenvolvidas ao longo da vida.

Nesse sentido tem-se questionado em relagcdo a importancia dos jogos e brincadeiras na
unidade escolar para educacdo infantil, uma vez que o ludico esti atrelado ao préprio
desenvolvimento da crianca, 0 que permite vivenciar varios aspectos educacionais. O
interesse nessa tematica surge a partir de uma reflexdo e observacao a respeito da educacéo
infantil, e os principais fatores motivacionais que irdo nortear o processo educativo, dentro
dessa perspectiva foi associado o ltdico uma vez que a brincadeira é uma atividade prazerosa
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a crianca, desse modo jogos e brincadeiras podem permear o planejamento escolar em sala de
aula e fora dela, a fim de proporcionar para os alunos momentos educativos possibilitando o
prazer no intuito de contribuir com o processo de desenvolvimento e ensino-aprendizagem.

Morais e Aradjo (2015) entende que a escola ao estar associando valor ao lddico,
adaptando jogos e brincadeira dentro do contexto de planejamento pedagdgico, permite assim
0 educador conseguir com que o educando contemple um conceito de mundo bem como da
sociedade, pois com a utilizacdo do ludico permite trabalhar a afetividade, a sociabilizacdo, a
criatividade, e estimular a respeito dos direitos e deveres de cada uma.

Nessa perspectiva 0s jogos e brincadeiras surgem como aliados ao pleno
desenvolvimento da crianca inclusive ao contexto educacional, uma vez que a brincadeira faz
parte do cotidiano da crianca, e a crianca se beneficia dessa atividade.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 PSICOGENESE DA APRENDIZAGEM INFANTIL: um mundo de descobertas e
desafios para a crianga

A crianca tem caracteristicas peculiares que a tornam Unica, e 0s jogos bem como as
brincadeiras tém papel essencial no seu desenvolvimento, assim deve ser pensado a
implementacdo desses jogos e das brincadeiras como recurso para o desenvolvimento do
discente.

De acordo com os postulados de Teixeira e Volpini (2014) "ao brincar a crianca
avanca em sua integralidade e passa a conhecer o mundo ao seu redor, em um contexto amplo
ato o brincar ndo se limita apenas a uma questdo de diversdo, mas uma forma de
desenvolvimento e de construcao social” (Teixeira e Volpini, 2014 apud Brito, 2020, p.16).

Morais e Araujo (2015), por sua vez, compreendem que na brincadeira a crianca eleva
a sua independéncia, o que pode estimular seus sentidos visual e auditivo, tornando essas
experiéncias sensoriais mais agradaveis, continuamente tirando proveito da cultura popular
para desenvolver as habilidades motoras, minimizando a expressdo 0s episodios de
agressividade marcantes desta fase da infancia em funcé@o da natural disputa por espacos de
lideranca em contexto de convivéncia social entre criancas, uma vez que se trabalham a
construcdo e o respeito as regras de socializagéo.

Esse contexto ndo somente favorece, como também estimula o exercicio da
imaginacao, bem como possibilita o desenvolvimento da criativa, oportunizando o surgimento
de uma crianga psicologicamente forte e instrumentalizada para se langar nos processos de
construcdo do conhecimento.

E importante que o educador direcione toda a atividade docente e estabeleca os
objetivos de aprendizagem oportunizando que a brincadeira tenha um viés pedagdgico e nao
de mera brincadeira, despretenciosa, favorecendo a interacdo social e o desenvolvimento de
suas habilidades necessarias a formacdo de novas competéncias.

Para a crianca, as brincadeiras constituem atividades primarias que estruturam, do
ponto de vista do desenvolvimento humano global, uma série de beneficios fisico, intelectual
e social. A maneira como a mesma brinca reflete sua forma de pensar e agir. O ato de brincar,
portanto, ndo deve ser encado apenas como uma pratica natural constitutiva da vida da
crianga, como um um passatempo, por exemplo.

Para Guimardes e Silva (2014) a brincadeira é

fundamental e caracteristico desde o nascimento, a adequacdo ao
mundo exterior se faz primariamente pelas suas agdes cognitivas, que
desencadeiam mecanismos sensorios motores, sendo portanto
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fundamental para o desenvolvimento de mecanismos simbdlicos, por
meio dos quais a crianga constrdi seu entendimento de regras e passa a
desenvolver jogos de faz-de-conta e brincadeiras diferenciadas,
desenvolvendo entre si e com 0 seu meio e socializando com seus
pares, a crianca aprende a respeitar regras, através do jogo simbolico,
as criangas aprendem a agir, reagir e interagir com o mundo e com 0
outro, estimula a curiosidade, adquirem iniciativa e exercitam sua
autonomia. (Guimarées e Silva, 2014 apud Brito, 2020, p.14)

Assim, é possivel perceber que a inser¢do de brincadeiras e jogos, bem como outras
atividades ludicas interativas nos primeiros anos da educacdo infantil favorece o
desenvolvimento global da crianca na sua cognicdo e percep¢do de mundo. Nos postulados de
Santos, Costa e Martins (2010) o ato de brincar deve ser compreendido no contexto das
praticas sociais essenciais para que a pessoa desenvolva suas habilidades e construa novas
competéncias enquanto sujeito integrante de grupos sociais, crivado pelos diversos espacos,
marcados pelos tempos, uma vez que a brincadeira historicamente serve as sociedades para
educar atraves das experiéncias.

Nesser e Hutim (2010), por sua vez, chama a atencé@o para o fato de que para que a
crianca desenvolver sua criatividade € necessario que o contexto onde ela vive oferte 0 maior
numero possivel de experiéncias estruturadas através de jogos e brincadeiras alinhadas ao
modelo de linguagem infantil para facilitar a compreensdo das regras e dos comandos,
buscando manter, desse modo, um contato estreito da crianga com o mundo que a cerca, para
que elas consigam associar 0s jogos e as brincadeiras aos elementos do mundo real imediato
onde ela esta inserida, estimulando e motivando ao aprendizado através do prazer.

O brincar possibilita as crian¢as um espaco de conflito para resolucdo dos problemas
que as cercam, as criangas a partir da brincadeira reproduz o discurso externo e o internaliza,
construindo sua propria linha de pensamento. Ao se engajar em brincadeiras, as criancas
comecam a estabelecer relagdes interpessoais, umas com as outras, o que possibilita aprender
a trabalhar no contexto individual e/ou no coletivo. Para Corréa e Bento (2012),

enguanto a crianga brinca se desenvolve fisica, psiquica e socialmente,
a brincadeira poderd ainda auxiliar no controle da agressividade e
organizar a rotina e suas convivéncias diarias, ainda, um brinquedo
pode se transformar em ferramenta de desenvolvimento para a propria
(Corréa e Bento, 2012 apud Brito, 2020, p.14).

Nota-se entdo que as brincadeiras possibilitam um desenvolvimento global e uma
visdo de mundo mais ampla, através das descobertas e da criatividade a crianca pode se
expressar, analisar e transformar a sua realidade. Para Klassmann (2013),

a escola poderia explorar mais esse contexto do brincar buscando
maneiras de resultarem em conhecimento, fornecendo materiais,
espacgos e recursos que a tornem mais enriquecedoras afim de tudo
servir como elemento da atividade lGdica onde a crianca cria e recria
suas emocdes, sentimento e conhecimentos, proporcionando um
ambiente compativel com o0s anseios e necessidades da crianca.
(Klassmann, 2013, p.14)

No entendimento de Morais e Araujo (2015), por sua vez, o brincar além de ser
agradavel deve ser estruturado de maneira a graduar o nivel de dificuldade, observando, €
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claro, a capacidade de a crianca realizar as etapas e progredir no desenvolvimento de suas
habilidades. Sempre que se mostrar necessario, 0 mediador da brincadeira (no contexto da
escola, o professor) deve buscar meios para encorajar a crianga para se engajar N0 processo,
aprendendo a enfrentar suas dificuldades e limitagcfes atraves dos desafios. Através de jogos,
pois, a crianca € estimulada a aprender: "a respeitar regras, trabalhar em equipe toma
consciéncia entre o que é certo e errado, tornando-se assim um adulto consciente de seus
direitos e deveres" (Morais e Araljo, 2015, p.12).

As atividades ludicas tém a capacidade de recriar situacdes do cotidiano ordinario
social para que as criancas experimentem suas habilidades para resolver problemas
apresentados, de maneira monitorada, no nivel de desenvolvimento em que se encontram,
situacOes estas que favorecem [re]formulacdo dos esquemas mentais adquiridos até entdo,
especialmente aqueles que dizem respeito a criatividade e & imaginacdo através do faz-
deconta.

O brincar, portanto, tem o potencial de desenvolver emocOes e de experimentar
sensacOes de bem-estar, libertando das angustias, aprendendo a lidar com as sensacOes
provenientes das emocgdes ruins (tais como raiva, anglstia, medo, etc.), dando o suporte
necessario para que a crianga aprenda a compreender melhor esses sentimentos negativos que
fazem e sempre fardo parte da sua vida como um todo.

Assim, brincando a crianga comeca a fazer maltiplas deducdes ligadas as experiéncias
vividas no mundo, que concorrente [in]diretamente para a formacdo da sua identidade
pessoal, exercendo forte influéncia no desenvolvimento de sua autonomia, através da
experiéncia de situacOes estruturadas em sentimentos positivos como o amor, a alegria, a
euforia e negativos como o medo, a ansiedade e a inseguranca, dentre outros que fazem parte
da vida em sociedade. (Corréa; Bento, 2012)

O ato de brincar se apresenta como uma pratica que a crianga Se engaja com
espontaneidade, seja sozinha ou em grupo. Esse social que estrutura as primeiras experiéncias
de aprendizagem da crianca tem como pilares de sustentacdo ela prépria, o brinquedo e
brincadeiras.

E uma fase extremamente importancia nos primeiros anos de vida da crianca, visto que
influéncia na formacao intelectual, emocional e psicomotora (Santos; Costa e Martins, 2010).
O brinquedo possibilita a crianca desenvolver a sua imaginacdo, a confianca, a autoestima, o
autocontrole, a maneira como brinca revela o0 mundo interior da crianca.

O brincar ndo se restringe apenas ha passatempo, deve ser encarado
como atividade essencial para o dia a dia de qualquer crianca, as
criancas encaram o brincar como uma forma de trabalho, pois é
através deste  momento que elas desenvolvem seus talentos,
descobrem seus limites, executam novas experiéncias e fortalecem
habilidades, quando a crianca brinca é possivel observar a seriedade
com que tratam a brincadeira, tanto quanto os adultos em suas
pesquisas mais sérias. (Corréa e Bento, 2012 apud Brito, 2020, p.16)

Guimardes e Silva (2014) compreendem que criancas Sdo seres constituidos
naturalmente pela ludicidade, uma vez que sdo inclinadas ao engajamento em atividades
fisicas estruturadas através de brincadeiras e jogos. Nesses ambientes, elas tendem a
manifestar mais alegria e se apresentarem mais bem-humoradas, favorecendo a socializagéo
dentro de grupos, estimulando o surgimento de temas para histérias, bem como nomes
ficticios para pessoas, animais, objetos e coisas inanimadas, tais com: alimentos e brinquedos,
etc.
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Considera-se, entdo, que a educacao infantil alicercada em praticas pedagdgicas
Iudicas se apresenta como um viés de formacdo infantil com grande potencial para um
desenvolvimento global da crianca, sendo, portanto, necessario refletir sobre a sua
importancia no processo de ensino e aprendizagem.

Em se tratando especificamente do jogo enquanto ferramenta pedagdgica, Corréa e
Bento (2012) entendem

que é uma forma de impulso da crianca que ocorre de forma natural
tendo como objetivo de motivar, estimular o pensamento, mobilizar
esquemas mentais, a ordenacdo de tempo e espaco o raciocinio logico,
entre outras, ao jogar o ser realiza uma atividade natural, utilizar os
jogos e brincadeira torna o ambiente e a aprendizagem mais atraente,
gratificante e significativa, desenvolvendo a crianca. (Corréa e Bento,
2012 apud Brito, 2020, p.17)

No entendimento de Guimarées e Silva (2014), ao participar de jogos e brincadeiras, a
crianca experimenta diferentes situacdes do cotidiano, favorecendo a ampliagdo do seu
entendimento sobre diversas situagdes do seu cotidiano. Assim, o ato de brincar assume papel
importante no estimulo a formulacdo de novas explicacdes para os fatos do cotidiano, uma
vez que quando a crianca se envolve em processos de interagdo estruturados no ladico, ela
ndo esta apenas brincando, mas, acima de tudo, construindo vinculo afetivo entre o seu mundo
imediatamente interno e 0 mundo da imaginacdo e da fantasia para [re]significar o mundo
externo como um tudo.

A brincadeira entdo favorece o equilibrio afetivo da crianga e consolida o processo de
apropriacdo de signos sociais, gerando condicdes para uma transformacdo significativa da
consciéncia infantil, por exigir das criancas formas mais complexa de relacionamentos com o
mundo.

Em se tratando dos jogos em grupo, Corréa e Bento (2012) entendem que esses
oportunizam uma aproximacao das criancgas e

é a partir deles que elas aprendem a conviver e se desenvolver em
equipe, passam a entender que a competicdo € necessaria em relacéo
ao desafio e a superacdo, devem saber ainda que as regras existem
para estabelecer uma ordem, e que se trabalharem em grupo, podera
obter mais sucesso, 0 jogar evidencia a constru¢do do conhecimento
associado ao prazer. (Corréa e Bento, 2012 apud Brito, 2020, p.18)

Para Santos, Costa e Martins (2010) é na brincadeira que as criangas exercitam a
imaginacao, criando fantasias, interpretando e reelaborando o mundo a seu retorno, condi¢édo
fundamental, no entendimento da psicologia da infancia, para o desenvolvimento global
infantil. Assim sendo, compreendemos como sendo importantissimo dar a conhecer,
especialmente aqueles profissionais que atuam diretamente nessa fase da educacdo, o que
caracteriza e as etapas do processo de desenvolvimento infantil, considerando a vasta
literatura que trata do assunto nessa.

2.2 O PAPEL DO PROFESSOR NO PROCESSO DE ENSINO APRENDIZAGEM NA
EDUCACAO INFANTIL

Compreender que 0s jogos e brincadeiras tém papel essencial para o desenvolvimento
infantil até entdo é consenso, todavia as universidades precisam contemplar esses aspectos
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quando pensado na formacgdo do professor, uma vez que se torna essencial pensar nesses
aspectos. A utilizacdo da brincadeira e do jogo serve como ferramenta de desenvolvimento da
aprendizagem da crianga, pois ela aprende a lidar com o mundo, construindo sua
personalidade, e sentimentos a lidar com o medo (Morais; Aaradjo, 2015).

Teixeira e Volpini (2014) entendem que se o brincar auxilia na aprendizagem, é
preciso que os educadores sejam pertinentes ao ludico, pois do contrario o desenvolvimento
educativo infantil perdera a sua principal caracteristica. Uma vez que é dado énfase aos jogos
e brincadeiras, os professores terdo uma ferramenta essencial para o trabalho cotidiano na
facilitacdo da aprendizagem de seus alunos.

O ensino infantil na visdo de Rimoldi, Andrade e Bolzan (2016) se configura como
sendo uma das etapas de fundamental importancia na vida de uma crianca, pois é nela que
particularidades da personalidade s&o desenvolvidas, isso €, trago bom e ruim, a partir do
professor que as criangas conseguem construir conhecimentos expressivos € comegam a Se
socializarem.

Nessa perspectiva valorizar o ladico no processo de ensino significa considera lo na
concepgdo das criancas, sendo implantado na sala de aula como algo espontaneo,
possibilitando sonhar, realizar objetivos, fantasiar e viver como criangas que sdo. Para
Teixeira e Volpini (2014) ¢ a partir do

ato de brincar que o professor obtém informacGes de grande valor
sobre seus alunos além de auxiliar no desenvolvimento de sua
criatividade, autonomia e interacdo com seus, na construcdo do
raciocinio légico matematico, nas representacbes de mundo e de
emogdes, auxiliando assim na compreensdo e desenvolvimento do
universo infantil. (Texeira e Volpini, 2014, p.1)

O grande desafio dos educadores atualmente tem questionado quanto ao modo de
ensinar, frente as varias opgdes tecnoldgicas oferecidas aos alunos, os educadores precisam
estabelecer criatividade e inovar, esses devem estimular a motivacdo e uma boa alternativa
poderia ser o uso de atividades ludicas (Rimoldi; Andrade; Bolzan, 2016).

E necessario que o profissional trabalhe mais as brincadeiras, os jogos, a coordenagao
motora, desenvolvendo um trabalho pedagdgico mais centrado na infancia, em suas
caracteristicas, beneficiando as criangas e contribuindo para uma formacao que as considere
suas subjetividades do processo de aprendizagem.

Para Silva (2015) a possibilidade aos educadores a formacao de atitudes positivas em
relacdo a criancas onde a diversidade agrega alto valor para o desenvolvimento de forma
particularizada e coletivizada no social, fazendo-a notar que os educadores sdo como base
solida para a estruturacdo de personalidades, as quais poderdo se tornar defasadas,
dependendo do acompanhamento obtido na escola e das decep¢des vividas.

De acordo com Santos (2014) € necessario que o educador utilizar os jogos e as
brincadeiras para aplicacdo em suas praticas pedagdgicas, a qual pode ser aplicada em todas
as disciplinas, e essencialmente como recursos para alfabetizagdo séo importantes ferramentas
neste periodo, pois auxilia o aluno aprender os conceitos basicos de matematica, o alcance da
leitura e letramento, além de permitir o contato com regras, 0 desenvolvimento da percepcao,
da assimilacao, interpretacdo e comunicacao.

Como é na educacdo infantil a base da formagdo no contexto socio educacional de
todo cidaddo, o ludico se constitui como um recurso pedagogico eficaz que envolve o aluno
nas atividades, permitindo a crianca se desenvolver cognitivamente. Nesse sentido Rimoldi,
Andrade e Bolzan (2016) o professor tem carater interventivo, no brincar livre, pois, por mais
que sejam planejadas, as brincadeiras, pode ser haver imprevistos indesejaveis durante a
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brincadeira, sobretudo, mesmo que a atividades ndo seja objetiva, que as vezes, pode
acontecer de passar despercebido em um planejamento, agregar algum conhecimento para 0s
envolvidos naquele momento.

O brincar auxilia a aprendizagem, entdo, é preciso que o professor
facilite a inclusdo do ludico, pois nada sera feito se os professores nao
se interessarem por essa maneira de educacéo. O profissional necessita
aumentar a criatividade, o entusiasmo, a alegria e observar as criancas
no decorrer da atividade, é necessario que o educador entenda o
brincar da crianca, a fim de compreender o universo infantil.
(Teixeira; Volpini, 2014, p.4)

Assim ¢ possivel refletir acerca do devido uso das brincadeiras em sala de aula, com
0s quais podemos desenvolver um trabalho efetivo deixando as criangas se expressarem
espontaneamente ainda sim auxiliando no desenvolvimento cognitivo, social, afetivo e motor
das mesmas. Para Santos (2014) os artefatos ludicos, como o0s brinquedos, e outros sdo
indispensaveis ao desenvolvimento da crianga, pois na infancia, ndo ha atividade mais
integrativa do que o brincar, sendo que através dele, a crianga é posta no meio sociocultural
do adulto, constituindo-se num modelo de assimilacdo e recriacdo da realidade.

2.3 O LUDICO COMO FERRAMENTA POTENCIALIZADORA DO ENGAJAMENTO
DA CRIANCA NO PROCESSO DE ENSINO APRENDIZAGEM MEDIADO PELO
PROFESSOR NA EDUCACAO INFANTIL

Para Morais e Araujo (2015) o educador se torna essencial nesse processo, educar nao
se restringe apenas a repassar informagdes ou apenas demonstrar um caminho, mas se
caracteriza como algo muito mais amplo € ajudar ela a tomar compreensdo de si mesmo, e da
sociedade. E importante que se tenha compreensdo o quanto é relevante a utilizagdo das
brincadeiras infantis, visto que isso motiva a crianca e o educador inova sua pratica, consegue
éxito no processo ensino aprendizagem e posteriormente, leva a crianca a penar e interagir de
forma mais dindmica com seu meio (Santos; Costa e Martins, 2010).

Sendo assim € possivel perceber que é necessario que o educador necessite ficar atento
as necessidades das criancas a fim de conseguir selecionar materiais apropriados, que
despertem nelas o interesse, favorecendo e incentivando a criatividade, aumentando novas
possibilidades de aprendizagem.

Para Corréa e Bento (2012) o que falta nas escolas ndo é material apropriado, mas
criatividade, isso, pois uma tampa de garrafa comum pode se tornar uma pec¢a importantissima
para a crianga, isso dependera Unica e exclusivamente da maneira como serd explorado e
conduzido esse objeto.

Para a crianca ndo importa o objeto, qual for ndo podera proporcionar uma brincadeira
monotona, pois a crianga valoriza o brinquedo de acordo com sua sensibilidade e emocao, o
que conta no todo é a sua imaginacdo. Morais e Araujo (2015) relatam que se espera que 0S
professores de educacdo infantil utilizem o ludico para fortalecer suas habilidades e
competéncias de maneira cortés para o educando.

Para Teixeira e Volpini (2014)

algumas criancas e alguns contextos escolares infantis nem sempre
oferecem a oportunidade do brincar de forma adequada, pois alguns
fatores impedem que isso aconteca como o trabalho infantil e a falta
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de espaco apropriado nas institui¢cbes de ensino para essa faixa etaria.
(Texeira e Volpini, 2014, p.2)

Morais e Aradjo (2015) entendem como sendo de competéncia da educacdo infantil
adequa-se para que seus educandos tenham um espaco cheio em atividades ludicas, pois se
sabe que as criangas em sua maioria acabam passando grande parte de seu tempo dentro de
instituicdes ensino, nesse sentido tal ambiente tem que criar um local no qual possibilite que
elas vivam, sonhem, criem e instruam-se.

Nota-se que o0s jogos quando utilizados na educacdo Infantil auxiliam e na
aprendizagem, no momento em que as criangas brincam, estas aprendem e se desenvolvem e
tudo que adquirem é de suma importancia. De acordo com Oliveira (2010) ndo se deve supor
0 brincar como Unico recurso para 0 ensino, mas, todavia é possivel sim observar que o
brincar possui sua importancia no que se refere a imaginacao, fantasia, divertimento, alegria e
prazer durante o aprendizado das criangas.

Segundo Guimardes e Silva (2014) é evidente que o aluno aprende a brincar
precocemente e necessidade de espaco para expor suas acdes e que tenham recursos humanos
para comunicar-se com ele e isso vem sendo debatido, nesta etapa de educacdo Infantil o
papel do professor é muito importe, por ser o mediador na criacdo de espacos, na
disponibilizacdo materiais, conseguir projetos e interagido nas brincadeiras.

Para Corréa e Bento (2012) jogo permite no momento do brincar a aprendizagem,
adelgacando a criatividade, o pensar, raciocinar, descobrir, persistir, interagir, socializar, e 0
inventar e reinventar, os jogos possibilitam que a crian¢a tenha uma dimensdo acerca do
tempo, quantidade e compreensdo da sequéncia e serve como forma de equilibrio entre a
crianga e 0 mundo.

O uso da criatividade € em suma fundamental para que o professor sendo o intercessor
neste processo propicie o trabalho de qualidade e que sejam capazes de brincar com os alunos.
Se tratando dos jogos na infancia Corréa e Bento (2012) ressaltam que podem ser
compreendidos como atividades de carater recreativas, mas também podem ser utilizadas
como recurso didatico em sala de aula, ou seja, inseridos ndo apenas como passatempo, mas
com diversos objetivos pedagogicos, 0s jogos sdo experiéncias polivalentes e também podem
viabilizar o apoio matuo, a cooperacao e o companheirismo. O educador deve ser estimulado
a inserir o ludico na sua forma de trabalhar, sendo levados a ter compreensdo das vantagens
de transmitir seus conhecimentos a partir de jogos e brincadeiras (Morais; Aradjo, 2015).

Corréa e Bento (2012) ressalta que o professor podera disponibilizar tempo e espagos
para desenvolver jogos e brincadeiras dentro e fora da sala de aula, agindo como mediador,
permitira explorar esse momento de maneira consciente, direcionando todas as atividades de
modo a estimular a aprendizagem, valorizando ndo apenas a resposta da atividade ladica, mas
a propria brincadeira, o simples feito de brincar, a experiéncia vivida e as descobertas
executadas durante todo o processo.

Assim é possivel notar a relagdo do ludico com o desenvolvimento infantil, uma vez
que esse contribui para aprendizagem, propiciando espontaneidade, afetividade, criatividade,
sendo fatores essenciais para o sucesso educativo. De acordo com Morais e Araudjo (2015) a
escola ao reconhecer a importancia do ludico associando jogos e brincadeira no seu
planejamento pedagdgico, o professor consegue que o aluno forme um bom conceito do
mundo e da sociedade, pois na utilizacdo do ludico trabalha-se afetividade, a sociabilizacdo, a
criatividade, a estimula-las, os direitos e deveres de cada uma.
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3 METODOLOGIA

O presente estudo surgiu a partir da seguinte questdo-norteadora: qual a importancia
da insercdo de jogos e brincadeiras na educacdo infantil e como se da? A fim de responder o
presente estudo fard uma reflexdo a cerca do conceito e caracteristicas histéricas dos jogos e
brincadeira na educacdo infantil e suas principais caracteristicas, para por fim posteriormente
seja possivel compreender a importancia do ludico para o processo de desenvolvimento
educacional infantil.

Esse estudo tem suma importancia uma vez que busca medidas interventivas que
garantam que o processo educativo prazeroso e continuado a partir do estimulo ao jogar e
brincar. Nesse entendimento estudo se justifica visto que esse ira permitir o entendimento da
importancia dos jogos e brincadeira no contexto educacional infantil, fomentando
informacBes que posteriormente sdo passiveis de utilizagdo no contexto escolar. Nessa
perspectiva o presente estudo tem o objetivo de analisar a importancia da insercdo de jogos e
brincadeiras na educacdo infantil. Para tanto € necessario compreender o conceito e 0
panorama histérico dos jogos e brincadeiras, elencar as contribui¢des da insercdo dos jogos e
brincadeiras para o desenvolvimento infantil, para por fim correlacionar o ludico a educacéo
infantil, compreendendo sua importancia dentro desse contexto.

O presente estudo trata-se de um estudo longitudinal de carater descritivo de
abordagem qualitativo. Os direcionamentos metodoldgicos pautaram-se em: levantamentos
bibliograficos realizados por meio de leituras em periodicos, livros, revistas, artigos com a
contribuicdo de autores como Silva (2015), Santos (2014), Santos (2013), Oliveira (2010),
Lima (2013) entre outros que refletem essa tematica em seus respetivos estudos.

Esse trabalho € resultado de uma pesquisa bibliografica, a qual foi construida
sistematizadamente a luz de pesquisas prévias. De acordo com Lima e Mioto (2007) é comum
que a pesquisa bibliogréfica apareca descrita como revisdo de literatura ou revisdo
bibliogréafica, isso ocorre, pois falta compreensdo de que a revisdo de literatura faz parte de
um pré-requisito para a realizacdo de toda e qualquer pesquisa, @ medida que a pesquisa
bibliografica implica em um conjunto ordenado de procedimentos de busca por solucdes,
atento ao objeto de estudo, e que, por isso, ndo pode ser aleatorio.

4 ANALISES E DISCURSOES

Muito se fala da necessidade de melhorar o ensino em nosso pais, porém, para que isso
aconteca, € preciso mudar a maneira de ensinar, os educandos Morais e Araujo (2015) ressalta
que o educador deve instigar o aluno e mostrar maneiras diferenciadas para que ele crie,
inove, descubra e construa o seu conhecimento.

Nesse sentido Guimardes e Silva (2014) entendem que o lidico ndo esteja presente
somente na acdo de brincar, estad associada também no jogar, cantar, contar enfim pode-se
apropriar-se naturalmente da compreensdo do mundo. Assim as atividades ludicas pelo se
potencial criativo atraem a atencdo das criancas se constituindo em uma forma da
aprendizagem.

E preciso entdo compreender que educador precisa assumir variadas posturas diante
das brincadeiras, em um primeiro momento o educador pode ser um simples observador, um
organizador ou até mesmo um personagem da brincadeira mediando entre as criancas e 0
conhecimento.

Assim se sabe que a necessidade do professor pensar nas atividades ludicas, como uma
ferramenta e com isso utiliza-las em diferentes momentos de seu planejamento. Sempre
ressaltando que o jogo e a brincadeira exigem que haja choque de ideias, negociacao e trocas,
sempre motivando conquistas cognitivas, emocionais e sociais (Morais; Aradjo, 2015).



Dialogos cientificos em Pedagogia — 2024.1 |141

De acordo com Corréa e Bento (2012) necessitamos valorizar a insercdo das
brincadeiras na escola, pois para as criancas o brincar é atividade fundamental do dia. Quando
a crianga aprende brincando, o mundo do saber fica associado diretamente ao do prazer, e
com isso ha uma maior capacidade de assimilacdo do conhecimento.

Assegurar um espaco de ludicidade na instituicdo de ensino é afirmar um ensino e
aprendizagem com uma perspectiva de um ambiente de socializacédo, de edificagéo de relagao
com o outro, de assimilacdo de diferentes culturas, de aprendizado, solucédo e escolhas e de
ampliando a imaginacéo e capacidade criadora do educando (Morais; Aradjo, 2015).

Neste sentido a acdo pedagdgica na Educacdo Infantil deve voltar-se para oportunizar
atividades ludicas que favorecam também o desenvolvimento cultural da criancga, valorizando
seu contexto histérico e social, seu conhecimento de mundo, buscando ampli-lo
gradativamente, por meio de experiéncias significativas. O brinquedo auxilia no
desenvolvimento das criangas, favorecendo o seu desenvolvimento, uma vez que eles acabam
se projetando nas atividades adultas e nesse momento a crianga esta desenvolvendo as suas
habilidades para participar ativamente como um ser social diante da sociedade.

Como é possivel notar o ludico é usado para que haja total interacdo do aluno para um
ensino-aprendizagem eficaz é necessario que o aluno construa o seu préprio conhecimento e
assimilem os contetidos. De acordo com Corréa e Bento (2012), a crianga que brinca se
desenvolve mais, e o educador que se propde a utilizar essa ferramenta no processo de ensino
e aprendizagem também aprende junto, é brincando que a crianca concede sentido ao seu
mundo, como ela o interpreta e o assimila nesse sentido o brincar podera ser o reflexo da vida
real de uma crianga.

Sendo assim, como o brincar é préprio da cultura da infancia e para que seja
assegurada a qualidade, é imprescindivel que na escola tenha em sua concepcao as atividades
ludicas com fundamentos para o desenvolvimento de um todo no seu educando sendo assim é
necessario que o professor sempre planeje as circunstancias de suas atividades ladicas, sempre
o delimitando tempo para essa brincadeira, fornecendo dessa maneira um brincar qualificado,
assim aléem do desenvolvimento de capacidades e habilidades construidas enquanto os alunos
brincam tornara um cidaddo critico e consciente de seus direitos e deveres diante da
sociedade.

Entdo, para Morais e Araujo (2015) o ludico deve ser encorajado como uma
ferramenta didatica para o educador, como forma uma maneira de tornar a aprendizagem mais
prazerosa, agradavel e eficaz, para ele proporcionar conhecimento através de atividades como
jogos e brincadeiras podem permitir o educando para que a mesmo obtenha melhor
desempenho em sua aprendizagem. Tornam-se varias as vantagens de transmitir o
conhecimento ludicamente e, dentre elas, observa-se, a melhoria da capacidade cognitiva do
educando, a potencializacdo da sua capacidade psicomotora, bem como, da sua capacidade de
se relacionar com os seus colegas.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Para analisar a importancia da inser¢do de jogos e brincadeiras na educacgdo infantil, é
necessario, antes, compreender o conceito e o panorama histérico dos jogos e brincadeiras,
elencar as contribuicdes da inser¢do dos jogos e brincadeiras para o desenvolvimento infantil,
para por fim correlacionar o ludico a educacdo infantil, compreendendo sua importancia
dentro desse contexto.

Este estudo embasou-se na literatura cientifica buscando dados sistematizados a respeito
da importancia do ludico para educacéo infantil, o qual oportunizou um aprofundamento dos
conhecimentos do tema da pratica educativa ludica.
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Foi possivel fazer uma reflexdo histérica acerca do lidico desde a sua origem, suas
modificacGes e repercussdes no contexto educativo e social, o qual posteriormente foi
possivel entender a relacdo das atividades lGdicas no contexto educativo verificando as
contribuicbes do ludico para a educagdo, observou-se ainda o0s principais componentes da
ludicidade infantil como os jogos, a danca e outras brincadeiras como o faz-de-conta, as quais
sd0 muito importantes para o profissional da educagdo, uma vez que ficou esclarecida a
extrema necessidade de inclusdo do ludico como ferramenta educativa e facilitadora do saber
e desenvolver do educando.

Este estudo nos permitiu compreender o perfil do professor e o seu papel interventivo e
facilitador passivel de utilizar o brincar como método de ensino e aprendizado, observou-se
ainda a crianca e sua relagdo com a brincadeira, com o0 jogo sendo de suma importancia, uma
vez que se trata de uma atividade prazerosa para a crian¢a e que oportuniza uma forma de
aprendizado, ndo somente uma atividade recreativa como se compreende somente baseando-
se no conhecimento empirico.

A respeito da reflexdo presente neste estudo sobre como o0s jogos e as brincadeiras que
tém sido realizadas e quais seus significados pode-se concluir que € necessario essa
intervencdo direta do adulto nas atividades das criancas, uma vez que a importancia dada ao
jogo estd relacionada ao recurso pedagdgico e a possibilidade de favorecer o pleno
desenvolvimento infantil.

Quanto maiores for as intervencdes dos professores a seus aluno, transformando o
processo de brincar e jogar em um processo coletivo, propiciando-se as interagdes sociais e 0
intercambio de atitudes no ato de brincar, maiores seréo a probabilidade de que essas criancas,
aprendendo a coordenar suas a¢des nas brincadeiras e adquirindo novas experiéncias sociais e
culturais, aprendam a coordené-las e a atuar em outras situa¢6es diferenciadas.

Conclui-se que as brincadeiras devem ser utilizadas como recurso de fundamental
importancia pelo professor, uma vez que esses, tanto o brinquedo quanto a brincadeira o
aproximam da realidade da crianca e permitem que os alunos se desenvolvam dentro dos
aspectos sociais, psicomotor e cognitivo.

Por fim, sugere-se que pesquisas novas sejam executadas permeando as varias
caracteristicas acerca do ladico, uma vez que se trata de um tema amplo.
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RESUMO

A educacdo especial deve oferecer servi¢os e recursos que complementem e enriquegam a
educacdo dos alunos com Necessidades Educacionais Especiais (NEE), sem segrega-los ou
exclui-los do convivio escolar. Muito se fala na inclusao da crianca com deficiéncia nas salas
de aula, em contrapartida ainda ndo existe um olhar diferenciado pra os profissionais que as
acolhem nesse espaco educativos, e em teoria de inclusdo. Pensando nisso, trouxemos como
objetivo principal da nossa pesquisa, discutir os desafios que os professores da Educacdo
Infantil enfrentam no processo de inclusdo escolar da crianga com TEA. Com base nisso
levantamos 0s objetivos especificos; compreender o conceito de inclusdo; descrever as
especificidades de aprendizagem da crianca com TEA e discutir as principais dificuldades que
os professores da Educacdo Infantil enfrentam em sala de aula para que haja a incluséo da
crianca com TEA. Os dados da pesquisa sdo de origem bibliografica, de abordagem
qualitativa, na qual utilizamos como fontes de pesquisa 0 Google académico e Scielo, livros
digitais e artigos que tratam do assunto tratado nesta pesquisa.

Palavras-chaves: Professores. Sala de aula. Desafios.
ABSTRACT

Special education must offer services and resources that complement and enrich the education
of students with Special Educational Needs (SEN), without segregating or excluding them
from school life. Much is said about the inclusion of children with disabilities, on the other
hand, there is still no differentiated perspective for the professionals who welcome them in the
classroom. With this in mind, the general objective of our research was to discuss the
challenges that Early Childhood Education teachers face in the process of school inclusion for
children with ASD. Based on this, we raise specific objectives; understand the concept of
inclusion; describe the specificities of learning for children with ASD and discuss the main
difficulties that Early Childhood Education teachers face in the classroom in order to include
children with ASD. The research data is of bibliographic origin, with a qualitative approach,
in which we used Google Scholar and Scielo, digital books and articles that deal with the
subject covered in this research as research sources.

Keywords: Teacher. Classroom. Challenges

1 INTRODUCAO

O transtorno do espectro autista (TEA) € um termo que abrange uma variedade de
condi¢Bes de desenvolvimento neuroldgico que afetam a comunicagcdo, 0 comportamento
social e a aprendizagem. Quando falamos sobre a educacdo inclusiva da crianga com
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Autismo, é comum pensarmos de maneira geral & forma como as escolas devem atender as
necessidades educacionais especiais (NEE) de seus alunos, respeitando suas diferencas e
particularidades. Nesse sentido, essa busca garantir 0 acesso, a participacdo e a aprendizagem
de todos os estudantes, independentemente de suas condi¢fes fisicas, intelectuais, sociais,
emocionais ou sensoriais.

Para tanto, devemos pensar também nos educadores, que muitas vezes nao se sentem
preparados para receber esses alunos. Junto a isso ha a falta de formacgdo adequada desses
profissionais tendo como maior obstaculo saber como lidar com as especificidades
neuroldgicas e as necessidades individuais de cada crianca.

O papel que o professor exerce na educacdo inclusiva é fundamental, pois ele é o
mediador entre o aluno com TEA e o contexto escolar, sendo responsavel por planejar,
executar e avaliar as praticas pedagogicas que atendem as necessidades educacionais especiais

Para que a inclusdo seja efetiva, € preciso que os professores estejam preparados e
capacitados para lidar com as especificidades do TEA e oferecer um ensino de qualidade e
adaptado para cada aluno. O panorama descrito acima levou-nos ao seguinte questionamento:
Por que muitos profissionais da educacdo ainda sentem dificuldades para trabalhar com
criancas autistas?

Os professores passam por diversos desafios no processo de escolarizagao das criancas
com autismo, que se manifestam em diferentes areas, como comportamento, comunicacao,
socializacdo, rotina e dificuldades pedagdgicas, pouca formagado em servigo sobre como lidar
com criangas autistas, falta de material de apoio nas escolas

Nossa pesquisa tem como principal objetivo discutir os desafios que os professores da
Educacao Infantil enfrentam no processo de inclusdo escolar da crianga com TEA. Além
disso, temos como objetivos especificos, apresentar o conceito de inclusdo no contexto da
educacdo especial; descrever as especificidades de aprendizagem de criangas com TEA; e
discutir as principais dificuldades que os professores da Educacéo Infantil enfrentam em sala
de aula para incluir criangas com TEA.

A relevancia deste estudo se da por apresentar sugestdes para o trabalho com criangas
autistas bem sua aplicacdo em sala de aula, haja vista que muitos educadores ainda nao tém
muita seguranga para trabalhar com criancas especiais, especificamente as que tem TEA.

Esta € uma pesquisa de universo bibliografico e tera como abordagem a pesquisa
qualitativa, pois sera feita uma andlise na area da educacgdo especial para obter evidéncias
documentais trazidas pela literatura da area da educacdo especial, (especificamente o
Transtorno de Espectro Autista) que contribuam para fomentar as discussdes sobre o tema.

Nosso trabalho é composto de se¢fes nas quais apresentamos, introducdo, referencial
tedrico, metodologia utilizada na pesquisa, resultados e discussdes a cerca dos desafios
enfrentados pelo professor da educacdo infantil no processo de inclusdo de criangcas com
TEA. E nas consideracdes finais refletimos sobre o estudo feito e as respostas que obtivemos
sobre 0 assunto, entendendo que 0 mesmo ndo se esgota em si mesmo.

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA
2.1 Conceito de inclusdo tendo como cenario a educacdo especial

A historia da educacdo inclusiva no Brasil é marcada por uma trajetéria de avancos e
desafios. No sistema educacional brasileiro comecou a se consolidar a partir da década de
1990, com a promulgacéo da Constituicdo de 1988 e a Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo
Nacional (LDB) de 1996.

A insercdo na educacdo especial se refere ao processo de garantir que todos 0s
estudantes, incluindo aqueles com necessidades educacionais especiais, tenham igualdade de
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oportunidades e acesso a uma educacgdo de qualidade que envolva a integragdo de alunos com
deficiéncias, transtornos ou outras necessidades especiais em salas de aula regulares, em vez
de isola-los em ambientes separados.

Art. 27. A educacdo constitui direito da pessoa com deficiéncia, assegurados
sistema educacional inclusivo em todos os niveis e aprendizado ao longo de
toda a vida, de forma a alcangar o méximo desenvolvimento possivel de seus
talentos e habilidades fisicas, sensoriais, intelectuais e sociais, segundo suas
caracteristicas, interesses e necessidades de aprendizagem. Paragrafo Unico.
E dever do Estado, da familia, da comunidade escolar e da sociedade
assegurar educacdo de qualidade a pessoa com deficiéncia, colocando-a a
salvo de toda forma de violéncia, negligéncia e discriminagdo. BRASIL
(2015)t

A ideia principal por tras da inclusdo na educacdo especial & promover a diversidade e
a equidade, reconhecendo que todos os alunos tém o direito de aprender juntos,
independentemente de suas diferengas. Como afirmou Paulo Freire ( ), "Educacdo néo
transforma o mundo. Educacdo muda as pessoas. Pessoas transformam o mundo.” (Freire,
1979, p.84). Nessa perspectiva, incluir na educacdo é uma forma poderosa de empoderar
todos os individuos e, ao mesmo tempo, transformar positivamente a sociedade.

O processo de integracédo visa criar um ambiente de aprendizagem que seja adaptado
para atender as necessidades individuais de cada aluno, proporcionando apoio e recursos
apropriados quando necessario.

1L ei 13.146, de 6 de julho de 2015. Lei Brasileira de inclusdo da Pessoa com Deficiéncia

A perspectiva de se formar uma nova geragdo dentro de um projeto
educacional inclusivo é fruto do exercicio diario da cooperagdo e da
fraternidade, do reconhecimento e do valor das diferencas, o que ndo exclui
a interagdo com o universo do conhecimento em suas diferentes &reas.
(Mantoam, 2003. p 9).

A palavra “Incluir’ no contexto da educacdo especial pode envolver estratégias e
praticas como a adaptacédo do curriculo, o uso de recursos de apoio, a formacao de professores
para atender as necessidades de diferentes alunos e a promogdo de um ambiente de
aprendizagem inclusiva e acolhedor para todos. A ideia é criar um ambiente em que a
diversidade seja valorizada e os alunos se beneficiem da interacdo e do aprendizado uns com
0s outros.

E importante ressaltar que a insercdo na educacgio especial ndo se trata apenas de
colocar todos os alunos na mesma sala de aula, mas de garantir que eles recebam o apoio e 0s
recursos necessarios para que possam participar plenamente da aprendizagem e atingir seu
potencial maximo. Isso requer um compromisso com a igualdade de oportunidades, o respeito
pela individualidade de cada aluno(a) e a promocdo de uma cultura inclusiva em toda a
escola.

A esfera legal estabeleceu principios fundamentais para a igualdade de direitos,
incluindo o direito a educacdo, e determinou a criacdo de um sistema educacional inclusivo. A
Constituicdo Federal de 1988 estabelece o direito a educa¢do como um direito fundamental de
todos e dever do EstadoA Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (Lei n° 9.394/96)
também trata da educacdo inclusiva, garantindo que as escolas devem promover a inclusdo de
pessoas com deficiéncia, garantindo-lhes o acesso ao ensino regular.
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O Plano Nacional de Educacdo (Lei n° 13.005/14) também prescreve metas e
estratégias para a promocao da educacdo inclusiva no Brasil. Estas leis e outras normativas
complementares visam garantir que a educacdo no pais seja acessivel a todos,
independentemente de suas caracteristicas ou necessidades.

Existem varios programas e iniciativas de apoio a educacdo inclusiva no Brasil.
Alguns deles incluem:

» Programa Educagéo Inclusiva: Este programa do governo federal tem como objetivo
promover a inclusdo de pessoas com deficiéncia na educacdo bésica. Ele oferece
recursos para capacitar professores e adaptar escolas.

» Programa Educa Mais Brasil: Oferece bolsas de estudo para estudantes com
deficiéncia em instituicbes de ensino particulares, desde a educacdo basica até o
ensino superior.

> Projeto Escola Acessivel: Iniciativa do Ministério da Educacdo que visa tornar as
escolas mais acessiveis para alunos com deficiéncia, incluindo a construgdo de
rampas, banheiros adaptados e outros recursos.

» Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacédo (FNDE): O FNDE disponibiliza
recursos para a compra de equipamentos e materiais didaticos que auxiliam na
inclusdo de alunos com deficiéncia.

» Programa Nacional do Livro Didatico para Educacdo Inclusiva: Garantir a
producdo e distribuicdo de materiais didaticos acessiveis a estudantes com deficiéncia.

» Centros de Atendimento Educacional Especializado (CAEE): Estabelecidos em
varias regides do Brasil, esses centros oferecem suporte pedagdgico a alunos com
deficiéncia, incluindo aulas de refor¢o e apoio terapéutico.

Essas sdo apenas algumas das iniciativas de apoio & educacéo inclusiva no Brasil. E
importante lembrar que a inclusdo educacional € um processo continuo, e 0 pais continua a
desenvolver e aprimorar programas nessa area.

A LDB também destaca a importancia da formacdo de professores para lidar com a
diversidade e promover a inclusdo, bem como a necessidade de estruturas fisicas e
pedagdgicas acessiveis.

2.2 As especificidades de aprendizagem de criangcas com TEA

O Transtorno do Espectro Autista (TEA) é uma condicdo neurodesenvolvimental que
afeta a forma como uma pessoa percebe e interage com o mundo. As criangas com TEA
apresentam uma ampla gama de caracteristicas e desafios, e suas especificidades de
aprendizagem podem variar significativamente de uma crianca para outra.

[...] os Transtornos Globais do Desenvolvimento foram classificados como
um grupo de alteracBes, caracterizadas por alteracBes qualitativas da
interacdo social e modalidades de comunicagdo, e por um repertério de
interesses e atividades restrito e estereotipado. Essas anomalias qualitativas
constituem uma caracteristica global do funcionamento do individuo.
(Tamanaha; Perissinoto e Chiari, 2008, p.4)

E importante destacar que cada crianca com TEA é Unica, e as especificidades de
aprendizagem variam de uma pessoa para outra. Portanto, é fundamental adotar uma
abordagem individualizada ao planejar a educacéo e 0 suporte para essas criangas.

Percebe-se que a criangca com Transtorno do Aspectro Autista TEA enfrenta diversos
desafios, mas ha muitas possibilidades de terem uma aprendizagem de qualidade em relacdo a
mediacdo pedagogica. Dessa forma, Orrd (2012) destaca que o processo de ensino e
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aprendizagem do aluno, considera uma criteriosa relacdo pedagdgica em que pode incluir o
uso de terapias especializadas, estratégias de comunicacdo alternativa e aumentativa,
adaptacBes no ambiente de aprendizagem e o envolvimento de profissionais de salde e
educacdo que tenham experiéncia no TEA.

Apresentamos a seguir algumas caracteristicas gerais que podem influenciar o
processo de aprendizagem:

> Dificuldades na comunicagéo, que podem variar desde a falta de linguagem verbal
até a dificuldade em compreender e usar a linguagem de forma socialmente
apropriada. Algumas criancas com TEA podem

» Uso da linguagem de forma repetitiva ou ecolalica, nessa o individuo repete
palavras ou frases sem contexto.

» Dificuldades em compreender e participar de interagfes sociais. 1sso pode
incluir a dificuldade em fazer amigos, compreender as emocdes dos outros e
responder a pistas sociais nao-verbais.

» Comportamentos repetitivos e estereotipados, como balancar as maos, bater a
cabeca, alinhar objetos de maneira precisa ou fixar-se em interesses e atividades
especificas.

» Sensibilidades sensoriais incomuns, o que pode afetar sua capacidade de
aprendizagem. Elas podem ser hipersensiveis (muito sensiveis) ou hipossensiveis
(insensiveis) a estimulos sensoriais, como luz, som, texturas e sabores.

> Dificuldades especificas de aprendizagem, como: compreender conceitos
abstratos, desenvolver habilidades matematicas ou lidar com mudangas na rotina.

> Habilidades excepcionais: Embora as criancas com TEA enfrentem desafios,
algumas delas também tém habilidades excepcionais em areas especificas, como
matematica, masica, arte ou memdria

> Intervencdo personalizada: Abordagens educacionais personalizadas, como
analise aplicada do comportamento (ABA) e intervengdes baseadas nas necessidades
individuais, sdo frequentemente recomendadas.

» Colaboracdes entre profissionais e pais: A colaboracdo entre educadores,
terapeuta, pais e outros profissionais & crucial para criar um ambiente de
aprendizagem eficaz e apoiar as necessidades especificas de cada crianca.

Vale ressaltar que é fundamental estar sempre aberto a ajustes e mudancas no plano de
ensino a medida que vocé conhece melhor a crianca e seu progresso. Além disso, a paciéncia,
a empatia e a compreensdo sdo qualidades essenciais ao trabalhar com criangas com
Transtorno do Espectro Autista.

2.3 Professores da Educacao infantil: dificuldades e desafios para incluir criangcas com
TEA

A inclusdo de criangas com Transtorno do Espectro do Autismo (TEA) na Educacéo
Infantil é, de fato, uma adversidade importante para educadores. Isso ocorre porque 0 TEA é
um transtorno do neurodesenvolvimento que afeta a comunicacdo, 0 comportamento e a
interacdo social das criancas de maneira Unica. Uma vez que promove o desenvolvimento
social e cognitivo dessas criancgas e contribui para a construcao de sociedades mais inclusivas.
No entanto, exige preparacdo, apoio e comprometimento por parte dos educadores, das
familias e da comunidade escolar como um todo.

As competéncias necessarias para satisfazer as necessidades educativas
especiais devem ser tidas em consideracdo na avaliacdo dos estudos e na
certificacdo dos professores [...] A formacdo em servico deverd realizar-se,
sempre que possivel, ao nivel da escola, através da interacdo com o0s
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orientadores e apoiados pela formagdo a distancia e outras formas de auto
formagéo (BRASIL, 1994, p. 27-28).

Lidar com a inclusdo de criangas com TEA na sala de aula pode ser provocante, mas
com a devida preparacdo, treinamento e apoio, os professores podem criar um ambiente
inclusivo que permita o crescimento e o desenvolvimento dessas criangas.

O professor em sua relagdo com o aluno conduz a apreensédo dos significados
tomados, também dos conceitos elaborados, além de fazer uso de
instrumentos e da sua propria linguagem em seu processo de ensino e
aprendizagem, tornando o conhecimento mais acessivel (Orra, 2012, p. 9).

Professores da Educacéo Infantil encaram problemas para que ocorra a inclusao dessas
criangas. Dentre essas dificuldades estdo:

Falta de Recursos Especializados: A caréncia de recursos especializados para lidar
com criangas com (TEA) € uma preocupacao significativa. Essa caréncia pode impactar niveis
0 desenvolvimento e 0 suporte necessario para essas criancas. Nesse sentido, é crucial
promover investimentos em programas de formacgdo para profissionais e aumentar a
conscientizacao para melhorar a qualidade de vida das criangas com

Compreensdo das Necessidades Individuais: Compreender as necessidades
individuais de cada crianca com (TEA) € crucial. Isso envolve uma abordagem personalizada,
considerando suas habilidades, desafios e preferéncias para proporcionar um ambiente de
aprendizado e suporte eficaz

Interacdo Social: Criangas com (TEA) muitas vezes encaram tribulagdes na interacdo
social. Dificuldades em compreender e expressar emocoes, dificuldades na comunicacdo nao
verbal e preferéncias por rotinas podem impactar a capacidade delas de se envolverem em
interacOes sociais tipicas. Além disso, a dificuldade em entender faixas sociais e em iniciar ou
manter conversas pode contribuir para o isolamento social. Estimular habilidades sociais e
promover ambientes pode ajudar a mitigar esses desafios.

Adaptacdo Curricular: A necessidade de ajustar o curriculo para atender as
necessidades especificas de cada crianga com TEA pode ser solicitada. A adaptacdo curricular
para criangas com (TEA) na educacdo infantil envolve estratégias que consideram as
necessidades especificas dessas criancas. Isso pode incluir modificacBes nas atividades,
materiais e métodos de ensino para promover uma aprendizagem mais eficaz e inclusiva. Os
professores podem incorporar rotinas consistentes, fornecer suporte individualizado e criar um
ambiente que minimize estimulos sensoriais excessivos. O envolvimento dos pais também é
crucial para garantir uma colaboracéo eficaz no desenvolvimento da crianca.

Compreensdo das Necessidades Individuais: Cada crianca com TEA € Unica, e 0s
professores precisam compreender as necessidades individuais, adaptando métodos de ensino
e abordagens para garantir a participacao efetiva.

Apoio Colaborativo: A falta de colaboragdo entre professores, profissionais de saude,
pais e outros envolvidos no processo deu aprendizagem pode ser um obstaculo para uma
inclusdo bem sucedida. O apoio colaborativo € fundamental para a inclusdo de criangas com o
Transtorno do Espectro Autista (TEA) na educacdo infantil. Isso envolve a cooperacao entre
professores, profissionais de salde, familiares e a comunidade escolar para criar um ambiente
acolhedor e adaptado as necessidades individuais de cada crianca. Estratégias personalizadas,
comunicacgéo eficaz e capacitacdo constante sdo elementos-chave superar essas dificuldades
requer esforgos conjuntos, formacdo continua e promocdo de ambientes educacionais
inclusivos.

Assim como qualquer aluno, os professores ndo aprendem no vazio. Por
isso, a proposta de formacao parte do “saber fazer” desses profissionais, que
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ja possuem conhecimentos, experiéncias e praticas pedagdgicas ao entrar em
contato com a inclusdo ou qualquer outra inovagdo educacional. (Mantoam,
2003, p. 44.).

Para que essa inclusdo da crianga com autismo aconteca de forma mais afetiva na
educacdo infantil, uma fase de suma importancia para o seu desenvolvimento, é fundamental
também capacitar os professores para que haja mais qualidade, e assim atuar de forma
adequada com os desafios propostos. Esta capacitacdo é inserida na LEI N° 12.76, de 27 de
dezembro de 2012, institui a Politica Nacional de Protecdo dos Direitos da Pessoa com
Transtorno do Espectro Autista.

3 METODOLOGIA

Este artigo constitui-se de uma pesquisa bibliografica, Segundo Gil (2008) “Entende-
se por pesquisa bibliogréfica a revisdo da literatura sobre as principais teorias que norteiam o
trabalho cientifico” (GIL, 2008, p. 23). Segundo o autor supracitado o levantamento
bibliografico pode ser realizado em livros, periddicos, artigo de jornais, sites da Internet entre
outros.

Sendo bibliografica, possui uma orientacdo descritiva, de abordagem qualitativa, na
qual utilizamos como fontes de pesquisa 0 Google académico e Scielo, livros digitais e artigos
que tratam do assunto tratado nesta pesquisa.

A abordagem utilizada é do tipo qualitativa, pois foi feita analise na area da educacao
especial para obter informacgdes que contribuam para fomentar as discussdes sobre o tema.
Essa pesquisa discute sobre as principais dificuldades que os profissionais da educagéo
infantil enfrentam com a incluséo escolar de criangcas com Transtorno do Espectro Autista
TEA.

A pesquisa bibliografica busca a resolu¢do de um problema (hipétese) por
meio de referenciais tedricos publicados, analisando e discutindo as véarias
contribuicbes cientificas. Esse tipo de pesquisa trard subsidios para o
conhecimento sobre o que foi pesquisado, como e sob que enfoque e/ou
perspectivas foi tratado o assunto apresentado na literatura cientifica. Para
tanto, é de suma importancia que o pesquisador realize um planejamento
sisteméatico do processo de pesquisa, compreendendo desde a definicéo
temaética, passando pela construgdo logica do trabalho até a decisdo da sua
forma de comunicagdo e divulgacdo. (Boccato, 2006, p. 266)

4 RESULTADO E DISCUSSAO

Diferentes barreiras sdo apresentadas por varios pesquisadores da area como Sant’Ana
(2005); Barros (2015); Zulian (2015), tais autores apontam diferentes perspectivas que
dificultam a efetivacdo da educacdo inclusiva com qualidade como também expressam por
ordem de prioridades questdes como: formacao insuficiente dos professores; necessidade de
articulacdo entre a docéncia do ensino regular e do ensino especializado; a falta de recursos
materias pedagdgicos; treinamento insuficiente e resisténcia dos colegas ao processo de
inclusdo; melindres quanto as melhores formas e estratégias para trabalhar com o aluno com
deficiéncia em sala de aula; baixos salarios; falta de apoio pedagdgico; infraestrutura
inadequada; e condicdes de trabalho precarias.

Segundo Sant’Ana (2005) as dificuldades consideradas pelos professores afetam o
comportamento com a integralidade dos alunos, e ndo apenas do aluno com deficiéncia. Os
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obstaculos enfrentados pelos mesmos para lidar com o processo de inclusdo sdo diversos
dentre estes as inerentes aos principios tedrico-praticos, assim sendo importante a superagdo
desses problemas para que o professor busque transformar um ensino de qualidade para cada
aluno.

Galan et al (2017) diz que a formacdo do professor € uma condicdo essencial para
que este possa trabalhar com alunos atipicos, sendo também um referencial para que assim
possa contribuir para a construgdo de uma cultura inclusiva na escola, que respeita e valoriza
a diversidade, promove a participacdo e a interacdo de todos os alunos e elimina as barreiras
que possam impedir 0 acesso ao curriculo e a educacdo de qualidade. Ainda para o autor, 0
ambiente de aprendizagem tem que ser em um espaco agradavel, para todos os alunos e 0s
professores, consigam envolver-se da mesma maneira, explorando no processo um universo
de novas aprendizagens, a partir de recursos ludicos.

Jéa para Carvalho et al (2016, p. 11), “os professores se sentem perdidos ao lidar com a
diversidade em sala de aula, porque ainda existe lacuna entre a formagao e a atuagdo pratica”.
Para eles, a capacitagdo precaria dos professores pode levar ao fracasso com os alunos. Dessa
forma, para se ter um Ensino Infantil de qualidade, ndo é necessario apenas o investimento na
formagcdo do professor, mas que esta seja de qualidade, para deste modo, suprir as
necessidades tambem da préatica na educacéo inclusiva.

Em outras consideragfes como de Toledo e Martins (2009), alguns professores preferem
ndo receber em suas salas de aula alunos com deficiéncia, varias sdo as razGes para essa
hesitacdo tais como falta de treinamento especifico, preocupacGes com a capacidade de
atender as necessidades individuais do aluno, ou simplesmente desconhecimento sobre como
adaptar as préaticas pedagdgicas. Portanto, com o objetivo de atender as necessidades das
criancas estimulando seu potencial o professor deve:

Utilizar de recursos e estratégias, podendo assim, prever uma rotina, apoio
visual, além de adaptar as atividades para as criangas que recusam se
envolver, empregando recursos de comunicagdo alternativa quando
necessario, para que, perante cada situacdo, perceba se a crianca esta
compreendendo o que foi proposto. (Fonseca, 2015, p. 8).

Os profissionais de educacéo infantil que trabalham com criancas com TEA convivem
diariamente com suas especificidades em uma busca constante em compreender e atender as
necessidades educacionais especiais desses alunos, bem como para lidar com os sentimentos
de angustia, impoténcia, medo e culpa que podem surgir nesse processo. Alguns fatores que
podem facilitar a inclusdo escolar de criancas com TEA sdo: o conhecimento sobre o
transtorno, a colaboracdo entre a familia e a escola, o trabalho em equipe multidisciplinar, a
utilizacdo de metodologias e estratégias adequadas, a valorizacdo das potencialidades e
interesses das criangas e o respeito a diversidade.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Em virtude dos fatos mencionados, a inclusdo escolar € um direito garantido por lei
para todas as pessoas com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades ou superdotacdo, incluindo as pessoas com TEA. Essa insercdo escolar visa
promover 0 acesso, a permanéncia, a participacdo e a aprendizagem de todos os estudantes,
respeitando suas diferencas e potencialidades, e oferecendo 0s recursos e apoios necessarios
para o seu desenvolvimento integral.

O Transtorno do Espectro Autista (TEA) é uma condicao que afeta o desenvolvimento
neurolégico e comportamental de individuos de diferentes idades, géneros e culturas. As



Dialogos cientificos em Pedagogia — 2024.1 |153

pessoas com TEA apresentam dificuldades na comunicagdo, na interacdo social e na
flexibilidade cognitiva, além de manifestarem interesses restritos e comportamentos
repetitivos. Essas caracteristicas podem variar em intensidade e complexidade, gerando
possibilidades e desafios para cada pessoa com esse transtorno.

Os profissionais de educagédo infantil ttm um papel fundamental na inclusdo escolar
das criangas com TEA, pois sdo eles que planejam, executam e avaliam as propostas
pedagogicas que envolvem essas criangas. Para isso, € preciso que esses profissionais tenham
conhecimento sobre o TEA, suas caracteristicas, causas, diagndstico, intervencao e legislacao.
Além disso, é preciso que os profissionais de educacdo infantil sejam capazes de identificar as
necessidades educacionais especificas de cada crianga, elaborar e implementar o Plano
Educacional Individualizado (PEI), utilizar estratégias de ensino adequadas e diferenciadas,
estabelecer parcerias com as familias e com outros profissionais, e buscar formacéao
continuada e qualificada sobre o tema.

Portanto, a formagdo do professor € um elemento importante, mas néo isolado, para o
sucesso no aprendizado da crianca com TEA na educacéo infantil. E preciso que haja uma
articulacdo entre a formac&o, a escola, a familia e a sociedade, para que se possa garantir uma
educacéo de qualidade e inclusiva para todas as criancas.
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RESUMO

O termo autismo foi utilizado em um primeiro momento no ano de 1911 por Bleuer com 0
intuito de caracterizar a perda do contato com a realidade, mesmo ndo tendo uma férmula
Unica esses fatores influenciam no relacionamento do individuo consigo mesmo, com o
ambiente familiar e com seus colegas de classe, dentre varias caracteristicas pode se destacar
a interacdo social comprometida, comunicacdo que nem sempre apresenta efetividade,
hipersensibilidade e entre outros. O presente estudo surgiu com a seguinte questao norteadora:
Quais os desafios encontrados pela familia e escola no processo de escolarizagdo de criancas
autistas e como é possivel minimizar esse impacto? A pesquisa terd como objetivo geral
analisar os principais desafios encontrados no processo de escolarizacdo do individuo autista.
Como objetivos especificos foram estipulados: conceituar bem como analisar as
caracteristicas gerais do autismo, compreender as peculiaridades de individuos com transtorno
do aspecto autista no processo de escolarizagdo, sugerir intervencbes pedagdgicas que
contribuam para o desenvolvimento dos autistas considerando suas especificidades Trata-se
de uma pesquisa de caréater bibliogréfico, transversal, descritivo e de abordagem qualitativa, o
levantamento das informacdes se da em bases de dados online como o LILACS, MEDLINE,
BVS e SciELO. Considerou-se que é possivel perceber que as criangas autistas apresentam
necessidades educativas especiais, e que o sentimento de despreparo tem sido prevalente entre
os professores diante da realidade de alunos autistas. O autismo pode apresentar variadas
caracteristicas e que embora ndo tenha uma férmula Unica algumas caracteristicas aparecem
com maior ou menor frequéncia.

Palavras-chave: Aprendizagem. Familia. Escola

ABSTRACT

The term autism was first used in 1911 by Bleuer with the aim of characterizing the loss of
contact with reality, even though there is no single formula, these factors influence the
individual's relationship with himself, with the family environment and with their classmates,
among several characteristics, compromised social interaction, communication that is not
always effective, hypersensitivity and others can be highlighted. The present study arose with
the following guiding question: What are the challenges faced by families and schools in the
schooling process of autistic children and how can this impact be minimized? The research
will aim to analyze the main challenges encountered in the schooling process of autistic
individuals. This is a bibliographical, transversal, descriptive research with a qualitative
approach, the information is collected in online databases such as LILACS, MEDLINE, VHL
and SCIELO, authors such as Camargo and Bosa (2012) were used, Santarosa and Conforto
(2015), Hamer, Manente and Capellini (2014). It was considered that it is possible to perceive
that autistic children have special educational needs, and that the feeling of unpreparedness
has been prevalent among teachers when faced with the reality of autistic students. Autism
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can present varied characteristics and although it does not have a single formula, some
characteristics appear with greater or less frequency.

Key words: Learning. Family. School

1 INTRODUCAO

O termo autismo foi utilizado em um primeiro momento no ano de 1911 por Bleuer
com o intuito de caracterizar a perda do contato com a realidade, 0 que ocasionava uma
grande dificuldade ou impossibilidade de comunicacdo, posteriormente em 1943 Kanner
designou comportamentos associados ao de Bleuer como Distlrbio Autistico do Contato
Afetivo e, Asperger, em 1944 e utilizou a expressdo Psicopatia Autistica (Hamer; Manente;
Capellinl, 2014).

Camargo e Bosa (2012) destacam que o0 ser humano é um ser social em esséncia e 0
seu desenvolvimento atrela-se & qualidade das interagdes sociais que ele experimenta. As
interacOes iniciais com pessoas significativas, em geral os pais e familiares, sdo o cerne do
desenvolvimento social da crianca. No entanto, a importancia das interacbes para o
desenvolvimento social da crianga ndo se limita ao contexto familiar. O convivio do autista
com seus pares é de extrema importancia para o desenvolvimento saudavel deste e expansao
de formas especificas de cooperagdo, competicdo e intimidade.

Na atualidade h& algumas medidas legais que apoiam a inclusdo escolar de criancas
com necessidades educacionais especiais, ainda que muito se tenha a percorrer e fazer para
concretizar as possibilidades e mudancas previstas em lei. Autores questionam sobre as
lacunas existentes, entre elas as que demandam as acdes cotidianas escolares que embora
tenham suporte legal estejam sem o cuidado e a atencéo essenciais para realizar uma inclusao
real de seus alunos (Barba; Minatel, 2013).

O autismo pode apresentar muitas barreiras para o sujeito as quais influenciam no
relacionamento do individuo consigo mesmo, com o ambiente familiar e com seus pares.
Dentre vérias caracteristicas pode se destacar a interacdo social comprometida, comunicagéo
que nem sempre apresenta efetividade, hipersensibilidade e entre outros.

Nesse sentido o presente estudo surge com a seguinte questdo norteadora: Quais 0s
desafios encontrados pela familia e escola no processo de escolarizacao de criancas autistas e
como é possivel minimizar esse impacto? A presente pesquisa terd como objetivo geral
analisar os principais desafios encontrados pela escola e familia no processo de escolarizacdo
e socializacdo do individuo com transtorno de espectro autista. Como objetivos especificos
foram estipulados: conceituar bem como analisar as caracteristicas gerais do autismo,
compreender as peculiaridades de individuos com transtorno do aspecto autista no processo
de escolarizacdo, sugerir intervencdes pedagogicas que contribuam para o desenvolvimento
dos autistas considerando suas especificidades.

Embora hoje seja bastante citada a questdo do autismo na sociedade, diversos mitos
acerca da educabilidade e sociabilidade da crianga com autismo ainda prevalece, o intuito da
pesquisa surgiu apos a vivéncia de pesquisa e consideracdo de que ha pouco material que se
aprofunde nesses aspectos, nesse sentido torna-se de grande relevancia novas dados no
campo da educacdo que demonstrem as potencialidades interativas no ensino regular e a
influéncia do contexto no seu perfil de interacdo social. Essa tematica é entdo relevante por
contribuir para a reflexdo de caracteristicas associadas a condi¢des do individuo autista
inseridos na educacdo basica e os desafios encontrados por familiares e profissionais.

Portanto, o presente estudo é de fundamental importancia para a escola e sociedade em
geral, tendo em vista que este fortalecerd a reflexdo dos mecanismos que possibilitardo a
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compreensdo dos individuos autistas. Essa pesquisa contribui também para os profissionais da
salide e da educacdo que atuam direta ou indiretamente com pessoas autistas. Esperamos que
a partir do desdobramento da discussdo do assunto possamos estimular leitores e
pesquisadores a pensar em novas praticas sistematizadas a serem utilizadas por profissionais
de acordo com a necessidade do individuo atipico conforme a realidade aproximada de cada
um.

O estudo limitou-se a compreender apenas a repercussdo do autismo no que se refere
ao seu processo de escolarizagcdo e socializagdo bem como os desafios encontrados no
contorno dessas situagoes.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 Transtorno do espectro autista (TEA)

O autismo ainda apresenta muitas lacunas em relacdo ao diagndstico e ele afeta
principalmente o cognitivo de cada individuo. Segundo Martins (2016), o Transtorno do
Espectro Autista (TEA) trata-se de uma desordem do neurodesenvolvimento que acarreta
complicagdes nas areas de comunicacao, socializacdo e comportamento. Os sinais do TEA
aparecem normalmente até os trés anos de idade, sendo as principais caracteristicas: padrdes
de comportamentos restritos e repetitivos, dificuldades na comunicagdo verbal e ndo verbal e
dificuldades de socializacdo (Martins, 2016).

De acordo com Morais (2012) o termo Transtorno do Espectro do Autismo (TEA) foi
utilizado a fim de descrever uma doenca de carater psiquiatrico caracterizada por perturbacoes
da linguagem, incapacidade para efetivar a comunicagdo e se relacionar comumente com
outras pessoas e de apresentar comportamentos ritualistas e estereotipados, em se tratando do
comportamento as caracteristicas que distinguem as criangas autistas das que sofrem de outro
tipo de perturbacdes do desenvolvimento, baseiam-se, sobretudo na sociabilidade, no jogo, na
linguagem, na comunicacéo a nivel global, em nivel de atividade, do repertorio de interesses.

No ambito legal temos a Lei Berenice Piana — Lei Federal n° 12.764 , na qual em seu
Art. institui a Politica Nacional de Protecdo dos Direitos da Pessoa com Transtorno do
Espectro Autista e estabelece diretrizes para sua consecucao.

§ 1° Para os efeitos desta Lei, é considerada pessoa com transtorno do espectro autista
aquela portadora de sindrome clinica caracterizada na forma dos seguintes incisos | ou II:

| - deficiéncia persistente e clinicamente significativa da comunicacdo e da interacao
sociais, manifestada por deficiéncia marcada de comunicacao verbal e ndo verbal usada para
interacdo social; auséncia de reciprocidade social; faléncia em desenvolver e manter relacdes
apropriadas ao seu nivel de desenvolvimento;

Il - padrbes restritivos e repetitivos de comportamentos, interesses e atividades,
manifestados por comportamentos motores ou verbais estereotipados ou por comportamentos
sensoriais incomuns; excessiva aderéncia a rotinas e padrdes de comportamento ritualizados;
interesses restritos e fixos.

2.2 Inclusdo dos alunos autistas

A inclusdo de alunos autistas em ambientes educacionais regulares é uma abordagem
que promove ndo apenas o desenvolvimento de habilidades académicas, mas também
habilidades sociais e emocionais. Criar um ambiente inclusivo, com o apoio de profissionais
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especializados e colegas compreensivos, pode contribuir significativamente para o progresso
dos alunos autistas.

E importante destacar que a auséncia de investimento adequado nas criangas autistas, muitas
vezes baseada na crenca errénea de sua total incapacidade para se comunicar e interagir, pode
agravar ainda mais os déficits inerentes aos disturbios do espectro do autismo. Em vez de
assumir que a pouca interacdo € indicativa de uma limitacdo intrinseca, € crucial considerar a
possibilidade de que a crianga esteja enfrentando desafios na compreensdo das demandas do
ambiente.

A falta de compreensdo pode se manifestar como um obstaculo significativo para as
criangas autistas, impedindo-as de expressar suas necessidades e participar plenamente das
atividades escolares. E essencial adotar uma abordagem mais inclusiva, que busque
compreender as necessidades individuais de cada crianca autista e oferecer estratégias de
suporte apropriadas.

Desafios especificos citados anteriormente podem ser superados com abordagens
pedagdgicas adequadas, € possivel criar ambientes de aprendizado mais inclusivo. Dessa
forma, a promocdo da compreensdo e apoio as criancas autistas ndo apenas mitigard os
déficits percebidos, mas também proporcionara oportunidades valiosas para o0
desenvolvimento de suas habilidades sociais, de comunicagdo e comportamentais.

2.3 Habilidades no processo de escolarizagéo dos alunos com TEA

O desenvolvimento das habilidades basicas no processo de escolarizagdo de alunos
autistas € um tema complexo e desafiador, que envolve uma compreensao aprofundada das
caracteristicas individuais dos alunos, bem como a aplicacdo de abordagens pedagdgicas e
terapéuticas especificas. A fundamentacgéo tedrica para abordar esse topico pode se basear em
diversas teorias e praticas educacionais, considerando a singularidade de cada aluno autista.
Dentre elas estd a Teoria da Aprendizagem Social de Vygotsky na qual o psicologo russo
propde que a aprendizagem é um processo social e que o desenvolvimento ocorre por meio da
interagdo com 0s outros.

No contexto dos alunos autistas, isso implica a importancia de estratégias que
promovam a interacdo social e a participacdo ativa na sala de aula. Atividades que incentivam
a colaboracéo entre os alunos, juntamente com o apoio de colegas e professores, podem ser
fundamentais para o desenvolvimento das habilidades sociais e de comunicacéo.

Alunos autistas muitas vezes enfrentam desafios na compreensdo das emogdes e
intencbes dos outros, um aspecto central da teoria da mente. Intervengbes que visam
desenvolver a teoria da mente, como histérias sociais e jogos de papéis, podem ser
incorporadas ao curriculo para promover uma compreensao mais profunda das interacdes
sociais e, por conseguinte, melhorar as habilidades sociais.

As discussGes nos paragrafos anteriores proporcionam uma ideia parcial sobre o
desenvolvimento das habilidades basicas no processo de escolarizacdo de alunos autistas,
respeitando suas caracteristicas individuais e promovendo uma educacdo inclusiva e eficaz.

De acordo com Schmidt et al., (2016) o autismo associa um conjunto de transtornos
neurodesenvolvimentais organicas, caracterizado por dificuldades de interacdo e comunicacédo
que podem associar-se a alteragbes sensoriais, interesses restritos e comportamento
padronizado, sua manifestacdo ¢ muito diversa e seus sinais, embora comumente presentes na
infancia, podem surgir somente quando as demandas sociais extrapolarem os limites de suas
capacidades.

Essa dificuldade de interacdo e comunicacéo resultante do TEA acaba que impactando
negativamente em todo o processo de socializacdo e escolarizagdo, bem como nas relagdes
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familiares, pois a comunicacdo é chave para o estabelecimento de rela¢fes sociais e aquisicao
do conhecimento.

Gomes (2019) destaca que os individuos portadores do TEA apresentam, com
frequéncia deficits qualitativos na interacdo social e comunicacdo, comportamentos
obsessivos e ritualisticos, como o apego a rotina rigida e a obsessdo por objetos, um
repertorio restrito de interesses e atividades, além da dificuldade de imaginacéo, a qual se
estende as varias areas do pensamento.

Nessa perspectiva entdo € possivel perceber que o individuo autista em sua maioria
das vezes tera comprometimento na escola na aquisicdo da aprendizagem, bem como na
socializacdo com os demais alunos, todavia isso dependeré no nivel de severidade de autismo
bem como outros fatores ambientais a qual o individuo é ou ndo submetido.

Algumas estratégias e intervencdes utilizadas para manter o aluno com
autismo em sala de aula sdo: privilegiar vinculos afetivos; utilizar linguagem
objetiva; privilegiar as habilidades individuais; propor pequenas tarefas,
mesmo que sejam diversas; incentivar sempre; propor atividades que
estimulem o pensamento logico; adaptar o curriculo, as metodologias e o
processo avaliativo; evitar atividades muito longas; utilizar jogos; explorar o
cotidiano; utilizar abordagens sensoriais (visual, auditivo, cinestésico);
propor atividades baseadas no interesse do aluno; utilizar o concreto e o
ludico, mesmo nos anos finais da Educacdo Bésica ( Oliveira, Tomaz e
Silva, 2018)

2.4 Comunicacdo alternativa para autistas ndo -verbais

A dificuldade na comunicacdo é um dos principais sinais do autismo, dificultando a
compreensdo, desejos e necessidades entre a familia e o individuo, para facilitar e entende-los
temos a comunicacao alternativa e aumentativa.

A comunicacdo alternativa € uma ferramenta utilizada para auxiliar as pessoas com
(TEA) que enfrentam dificuldades na comunicacao verbal, onde podemos utilizar a troca de
figuras para indicar o que se deseja, tornando a pessoa mais independente de suas atividades
diarias, apresentando a praticidade de comunicacdo; desenvolvendo habilidades motoras e
cognitivas, favorecendo de forma direta e indireta a sua autonomia.

As PECS (Picture Exchange Communication System — Sistema de Comunicacgéo por
Troca de Figuras) sdo o método de intervencdo mais conhecido para driblar a dificuldade de
comunicacdo verbal em autistas. Desenvolvido nos Estados Unidos e trazido para o Brasil,
esse recurso consiste em um &lbum de figuras no qual o autista selecionada aquilo que ele
precisa na hora e mostra para um mediador, que podera ajuda-lo a conseguir.

Com ajuda de profissionais especializados em autismo as familias, professores e
cuidadores entenderam de maneira correta passando a aplicar essa comunicagéo, visto como
resultado positivo vale ressaltar que, além de permitir a pessoa com TEA que ela tenha uma
linguagem para expressar, também serve para reduzir os comportamentos considerados
inadequados e ensinar habilidades sociais e funcionais.

3 METODOLOGIA

Trata-se de uma pesquisa de carater bibliografico a qual de acordo com Marconi e
Lakatos (2009) consiste em uma pesquisa em material ja processado e publicado em relacdo
ao tema de estudo, essas poderdo ser feitas com bases em revistas, monografias, boletins,
teses, livros e outros materiais, seu objetivo é colocar o pesquisador em contato direto com o
que ja foi processado.



Dialogos cientificos em Pedagogia — 2024.1 |160

Se compde como sendo uma aprendizagem de carater transversal a qual de acordo
com Sousa et al., (2016) a aprendizagem transversal tem por caracteristica o estudo de uma
situacdo em um momento ndo inespecifico, a qual pode ser de incidéncia e prevaléncia no
qual fator e efeito sdo observados em um mesmo momento histérico. E de caréter descritivo,
Mascarenhas (2014) ressalta que as pesquisas descritivas compreendem a descricdo das
caracteristicas a respeito de determinado fenébmeno ou populacdo, ou o estabelecimento de
relacGes entre variaveis.

A pesquisa teve por abordagem qualitativa que segundo Leite e Martins (2017) é
apropriada para a analise de estudos complexos, que apresentam técnicas variadas tanto para a
coleta quanto para a analise dos dados, esse tipo de pesquisa se preocupa com os problemas
sociais, a analise qualitativa € a mais indicada para os estudos complexos de natureza
descritiva.

O levantamento das informacdes se deu em base dados online, nas seguintes bases
cientificas: Literatura Latino-Americana e do Caribe em Ciéncias da Saude - LILACS e
Literatura Internacional em Ciéncias da Saude - MEDLINE, Biblioteca Virtual em Saude -
BVS e Scientific Electronic Library — SciELO, documentos bibliograficos como artigos,
livros, monografias, teses e outros documentos recentes.

Foram acrescidos de inferéncia textuais com base na visdo dos varios autores que
abordam a tematica. A inferéncia textual de acordo Fialho et al., (2016) pode ser definida
como a tarefa de estimar a relacdo entre duas unidades de lingua natural como por exemplo,
entre duas frases onde a veracidade de uma requer a veracidade da outra, na qual uma frase
deduz.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Para Maia Filho et al.(2016) com o passar do tempo a crianga autista ndo interage téo
bem como os pais almejavam e isso gera desconfianca a perspectiva de alguma deficiéncia
que ela possa ter, entdo inicia assim uma luta &rdua para constatar o motivo pela qual néo é
possivel a interacao, os problemas e as imperfeicdes do filho acabam gerando anseio nos pais,
levando-os a atravessarem um periodo de luto. A partir do diagnostico a familia vai delimitar
suas necessidades e vai recompor suas situacfes de vida, e esta complexa experiéncia se
alterna em momentos de aceitacdo, rejeicdo, esperanca e angustia.

Assim percebe-se que o diagnostico de TEA geralmente é tardio, pois dependera de
uma série de fatores principalmente comportamentais, € fato que a condi¢do acaba que muitas
vezes afetando também a familia do individuo autista, visto que muitas vezes esses familiares
néo estdo preparados para a condigédo da criancga, se tornando uma experiéncia complexa.

Cassemiro (2017) versa a respeito da Sindrome de Asperger a qual é vista como um
transtorno neurobioldgico que faz parte de um grupo de condi¢gdes conhecidas como
perturbacdes do espectro do autismo. O “espectro do autismo™ refere-se a uma série de
deficiéncias de desenvolvimento, que inclui o autismo, bem como outras doengas com
caracteristicas semelhantes.

E importante destacar nesse sentido que a sindrome de Asperger esta incluida dentro
do TEA, e o autismo e a sindrome de Asperger tem similaridades nos quesitos de diagnostico,
todavia € necessario destacar que a sindrome de Asperger a memoria é privilegiada e 0s
aspectos cognitivos e da Linguagem néo apresentam retardo.

Obadia (2016) destaca que os quadros que fazem parte do espectro autista séo
caracterizados por trés impedimentos crénicos nas areas de interacdo social, linguistica e
simbdlica, alem dos comportamentos estereotipados, além disso, o autismo pode vir
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associadas por variadas manifestacdes inespecificas, como fobias, distdrbios do sono ou
alimentares, autoagressividade.

Nessa perspectiva é possivel notar que embora os individuos possam entre si carregar
caracteristicas de similaridades, tipificadas aos individuos com TEA, algumas outras
caracteristicas poderdo aparecer e diferenciar-se de um individuo para outro, 0 que requer que
todas as pessoas que convivem com o individuo possam perceber e compreender essas
condicdes.

As situagdes ao longo do espectro podem apresentar grande variagdo, ndo ha um
modelo prototipico, embora haja certas caracteristicas comuns as pessoas autistas de qualquer
condicdo. Elas costumam abranger a dificuldade de comunicacéo, a ansiedade, a tendéncia ao
autoisolamento, a rigidez de habitos e a dificuldade de adaptacdo, entre outras, a0 mesmo
tempo em que costumam estar presentes as capacidades de hiperfoco e prodigiosa memoria,
entre outras. Acresga-se a isso a dificuldade na atribuicdo de estados mentais ao interlocutor
deficit da teoria da mente Gozzi Oliveira (2019).

Para Gomes (2019) prejudicam claramente qualquer tentativa de transmissao de
conhecimento, tornando o aprendizado de criangas autistas um processo demorado e
laborioso, decorrente dessas peculiaridades, a metodologia de ensino eficaz para portadores
do TEA difere das utilizadas comumente, uma vez que é necessario, por exemplo, uma maior
frequéncia na repeticédo de certas competéncias para promover a fixacdo do contetdo, além de
requerer uma maior concentragao por parte da crianga.

Considerando todas essas caracteristicas do TEA, o convivio familiar, o processo de
escolarizacdo que inclui aquisi¢cdo de conhecimento e socializacdo desencadeia uma serie de
desafios a serem enfrentados por todos os agentes que lidam diretamente como esses
individuos.

A familia de acordo com Maia Filho et al (2016) caracteriza a primeiro regime a qual
a crianga tem acesso ao meio social, formando um importante espaco de civilizagéo a crianca
necessita dos familiares enquanto componentes sociais mais capazes e provedores de cuidados
bésicos necessarios a satisfacdo de suas precisdes exercendo um enorme interesse no
desenvolvimento e crescimento dessa crianca.

Todavia conforme destacado anteriormente, nem sempre a familia estd preparada para
lidar com a crianca autista e associado ao diagndstico tardio acabe que ocasionando aflicdo na
familia que por vezes trata a crianca de forma inapropriada decorrente da ndo compreensao
das suas peculiaridades.

Embora haja o direito legal de acesso a educacdo a insercdo desses alunos na classe
comum, ainda é um desafio para os educadores e nesse entendimento variados estudos
nacionais desenvolvidos nos Gltimos dez anos, tém investigado as concepg¢des e praticas de
professores sobre a escolarizacdo de educandos com TEA em contextos regulares de ensino.
Estudos revelam que o sentimento de despreparo tem sido recorrente entre os professores de
alunos autistas, que atuam na perspectiva da sala de aula regular, muito embora docentes
afirmem serem favoraveis a inclusdo, outros alegam que a escola inclusiva seja inviavel ao
aluno com autismo (Schmidt et al., 2016).

Assim a escola deve garantir ndo apenas a inserc¢do do aluno, mas a inclusao, e essa s6
é efetiva quando os profissionais estdo preparados para essa demanda, o aluno autista inserido
em sala de aula regular deve ter suas demandas pensadas pela equipe escolar, sendo nesse
caso necessario o preparo da equipe para tal.

Nesse sentido Martins e Bonito (2015) destacam que surge a necessidade da criacéo de
um espaco multidisciplinar, dindmico, interventivo e integrado na realidade social onde, para
além de se identificarem as necessidades da crianga com autismo, se identificam também as
necessidades dos irmdos e da familia. A melhoria da qualidade de vida dos irmdos destas
criancas passa sempre por uma estreita colaboracdo de equipas multidisciplinares e o objetivo
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consistiria em dar a conhecer as necessidades reais, diminuindo a ansiedade e a expectativa
em relacdo ao futuro. Promover o didlogo entre eles, conseguir sensibilizar a restante familia,
promover o bom funcionamento familiar e por fim, promover partilha de experiéncias entre
familias cuidadores e comunidade em geral transmitiria apoio, seguranca e sentimentos de ndo
estar so.

Em relacdo a escola brasileira, Santarosa e Conforto (2015) afirmam como sendo uma
instituicdo de acolhimento da diferenca e de rupturas com as ac¢Ges educativas cerceadas pela
rigida demarcagdo de tempos e espacos para aprendé-lo. Por meio de politicas publicas
inclusivas, a diversidade humana e os dispositivos moveis comecam a imprimir as
possibilidades e os desafios relacionados a presenga de estudantes com deficiéncia na escola
regular, como também de experiéncia de conceitos de conectividade, de portabilidade, de
flexibilidade, de pertencimento e de customizacao.

No Brasil 0 governo explanou politicas e diretrizes que proveram as chances de acesso
aos espacos e aos recursos pedagogicos essenciais a inclusdo e apoio aos profissionais na
atuacdo e na consciéncia da inclusdo escolar, bem como no processo de organizacdo da
aprendizagem com vistas & importancia das diferencas, de forma a atender as necessidades
educacionais dos alunos, essas direcdes incentivam a formacdo de professores para o
atendimento especializado das criangas com deficiéncia, além de programas de incentivo da
participacdo da familia e das comunidades na escola. (Cabral e Marin 2017).

Cabral e Marin (2017) destacam que movimento para integracdo de criangas com
exigéncias educativas especiais na escola tem ocorrido mundialmente, a datar de a década de
1990 com a declaragdo de Jomtien, também conhecida como Declaracdo Mundial de
Educacdo para Todos ao mesmo tempo com a Convencdo de Direito da Crianca e a
Declaracdo de Salamanca, estabeleceu-se que toda pessoa seja ela crianga, jovem e/ou adulto
careceria usufruir das viabilidades educacionais voltadas as suas utilidades de aprendizagem.

Gomes (2019) ressalta acerca de alguns elementos importantes para o auxilio de
alunos com TEA que é o uso de TICs visto que as ferramentas tecnolégicas promovem uma
melhoria na questdo da transmissdo de conhecimentos para os mesmos, o que é um consenso
entre os trabalhos publicados na area, apesar de haver um deficit de programas especifico
voltados para estas pessoas.

Nesse contexto os familiares e profissionais encontram-se desafiados diante dessa
realidade, ndo é necessario ser especialista no transtorno, todavia € importante conhecer as
caracteristicas gerais e se prontificar a formacdo continuada, buscando inovar continuamente.
Isso requer mudanca no modo como a escola e a sociedade em geral pensa e age para que
aconteca de fato e de direito a verdadeira incluséo.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Conforme foi observado no decorrer da pesquisa 0 autismo pode apresentar variadas
caracteristicas e que embora ndo tenha uma férmula Gnica algumas delas aparecem com maior
ou menor frequéncia e que podem ser perceptiveis no ambiente familiar ou em sala de aula,
algumas das caracteristicas sdo: interacdo social comprometida, deficit na comunicacao
hipersensibilidade e entre outros.

Nesse sentido o estudo surgiu com o intuito de compreender os desafios encontrados
pela familia e escola no processo de socializacdo de criancas autistas, foi possivel perceber
que h& a necessidade da inclusdo do individuo e para que essa inclusdo seja efetiva é
necessario ter cautela ndo esperando a pessoa adentrar 0s muros escolares e sozinho realizar
todas as adaptacgdes e descobertas necessarias.

Varios foram os desafios citados e sua maioria deles inerentes as caracteristicas
proprias do individuo autista como a comunicagéo ineficaz e comportamentos agressivos e
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hiperativos, mas que séo caracteristicas ndo resumidas apenas aqueles com diagnosticado de
autismo, mas prépria de seres humanos. Foi possivel considerar que a familia e a escola
representam os maiores pilares de socializagdo do individuo se compondo como ambientes
significativos da crianca, os pais, irmdos, professores e colegas de classe constituem
importantes modelos para as criangas.

Considerou-se que € possivel notar que as criangas autistas apresentam necessidades
educativas especiais, e que 0 sentimento de despreparo tem sido prevalente entre o0s
professores de educando com autismo. Todavia é necessario destacar que embora haja esse
sentimento de estigmatizacdo e pouca integracdo nos sistemas regulares a crian¢a ndo pode
deixar de ser percebido como crianga, como um sujeito singular.

Ainda sim os educadores e as empresas escolares devem efetuar esfor¢co no intuito de
ir de compromisso ao proferido pela Declaragdo de Salamanca em rastreio de uma escola para
todos que contemple as peculiaridades desses individuos. Assim o estudo respondeu 0s
objetivos pressupostos, ainda assim sugere-se que novas pesquisas sejam efetuadas neste
campo, considerando a realidade escolar dos alunos autistas bem como a percepcéo,
sentimento e formagao dos profissionais que atendem essas demandas.
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